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TOP TEN Spiele
Enthiilt die zehn besten und
aktuellsten Spiele des Monats! Jeden
Monat komplett neue Titel.

Kartenspiele

Ob zocken oder nur eine gemiitliche
Runde Skat! Mit diesen 10
Programmen konnen Sie Poker
Soltaire, BlackJack, Skat, uvm.
spielen.

Musik-Set

Das Power-Set fiir alle Musik-
Interessierten. Enthilt die besten
und leistungsfiihigsten Musikpro-
Werbespie : : i gramme. Editol:cn ur}d Samplcr.vdiu
- s 2 g 3 pmr es fiir den Amiga gibt. Inklusive 3
Computerspicigy oy i 2 il ——— Disketten randvoll mit Musik-
sehonen By ¢ i . : stiicken und tollen Samples.

bekommen  Sie
TOP TEN Anwender

Werbespiele wie z.
(Nesquik), Kelloggs,
) Enthiilt die zehn besten und
aktuellsten Anwender Programmc

Hollywood oder Das
Set zu einem verdamm

: des Monats! Jeden Monat komplet
neue Titel.

Lernen &
Mit diesem Set
Fremdsprachen,
schreiben, Ma
enthalten ist ein

Klassiker
Dieses Set erweckt die

heit zu neunem Leben. Ej N

unter anderem Spie Elnanzen i

wie Donkey Kong, ; il Dieses Set enthiilt PD- und

Scramble, uvm. [y ; o EowC?sll'-Pr'(‘JEramme " rl'md un
. arbeitung, Auftragshearheltung

Emel‘ald Mlne Buchhal biicher, Konter

Wer von diesem Spiel und Quittungen.

Biiro Professional

Fiir jeden, der seinen Amiga auch

fiir mehr als nur zum Spielen nutzer

will. Enthilt Fakturierung
- Tabellenkalkulation, Textverarbei

tung, Datenbanken, Druckpro

gramm, uvm.

Uberraschungs-Set

v und schreibe zehn randvoll
sketten mit Spielen, Programmen
ools, Utilities, Gags und noch vie

Spiele wie z. B
mehr!

Abbildung) Seaq
dieses Set zu ein
fiir jeden Fan.

Grafik-Set

Hier gibts die besten Programm
aus den Bereichen Grafik & Malen
Inklusive aller brandneuen Grafik
programme. Ein MufB fiir all
Grafik-Freaks.

yoou JBIIOA
OS. Nz 9STS USITSIH

PictureDisks

15 randvolle Disketten mit de
besten ClipArts, Grafiken, Bilder
und Animationen, die derzeit fii
den Amiga erhiltlich sind. All
Dateien liegen im IFF-Format vo
zur Weiterverarbeitung mit diverse
Malprogrammen oder andere
Programmen.

PictureDisksAGA

Wie oben beschrieben jedoc
speziell fiir AGA-Computer (A120(
4000).

ok

L




Wichtig! Wichtig! Wichtig! Wichtig! Wichtig!
® a

.

Top 50 Spiele

0 aktuelle PD und LowCost-Spiele in einem Set
nit allen, was der Spielemarkt zu bieten hat. Von
stroTrek iiber Cyberman bis zu X-Fighter.

a UNSER
0 aktuelle Anwenderprogramme Tools und Utilities.

on der aufwendigen Textverarbeitung iiber Dateimanager, Rou er. i 2 !
erminkalender bis hin zu kompletten DTP-Programmen ist alles enthalte; i TOP TI P

Schicken Sie bitte Ihre Bestellung Hiermit bestelle ich zu Ihren Liefer- und Geschiiftsbedingungen die angekreuzten Software-Set's.

an folgende Anschrift: 1101 AGA SPIELE 99,90 DM (O Luftkampfspiele 29,90 DM
5 O Brettspiele 29,90 DM [J Musik-Set 29,90 DM
Tilly's Softshop 0 Biiro Professional 29,90 DM (7 Picture Disks 49,90 DM
O Emerald Mine 49,90 DM [ Picture Disks AGA 49,90 DM

Graf Adolf Str. 24 O Antivirus-Set 29,90 DM (1 Seeabenteuer 29,90 DM
51429 BGI. Bensberg CJ Finanzen 29,90 DM (3 TOP 50 Programme 49,90 DM
O Grafik-Set 29,90 DM (J TOP 50 Spiele 49,90 DM

Bestellen konnen Sie formlos schriftlich  (J Kampfsportspiele 29,90 DM ([ TOP TEN Anwender 29,90 DM
per Brief oder noch einfacher mit [J Kartenspiele 29,90 DM (J TOP TEN Spiele 29,90 DM
unserem vorgedruckten Coupon : O Klassiker 29,90 DM (J Uberraschungs-Set 49,90 DM

hab I wert, i Werbespiele 29,90 DM
Jede Bestellung lst bel uns wxllkommen Lemen e Wissen Bl = ]

Bestellen Sie am besten noch heute, da T8 i
einige Artikel nur mit begrenzter k.
Stiickzahl am Lager sind.

Und nun wiinsche ich Ihnen viel Spa
beim Durchsehen meiner Anzeige.

Alle Bestellungen werden der Reihe
nach bearbeitet und verschickt!

i
Mit freundlichem Gruf3 ‘

Stefan Tillman Absender / Datum / Unterschrift
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DER CQUNTDOWN
LAUFT!

Nur noch wenige
Wochen, und dann
gehort der bislang
schlimmste Ami-
ga-Alptraum end-
giiltig der Vergan-
genheit an. Noch
im September will
die Escom-Toch-
ter Amiga Techno-
logies den Amiga
4000 und den
Amiga 1200 wie-
der in den Handel
bringen.

Seit Commodore im Mai letzten
Jahres in Konkurs gegangen
ist, wurde die Amiga-Welt im
Stich gelassen. Es wurden kei-
ne neuen Amigas mehr ausge-
liefert, ein Softwarehersteller
nach dem anderen verabschie-
dete sich mit fadenscheinigen
Grinden aus dem Amiga-
Markt, um spéter festzustellen,
daB er der Konkurrenz im PC-
Markt noch weniger Paroli bie-
. ten kann, und ewig jammernde
Handler klagten fleiBig weiter,
um im Geheimen geschwind
mordsmaBig Kohle zu schef-
feln. Selbst wir wurden standig
von den Softwareherstellern
darauf angesprochen, wie lan-
ge es denn die Amiga Games
noch gibt. Unsere Antwort, daB
die Amiga Games besser denn
je laufe und ein Ende nicht

abzusehen sei, wurde mit
unverstandlichem Kopfschiit-
teln quittiert. Unsere Verkaufs-
zahlen sind absolut stabil und
das Anzeigenaufkommen ist
besser denn je. Uber hunder-
tausend  Amiga-Freaks in
Deutschland lieBen sich nicht
namlich nicht beirren, hielten
ihrem Rechner die Treue und
informierten sich monatlich in
der Amiga Games Uber die
neuen Produkte fiir ihren Lieb-
lingsrechner. Und so koénnen
wir nun der Wiederauferste-
hung des Amiga mit noch mehr
Freude entgegensehen. In der
duBert schnellebigen Welt von
heute darf man es eigentlich
schon als sensationell anse-
hen, daB ein Rechner, der tber
16 Monate lang nicht mehr pro-
duziert wird, noch eine so groBe
Fangemeinde hat. Wir sind
davon Uberzeugt, daB der Ami-
ga noch eine sehr lange
Zukunft haben wird, insbeson-
dere deswegen, weil Escom
kaum die Fehler noch einmal
begehen wird, die zum Aus von
Commodore gefiihrt haben.
Wer sich die aktuelle Ausgabe
der Amiga Games besorgt hat,
hat zweifellos auch keinen Feh-
ler gemacht. Neben dem spek-
takuléren Fears-Demo, das auf
allen AGA-Rechnern lauft, bie-
ten wir erstmalig ein komplettes
Vollpreisspiel ~ auf  unserer
Coverdisk an. For President ist
eine komplexe Wirtschaftsimu-
lation fiir ein oder zwei Spieler,
die wir unseren treuen Lesern
als kleines Bonbon spendieren.
Zum SchluB méchte ich noch
die erste Amiga Games CD-
ROM-Sonderausgabe
ankiindigen, welche ab Ende
September erhéltlich sein
wird. Darauf finden sich
sechs Vollpreis-Spiele, tiber
zwanzig aktuelle Spieldemos
und eine Reihe interessanter
Public Domain-Programme.
Bis demnéchst!

o !

Hans Ippisch
Leitender Redakteur

INFOTORIAL

For President

Ein komplettes Spiel als Zugabe auf der Coverdisk? Richtig! Ein
oder zwei Spieler diirfen ihrer Fahigkeiten als Politiker und Mana-
ger unter Beweis stellen, um schlieBlich zum Présidenten der
USA gewahlt zu werden. Komplett in Deutsch!

Rolt Computar
5 s s sl

Fears

Darauf haben die Besitzer eines Amigas gewartet: spektakulére
3D-Action mit flieBendem Scrolling und spannendem Gameplay.
Wir haben zwei tolle Levels dieses Megahits auf unserer Disk!

Amiga Games 09/956



INHALT

Endlich ist es soweit! Alle Amiga 1200
und CD 32-User diirfen sich von nun an
in grafisch genialen 3D-Dungeons mit
Horden biestiger Monster auseinander-
setzen und die Stérke ihrer Nerven-
strange testen. Ob dieses Actionspek-
takel neben perfekter Atmosphéare auch
auch spielerischen Tiefgang bietet, ver-
raten wir euch in unserem Riesentest!

FEARS

RUBRIKEN
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ALIEN BREED 3D

A500 & A1200

Alien Breed 3D. . .. ... 8
Bombmania. . ...... 36
Der Reeder ........ 10
Fears . i s v ws g s s 22

Rally Championship. . 38
Super Street Fighter 11 28

Speris Legacy . ..... 16
Switchworld. ... .... 14
TurboTrax ......... 34
Wheelspin . ........ 20
CD 32

Alien Breed 3D. ... .. .. 8

Erben der Erde

SPIELETIPS

Akira............. STT
Cheats & Codes. . . . 608
Colonization. ... ... 581
Dawn Patrol. ... ... 606
it LDVl sl 592
Eollipopsatiiai 561

Player Manager 2. . . 597

Das Warten geht weiter! Urspriinglich fiir Mai
angekiindigt, sehnen sich die Amiga-Freaks
noch heute nach dem neuen Action-Streich
von Team 17. Wir werfen einen Blick auf die
aktuelle Version und vergleichen

es mit Fears und Switchworld.

Nach einer etwas ldngeren Schaffenspause
steht bei Software 2000 nun der néchste Sta-
pellauf an. Die talentierten Programmierer
von Christoph Kolumbus nehmen gerade die
letzten Feinabstimmungen
an nhrer neuen W|rtschaftssn-

Nachdem Black Legend mit Behind the Iron
Gate hinter den Erwartungen der 3D-Action-
Fans zurlickblieb, wagen sie diesmal einen
optisch ansprechenderen Versuch, Fears,
Alien Breed 3D & Co. Kon-

kurrenz zu machen. Oliver ]
B

Zelda ist zweifelllos das meistverkaufte Nin-
tendo-Spiel aller Zeiten. Trotz seiner opti-
schen Schlichtheit schaffte es dieses simple
Action-Adventure mit genialer Atmosphére
und zahlreichen Geheimnis-
sen, dne Fans m |hren Bann

Nach zahllosen Priigelspielvarianten, die sich
vergeblich um die Gunst der Amiga-Freaks
schlugen, machte sich U.S.Gold schlieBlich
daran, die Mutter aller Priigelspiele auf den
Amiga umzusetzen. Ob Cap-
coms Dauerbrenner auch auf




SPECIAL A1200/CD32

Konkurrenz fiir Fears?

Alien Breed 3D

Eigentlich sollte ja der vierte Teil der Alien Breed-Saga das erste liberzeugende
3D-Actionspiel auf dem Amiga werden, doch Newcomer Manyk kam Team 17
mit Fears zuvor. Hat Team17 nun noch einen Trumpf im Armel?

Von Hans Ippisch

or einem Jahr wurden
VSD—Action-Spiele mit

flotten scrollenden Dun-
geons und einer Menge boser
Biester auf dem Amiga nicht
fur moglich gehalten, doch
die Programmierer schlagen
allen  Amiga-Kritikern  ein

Schnéppchen und liefern seit
einigen Monaten der Reihe
nach 3D-Kntller ab. Death
Mask rtihmte sich zwar, der
erste ernstzunehmende

id-

Natiirlich darf man auch
schicke Steintreppen
erklimmen.

Uber die teils versteckten
Schalter kann man Tiiren
offnen und Mauern
verschwinden lassen.

Game-Clone zu sein, doch
hinter der schicken Ver-
packung versteckte sich
nichts anderes, als ein primiti-
ves Step-by-Step-Scroll-Bal-
lerspiel. Zu diesem Zeitpunkt
machte sich jedoch auch end-
lich Team17 auf, die Wiinsche
ig

Screenshots von Alien Breed
3D machten die Runde und
sorgten fir freudig strahlende
Gesichter. Doch damit
begann eigentlich das Drama,
denn Monat fir Monat ver-
strich, und kein Alien Breed
3D tauchte in den Amiga-
Dungeons auf. Die Konkur-
renz schlief jedoch nicht und
schickte neue Projekte in die
Programmierer-Umlaufbahn.

Drei 3D-Hits?

Bislang die schnellste 3D-Gra-
fik kann man ,Behind the Iron
Gate von Black Legend* zuge-
stehen, jedoch mangelte es an
Texturen und actionreichem

-

TTEET 1T 1

Spielablauf. Einen deutlich
interessanteren Eindruck
machte hingegen die Demo-
version der Attic/Manyk-
Coproduktion Fears, was sich

UberfluB zu sorgen, entwickelt
Black Legend mit Switch
World sogar noch einen zwei-
ten 3D-Vertreter, dessen Vor-
abversion wir ebenfalls in die-

Neben Fears diirfte Alien Breed 3D
zweifellos ein weiterer echter
Hit , an dem AGA-User nicht
vorbeikommen, werden.

auch in unserem Test (siehe
S.22-24) bestétigte. Kurz nach
RedaktionsschluB trudelte

schlieBlich auch noch Gloom
ein, das auf den ersten Blick
ebenfalls hitverdachtig aus-
sah. Um fur 3D-Spiele im

ser Ausgabe unter die Lupe
nehmen. Doch nun zuriick zur
Mutter  aller ~ Amiga-3D-
Actionknaller, zu Alien Breed
3D, von dem wir eine brand-
neue Vorabversion unter die
Lupe nehmen konnten.



In den diversen Kisten verstecken sich neue Waffen und Munition.

Gewohnte
Qualitat?

Auffélligster Unterschied zum
aktuellen Referenz-Titel Fears
ist zweifellos das kleinere 3D-
Fenster, das mit einer scho-
nen Umrandung auf Bild-
schirmgréBe gebracht wurde,
auBerdem wird der verbliebe-
ne Rest an Munition und
Lebensenergie nicht mit Zah-
len, sondern per Balken dar-
gestellt. Zudem gibt es nicht
das obligatorische Hénde-
paar zu sehen, welches die

gerade aktuelle Waffe herum-
tragt. Die rund zehn verschie-
denen Waffen, welche auf den
Boéden  herumliegen  und
durch darliberlaufen aufge-
sammelt werden konnen,
werden in Form von Icons auf
dem unteren Bildschirmrand
dargestellt. Richtig zielen
kann man eigentlich nicht, am
besten man steuert per Maus,
Joystick oder Tastatur einfach
so lange herum, bis das eklige
Alien in der Mitte des Screens
steht und auf BeschuB zu
quietschen beginnt. Laufen

kann man nattrlich auch, und
zwar indem man die Shift-
Taste zusatzlich betéatigt. Ech-
te 3D-Karten durften die Ori-
entierung in den rund 20
Levels erleichtern. Ahnlich
wie Fears bietet auch Alien
Breed 3D einen motivierenden
2-Spieler-Modus, sofern man
zwei Amigas Uber ein Null-
Modem-Kabel verbindet. Ab
68040-Prozessor kann man
dann sogar noch einen
zusatzlichen Splitscreen-
Modus abrufen. Fiir 2-Spieler-
Link-Modus reicht Ubrigens

TR
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Die Grafiken liberraschen
durch abwechslungsreiches
Design.

ein Spiel aus, denn hierflr
durfen Sicherheitskopien
gemacht werden. Ansonsten
wird natdrlich alles geboten,
was man erwartet. Treppen,
Aufzlige, Schalter, Keycards,
Erste-Hilfe-Kits und massen-
weise ekliger Gegner. Der
Sound tragt auch seinen Teil
zur  Atmosphare bei, da
Schritte und Schiisse sich
annéhernder Aliens in unter-
schiedlicher Lautstérke erto-
nen. Grafischer Hohepunkt ist
neben der bislang schnellsten
3D-Engine der tolle Wasseref-
fekt, der erstmals transparen-
te Farben auf dem Amiga pra-
sentiert. Ins Jenseits
geschickte Aliens schlum-
mern dann friedlich unter dem
Wasserspiegel.

Insgesamt gesehen ist Alien
Breed 3D dank des kleineren
3D-Fenster noch  besser
spielbar als Fears, allerdings
sieht die Grafik nicht ganz so
gut aus. Ein abschlieBendes
Urteil kénnen wir hoffentlich
nachsten Monat féllen, falls
die Endversion punktlich ein-
trifft.

i | ——

i\




Der Warenaustausch im Hafen wird
komfortabel (iber ein Buch ab ickelt,

einen B

] s
in dem alle verfiigbaren Produkte mit
exakten Angaben aufgezeichnet sind.

Nichts fiir Landratten

Der Reeder

Der Geruch von Salzwasser und Maschinendl, das
Kreischen der Méwen und Wellen, die in regel-
maBigen Abstéanden gegen gewaltige Schiffs-
riimpfe klatschen - fast jeder erliegt irgendwann
einmal der faszinierenden Atmosphére eines
groBen Hafens. Lange dauert es nicht mehr, und
lhr kénnt Euch auf Eurem Amiga eine wiirzige

Der Bank solitet Ihr in jedem Fall einmal
h abstatten. Hier kénnt Ihr
Euer Geld dem obligaten Kredithai in den
Rachen werfen.

Vor langeren Fahrten solltet Ihr auf jeden
Fall iiberpriifen, ob Euer Schiff noch
geniigend Treibstoff an Bord hat, um die

groBe Reise bewiltigen zu kénnen.

Brise Seeluft um die Nase wehen lassen.
Von Herbert Aichinger

o eindrucksvoll die Oze-
Sanriesen auch aussehen
mogen, die in Hamburg,
Rotterdam  und  anderen
bedeutsamen Héfen der Welt

vor Anker gehen, das Geschéft
mit den Schiffen ist in der Rea-

litit kein Zuckerschlecken.
Immer wieder ist da von unsau-
beren Machenschaften

schwarzer Schafe die Rede,
von nicht eingehaltenen Sicher-
heitsvorschriften, von der men-
schenunwdirdigen Behandlung
der Besatzung, von illegalen
Giftmullverklappungen...die
Liste lieBe sich beliebig fortset-
zen. Sicherlich handeln viele
unseriose Vertreter des Ree-
derberufs aus purer Geldgier
so, aber andere filhlen sich viel-
leicht vom Uiberaus harten Kon-
kurrenzdruck in dieser mérderi-
schen Branche dazu genétigt,
um wirtschaftlich zu €

zwielichtige ~Geschéftsprakti-
ken einlassen, aber dennoch
Erfolg haben wil, muB also
buchstéblich mit allen ékono-
mischen Wassern gewaschen
sein.

SpielspaB in Brut-
toregistertonnen

Immer wieder haben sich Wirt-
schaftssimulationen auf dem
Computer mit den verschie-
densten Aspekten des Seehan-
dels auseinandergesetzt. Den
Anfang machte wohl das legen-
dére Ports of Call, spater folg-
ten Programme wie Max De-
signs 1869 oder Impressions”
High Seas Trader, die alle in
langst vergangenen Zeiten
angesiedelt sind. Der Reeder
aus dem Hause Software 2000



Schiffe

maBgeschneidert!

klassen zur Auswahl,

Auftrag geben.
Bfar Line

Katalog f0r Standardschiffe.

Fahrgastschitt

Baukesten:
Bruttoregistertonnen
Geschuindighait
Tankvoumen:

Lange:

Seitenhshe:

Ihe Kontostand: 4160.000 $.

GrFrachtschitt Negro Triabunna

Tragtahigkeit 12540 t

Tankkapazitat: 1000 t
Zustand des Schiffes: 100%,
Liegegebitrer: 16107 § pro Tag

Wer durch geschicktes Handeln Geld genug zusammenge-
rafft hat, kann seine Flotte nattrlich auch erweitern. Dazu
steht eine Reihe gebrauchter Schiffe verschiedener Preis-
die sich fur die unterschiedlichsten
Frachtgiter nutzen lassen. Wer hier nicht das Passende fin-
det, darf auch den Bau eines komplett neuen Ozeanriesen in

“Schiffe kauféh

Seite 8 von ©
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Passagierkapazitat
Antrist:

theor Reichuete:
Breite

Tietgang

T
NACHSTE SEITE

Wenn Ihr mit Eurem Kahn in einem Hafen vor Anker geht, klrt
Euch ein Fenster iiber den Zustand Eures Schiffes.

tionen sein, die sich mit dem
Seehandel unserer Zeit befaBt.
Auf dem Gebiet der Simulatio-
nen hat Software 2000 bekann-
termaBen einen besonders
guten Ruf: Spiele wie der tber-
aus erfolgreiche Bundesliga
Manager Hattrick oder Chri-
stoph Kolumbus entstammen
ihrer Produktion. Fiihrt man
sich die Qualitdt dieser Pro-
gramme vor Augen, kann man
wohl auch auch vom Reeder
e»nlges erwartsn.
Tat

erlebt man eine angenehme
Uberraschung: es erwartet uns
ein Mend, in dem man nicht nur
zwischen verschiedenen
Schwierigkeitsstufen  wahlen,
sondern beinahe jedes noch so
kleine Detail des Spielverlaufs
einstellen kann. Ein bis vier Mit-
spieler durfen sich an einer Par-
tie Reeder als Vertreter unter-
schiedlicher, miteinander kon-
kurrierender ~ Handelsgesell-
schaften beteiligen. Spielziel
und Schwierigkeitsgrad sind

Véllig frei definierbar, d. h. man

F;vkdv\\,\ws nal
5pan

Games
Alien Breed Tower Assault 39,95
Alien Olympics * 69,95
= 69,95
ATR - All Terrain Racing 49,95
Aufschwung Ost 69,95
Base Jumpers * 39,95
Bazooka Sue * 79,95
Biing! (2 MB RAM, Festplatte) 89,95
Brutal (Paws of Fury) * 59,95
Bureau 13 * 59,95
Caribbean Desaster * 79,95
Chartbreaker * 79,95
|FiCoionization @) 79,95
Dawn Patrol (dt.) 69,95
Delphine Classic Collection (u.a. Flashback) 59,95
Der Clou - Profidisk 39,95
Der Meister (dt.) 49,95
Der Reeder (dt.) * 89,95
Der Schatz im Silbersee * 89,95
|DieNordiander+ 95
Doppelpass (Anstoss + WC Edition) 89,95
Dream Web 69,95
Erben der Erde 59,95
Evasive Action * 59,95
F1 World Championship Edition 69,95
FIFA Soccer 59,95
|FEFlightiot thie Amazon Queen 69,95
Hanse - Die Expedition 39,95
Hattrick (Bundesliga Manager 3.0) 89,95

Hattrick (BM 3.0) Supporter 59,95

Hattrick (lkarion) * 69,95
High Seas Trader * 59,05
79,95
Jungle Strike 69,95
Kingpin — Arcade Sports Bowling 2995
Kings Quest 6 (dt.) 69,95
Kolumbus 79,95
Lords of the Realm 69,95
Lothar Matthaus Super Soccer 49,95
Mad News * 79,95
Oldtimer 49,95
Overiord 69,95
Quarter Pole (dt.) * 69,95
Rally Championships 4995
ranTrainer 79,95
|EoRosdkin e 59,95
Ruffian 79,95
Sensible Golf 69,95
Sensible World of Soccer 69,95
Speris Legacy * 59,95
Star Crusader 59,95
Stardust Special Edition * 29,95
Starlord 79,95
suB.* W 59,95
Super Skidmarks 59,95
59,95
Theme Park (dt.) 69,95
Top Gear 2 49,95
Virocog 59,95
89,95
Whizz 49,95
Zeewolf 7995
Zeppelin (dt.) 79,95
Games ziell fiir A120
Alien Breed 3D * 59,95
Bing! (3 MB RAM, Festplatte) 80,95
Der Seelenturm 79,95
69,95
Dungeon Master 2 * 79,95
Elite 3 (1t Encounters) * 79,95
Erben der Erde 50,95
79,95
Front Lines (dt.) * 69,95
Gloom 59,95
Guardian 49,95
Hattrick (Ikarion) * 69,95
Roadkill * 59,95
Sim City 2000 (4 MB RAM, Festplatte) 69,95
i el 9,95
72 A 69,95

2

Hier nur eine kleine Titel-A

Bloodnet *
Elite 3 (1st Encounters) *

Gloom
Guradian
Megarace *
Pinball llusions
Roadkill*
Speedball 2
Super Skidmarks

TFX.*
Theme Park (dt.)
Game Pad speziell fir CD 32

Berlins Name fir Computerspiele und Zubehor

n
* Vorkasse: 6,95 DM - Kreditkarte: 9,95 DM

Prei solan orrat rei
3D Construction Kit 19,95
Allen Breed Special Edition 29,95
A-Train (incl. Construction Kit) 49,95
B-17 Flying Fortress 3995
Battlehawks 1942 39,

Beneath A Steel Sky
Bitmap Brothers
Black Gold 9,95
Campaign 2

Chuck Rock 2~ Son of Chuck

Das Schwarze Auge — Schicksalskiinge
Death or Glory (dt.)
Der Patrizier

Desert Strike

Die Siedler

Dogfight

Dune (dt)

Dune 2 (engl)
Eishockey Manager
Elite 2 (dt,) 2
F-19 Stealth Fighter
F-117 A Nighthawk
Flelds of Glory

Flames of Freedom (memxsr 2)

39,95
'SONDERPOSTEN 29,95
29,95

19,95
Formula 1 Grand Prix 39,95
Goall 19,95
Gunship 2000 39,95
Heimdall 2 29,95
Indiana Jones 3 Adventure (dt.) 39,95
Indiana Jones 4 Adventure (dt.) 49,95
Indianapolis 500 39,95
Ishar 1 19,95
Ishar 2 29,95
Ishar 3. S
Jurassic Park ‘SONDERPOSTEN 19,95
Kid Chaos 29,95
Lost Vikings ‘SONDERPOSTEN 29,95
Lothar Matthéus
Monkey Island 1 (dt) 3995
Morph 19,95
MUD.S. 19,95
No.1 Collection (R.0.M., Transworld, Invest) 19,95
Pirates 29,95
Pizza Connection
Populous 2 39,95
Prince of Persia 39,95
Red Baron 39,95
Reunion (dt.) 19,95
Sim Ant, Sim Earth je 39,95
Simon the Sorcerer |
Skidmarks 29,95
Sleepwalker 29,95
Soccer Kid 19,95
Space Quest 1 19,95
Space Quest 4 29,95
Syndicate (engl.) 29,95
Tornado 39,95
UFO-E
UMS 2 (Universal Military Simulator 2) 19,95
Wing Commander (dt.) 39,95

WWF 1+2 je 29,95
Zak Mac Kracken 39,95

externe 3,5"-Diskettenstation
ext. Festplatten fiir /

Maus firr alle Amigas

RAM-Erw. auf 1 MB mit Uhr fiir AS00
RAM-Erw. auf 2,3 MB mit Uhr fiir AS00
RAM-Erw. auf 2 MB mit Uhr fir A500+
RAM-Erw. auf 2 MB mit Uhr fiir A600

109,95
Scartkabel (Amiga an TV mit Scart-Buchse) 25,95

Staubschutzhaube fiir AS00, A1200 je 19,95
3,5 MF 20D ab599
Competition Pro Joystick ab 24,05
Competition Pro Mini Joystick ab 24,95
Quickjoy | 795
Quickjoy Supercharger 19,95
Quickjoy TopStar 3995

* bel Drucklegung noch nicht erschienent Alle Preise ver-
stehen sich in DM incl. 15% MwSL. Irmmer und Preisén-
derungen vorbehalten Es geten unsere Allg. Geschélts-
bedingungen, die wir Ihnen auf Wunsch geme vorab zu-
senden. Fordem Sie auch unter Angabe Ihres Systemtyps
gegen 1,50 DM Rickporto unseren Gesamtkatalog an!
Versandkosten

Nachnahme: 9,95 DM + 3,~ NN-Gebilhr der Post

ab 250,- DM Besteliwert versandkostenfrei!

Ausland (nur Vorkasse oder Kreditkarte!): 15,~ DM

Wir akzeptieren auch gerne folgende Kreditkarten

fiir Ihre Versandbestellung  einfach anrufen und
sowie

= &=
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man der reichste Reeder weit
und breit ist, die Spieldauer
variabel in Jahren festlegen und
die Komplexitat des Spielver-
laufs durch zahlreiche Detai-
leinstellungen  beeinflussen.
Selbst die Icons, die im Spiel
die verschiedenen beteiligten
Reedereien symbolisieren, diir-
fen verandert werden!

Auf einer Weltkarte stehen ins-
gesamt 100 Hafen zur Verfl-
gung, zwischen denen man sei-
ne schwerbeladenen Schiffe
verkehren lassen kann. Fir den
internationalen Handel liegen in
verschiedenen Teilen der Welt
immerhin 32 Waren in den
Héfen bereit. Bevor man seinen
Kahn allerdings beladt, sollte
man Informationen einholen, in
welchem Hafen tatséchlich
Bedarf flr das transportierte
Produkt besteht. Mit der Zeit
wird man die einzelnen Hafen
der Welt mit ihnrem Angebot und
ihrem Warenbedarf wie seine
Westentasche  kennenlernen
und immer raffiniertere Han-
delsrouten ausarbeiten.

Gewinne
und Verluste

Wir haben schon festgestellt,
daB ein richtiger Reeder kein
leichtes Leben hat, und so
machen Euch auch im Spiel
allerlei Widrigkeiten zu schaf-
fen, die sich in erster Linie auf
Euren Geldbeutel negativ aus-

Gerade in einer Wirtschaftssi-
mulation muB natiirlich auch
den ,,Buchhaltern® unter den
Spielern etwas geboten wer-
den.

wirken. So werden beispiels-
weise bei jedem Anlegen eines
Schiffes Hafen- und Liegege-

an. Unter Umsténden lukrativer,
aber auch riskanter sind die
Fracht- und Warenterminge-

buhren fallig, - schéfte, die
die bei lange- |hoqesamt prisentiert Euch in ver
ren  Aufent- . T ) schiedenen
hatten recht Sich Der Reeder ?‘95‘ Hafen immer
schnell zu sehr komplexe, aber  wieder ange-
horrenden doch recht bodenstén- botenwerden.
Summen - . . Dariiber hin-
. . aft =
- Rrachadh, duge Wnts?h.aﬁssmw alib | G
Selbstver- lation. Solide ,deut- per Reeder
standlich sche Wertarbeit®, aller- natirlich auch
kennt  Ihr  dings ohne bahnbre- Uber  die
auch selbst chende Features WiSim-typi-
Lagerhallen h 9 e schen  Fea-
und Oltermi- tures Bérse,

nals in den Hafen bauen, was
dann jedoch ebenfalls kraftig zu
Buche schlagt.

Wéhrend solcherlei Kosten sich
noch im Rahmen halten und
berechenbar bleiben, treffen
Euch zuweilen wie aus heite-
rem Himmel saftige Geldstra-
fen, wenn |hr beispielsweise
beim Verklappen von giftigen
Schiffsabféllen erwischt wor-
den seid. Auch Streiks oder ein
UN-Embargo, das Euch daran
hindert, bestimmte Hafen anzu-
laufen, koénnen Euch einen
dicken Strich durch die Rech-
nung machen.

Damit Ihr trotzdem Euer Vermo-
gen kraftig mehren koénnt, bie-
tet sich zunachst als sichere,
aber wenig effektive Methode
der normale Transportverkehr

Bank und Versicherung, bei
denen Ihr Euer Kapital im Stillen
fur Euch arbeiten lassen koénnt.
Der Reeder sieht dank der stim-
mungsvollen  Grafiken von
Celal Kandemiroglu nicht nur
sehr ansprechend aus, er spielt
sich auch sehr komfortabel.
Das liegt in erster Linie an

einem ausgekliigelten Icon-
System, mit dem man im Han-
dumdrehen von einem Bild-
schirm in den néchsten wech-
selt. Die verwendeten Symbole
fur die Bedienelemente wurden
dabei derart ,sprechend”
gewahlt, daB man sich auch
ohne Handbuch innerhalb von
wenigen Minuten in dem Spiel
zurechtfindet.

Insgesamt préasentiert sich Der
Reeder als sehr komplexe, aber
doch recht bodensténdige
Wirtschaftssimulation. Wer hier
ein dhnliches Innovations-Aha-
Erlebnis erwartet wie es bei-
spielsweise Theme Park her-
vorgerufen hat, ist bei diesem
Spiel an der falschen Adresse.
Der Reeder ist solide ,,deutsche
Wertarbeit”, allerdings ohne

bahnbrechende Features. Wer
das zu schéatzen weiB, der ist
mit diesem Programm gut
beraten.

Dreh-
und
Angelpunkt

Eurer Handelsaktivitaten ist die
Weltkarte, auf der lhr aus 100
Hafen einen auswahlt, in den
Ihr Euer vollbeladenes Schiff
schicken wollt.
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All Terrain Racing DA 49,95
Arcade Pool DA 29,95
Aufschwung Ost DV 5595
B17-Flying Fortress DA 39,95
Base Jumpers DV 50,95
Biing! DV 80,95
Bunges"ga MHattrick DV 82,95
Bundesliga M.Supporter DV~ 61,95
Brutal DV * 63,95
Bugs DA * iV

Bureau 13 DV * 63,95
Christoph Kolumbus DV 69,95
Colonization DV 69,95
Combat Classics 3 DA 67,95
Crosscheck DV 49,95
Dawn Patrol DV 71,95

Amiga & Amiga 1200

SuperStreetfighter2
69,95

Death or Glory DV 8395
Deathmask EV 59,95
Der Clou DV 6695
Der Clou-Profidisk DV 44,95
Der Meister DV . 5595
Der Reeder DV *81,95
Die Siedler DV 50,95
Dogfight DA 39,95
Doppelpass DV 77,95
Elfmania DA 47,95
Erben der Erde DV 53,95
F 1-World Champion DA 59,95
F-117 A Nighthawk DA 39,95
F 17 Challenge DA 34,95
F 19 Staelth Fighter DA 4495
Fields of Glory DV 39,95
FIFA Intern. Soccer DV 49,95
Final Over-Cricket DA * 3495
Flamingo Tours DV 69,95
Flashback DA 3995
Flight o. t. Amaz. Queen DV * 63,95
Formula One G.P. DA 39,95
Gunship 2000 DA 39,95
Hanse-Die Expedition DV~ 47,95
Hattrick! DV *67,95
Hollywood Pictures DV 69,95
Indianer Jones 3 DV 38,95
Indicner Jones 4 DV 58,95
Its International Cricket DA 50,95
Jungle Strike DA 56,95

"AMIGA
Jurassic Park DV 5995
King’s Quest 6 DV 61,95

Kingdoms of Germany DV 68,95
Kingpin D,

Lords of the Realm DV 61,95
L. Matthéus Super S. DV 65,95
Lucas Arts Classics DV 79,95
Mad News DV * 68,95
Oldtimer DV 66,95
Overdrive DA 49,95
Overlord EV 61,95
Paws of Fury DA 49,95
PGA European Tour DA 62,95
PGA Tour Golf Plus DA 60,95
Pinball Spec. Edition DA 60,95
Pizza Connection BY 7595
Powerdrive DA 56,95
ran Trainer vV 77,95
Rings of Medusa Gold DV 69,95
Robinson’s Requiem DV 62,95
Risselsheim V 60,95
Ruff ‘n" Tumble DA 4995
Sensible Golf DA 62,95
Sensible World Soccer DV 61,95
Shadow Fighter DA 5795
Shag Fu DA 5795
Simon the Socerer 2  DV* 79,95
Space Academy DV * iV
Speris Legacy DA * 57,95
Star Crusader DV *63,95
Starlord DV 67,95
SuperSkidmarks DA 62,95
Super Sports Chaill. DA 66,95
Super Streetfighter 2DA 69,95
Team 17 Collection DA 5395
The Lost Vikings DA 66,95
Theme Park DV 5595
Top Gear 2 DA 49,95
Tower Assault DA 3995
Tiple Fun DA 67,95
UFO-Enemy Unknow DV 69,95
Virocop DA 55,95
Worms DA* 51,95
Whale’s Voyage Il DV 69,95
V4 DA* iV.
Zeewolf DA 6595
Zeppelin DV 68,95
Amiga/A 1200CD
& CD32

Whales Voyage 2
69,95

A 1200 (D 32
Aladdin DA 5995 Alien Breed 3D DA *59,95
Alien Breed 3D DA * 59,95 | Alien Breed & Quak DA 4995
Arcade Pool DA 29,95 ﬁheTn Ol,ym'r;ﬂcs, gx * ggg
Baldie DV * 69,95 errain Recing g
Bing! DV 5095 | e Fes By 4355
Brutal DV *6395 | 2o .50’
% se Jumpers DA * 50,95
Bundesl. Manag.HattrickDV 82,95 Bloodnat DA *62.95
Bundesl. M. Supporter DV 61,95 | pygs Dhui® iy
Christoph Kolumbus DV 71,95 | Bureau 13 DV *63,95
Der Clou DV 66,95 Deathmask EV .} 57,95
Der Clou-Profidisk. DV 4495 Der Clou DV 66,95
Der Meister DV 5595 | Elite3 DV *59,95
Elite 3 DV 59,95 | Erben der Erde DV* 59,95
Erben der Erde DV 60,95 :.Eﬁksflgl ‘D,\?. 62,95
FEARS DA* 62,95 | Fields of Glory ol
; Final Over-Cricket DA *3495
Fields of Glory DV 3995 | ) e Stik
A . gle Strike DA 61,95
Frontlines DV *6295 Kingpin DA 3995
Hanse-Die Expedifion DV 47,95 | Mega Race e 4295
Hattrick! DV * 67,95 | PGAEuropeanTour DA 61,95
AMIGA 1200 & CD32
FEARS 62,95
High Seas Trader DV 62,95 Pinball lllusions DA 62,95
Jungle Strike DA 61,95 Euss(iiesK_(l;:ubre g: % g;,gg
Lemmings 3 DA 56,95 AR 4
S v Shadow Fighter DA 57,95
Lion King DA 60,95 Simon the Socerer EV 66,95
|-°"df of the Realm DV 61,95 Simon the Socerer 2 22* 79,95
Oldtimer DV 66,95 Skeleton Krew DA 62,95
PGA European Tour DA 62,95 | Space Academy DA * iV.
Pinball lllusions DA 62,95 gpee,dch" 2 By g;gg
Pussies Galore DA *50,95 perts Legacy o
Robinsons Regiem DV 62,95 g:c_LCrusuder By . 9290
= 2 riker DA * 5595
Russelsheim DV 60,95 | SuperSkidmarks DA 62,95
Shadow Fighter DA 5795 Super Stardust DA 5595
Sim City 2000 4MB DV 67,95 | Syndicate DV 62,95
Simon the Socerer2 DV* 79,95 }OP Ge;:r 2 " Bﬁ g?gg
Skeleton Krew DA 6295 gwer Aasau 4
e UFO-Enemy Unknown DV 61,95
Star Crusader DV 6395 | Whale's Voyage 2 DV 69,95
Super Skidmarks DA 62,95 ZUBEHéR
Super Streeffighter 2DA 69,95 AL£UBENUK
Theme Park DV 66,95 AMIGA Maus transparent 46,95
TEX DA *6995 | GamePad HoneyBee 45,95
Too Gear 2 DA 49’95 Competition Mini 34,95
op)trear / Competition Star Mini 39,95
Tower Assault DA 39,95 | Comp. Standart-Special 30,95
UFO-Enemy Unkn. DV 69,95 Competition Standart Star 39,95
Vi ¢ DA 5595 | SV 119 Junior 995
irocop A X ) ’
A SV 126 Jet Fighter 25,95
Whale’s Voyage 2 auf €D 69,95 | 5y 127 Top Star 39,95

MausPad ,Hattrick” 9,95

Versandkosten: Nachnahme nur 9,95 DM (plus 3,00 DM Zahlkartengehiihr) ® Vorkasse nur 6,95 DM
Wir versenden ausschlieBlich in SICHERHEITSVERPACKUNG OHNE MEHRKOSTEN

Bei Annahmeverweigerung berechnen wir eine Kostenpauschale von DM 25,-

Inh. Winter o Irrtimer und Preisénderungen vorbehalten - Ladenpreise kénnen variieren




Konkurrenz fiir Fears!

Switchw

enngleich das Game
noch in den Kinder-
schuhen steckt und

noch einige Zeit auf sich war-
ten 1aBt, sind bereits die ersten
Screenshots,  Optionsvaria-
blen und vor allem die fast fer-
tigen Soundtracks durchaus
vielversprechend. Switch-

world soll in einer vertretbaren
Harte auf

den deutschen

Zahlreiche Einstellmoglichkeiten lassen
jeglichen Kompromif zwischen hoher
Detailauflésung und rasanter 3D-Per-

spektive zu.

m Amiga Games 09/95

Markt kommen, obgleich ihm
tatsachlich Mutter Wolperdin-
ger als Original-Vorlage dient.
Davon abgesehen beein-
druckte bereits im friihen Sta-
dium die Méglichkeit, die Gra-
fik je nach vorhandener Rech-
ner-Power einzustellen. So
kénnen ScreengréBe und gra-
fische Detailgenauigkeit ver-
andert, Boden- und Wandmu-

Die bisher sehr rasant gepixelten Raume
sollen auch bei sehr hohem Feindauf-
kommen nichts von ihrem flotten Scrol-
ling verlieren.

ster verandert, sowie die FX
und Soundtracks ausgeblen-
det werden. Dreierlei Compu-
tervernetzungen, (ber eine
serielle, parallele als auch Par-
Net-Schnittstelle sind vorge-
sehen. Zudem erkennt das
Programm, wenn in einem
CD-Laufwerk eine x-beliebige
Musikscheibe liegt und bindet
diese automatisch als Sound-

Nachdem die
Demoszene
bewiesen hat, daB
rasante 3D-Dun-
geons auch auf
einem AMIGA
hervorragend
maéglich sind,
hagelt es nur
noch so von
schaurig schénen
3D-Massakern.
Getreu diesem
Stil bastelt man
auch bei Black
Legend an einem
neuen Castle Wol-
perdinger.

Von Oliver

PreiBner

track ins Spielgeschehen mit
ein. So kénnen dann Heavy-

Freaks zu ihren Lieblings-
Rocktiteln die Gegner vom
Screen pusten. Alle, die nicht
stolzer Besitzer eines CD-
Roms sind, brauchen jedoch
auch nicht Tribsal zu blasen,
denn bereits in der vorliegen-
den Version begeistert

Switchworld mit brutal harten

Entgegen den PC-Vorreitern werden
Tiren zumeist duch simplen Beschuf3
gedffnet, was fiir eine bessere Spielbar-

keit sorgen diirfte.



Die  ersten Dungeons
erblickte man im gleichna-
migen, bereits steinalten
Dungeon Master. In sehr
groben Schritten wurde
kaum gescrollt, Wendun-
gen fanden nur in 90 Grad
Schritten statt. In den erst
kiirzlich erschienen Nach-
folgern Death Mask und
Behind The Iron Gate
erkaufte man sich entweder
hohere Detailauflésung mit
einem Kkleineren Bildaus-
schnitt, der wiederum nur
Viertel-Drehungen  zulieB,
oder schnelleres Scrolling
mit gehdrigem Verzicht auf
grafische Details. Beide
Mankos sollen in den
brandheiB angekiindigten
Irrgérten von Fears und Ali-
en Breed 3D Uberwunden
werden. Wie es aussieht,
wird auch Switchworld die-
se Hirde packen, wenn
man nicht sogar noch
etwas abwartet und aus
eventuellen Fehlern seiner
Software-Kontrahenten
lernt.

und
Soundtracks, die das Blut zum
Kochen und den Finger am
Abzug zum Jucken bringen.

abwechslungsreichen

Erste optische
Eindriicke...

Die Action-Screens selbst
sind zwar bisher noch etwas
farblos in Szene gesetzt,
dafiir klappt das 3D-Scrolling
bereits einwandfrei. Wande
werden fast stufenlos heran-
gezoomt und auch Drehun-
gen um die eigene Achse
gehen unproblematisch von-

BESTELLANNAHME:
Mo-Fr 10.00-18.30
Sa 10.00-14.00
Tel.: 0241/5331 31
Mo-Fr _19.00-21.
Tel: 0241/527010

Fax: 0241/508973
Faxc 0241/563902

statten. Bisher verklangen
allerdings unsere wuchtigen
MG-Salven und unsere hal-
lenden Schritte unbeachtet in
den zahllosen Géngen, da in
der Vorversion noch keinerlei
feindliche Sprites enthalten
waren. Erscheinen soll das
Ganze flr das CD32, sowie
den A1200 und wird neben
einem umfangreichen Waffen-
arsenal mit verschlungenen
Irrgérten glénzen. In einer der
nachsten Ausgaben erfahrt
ihr, ob sich zu grandios tech-
nischen Anséatzen auch noch
tierischer SpielspaB gesellt
hat.

Ladengeschatt: Goerdeler StraBe 38, 52066 Aachen

Aaddin AGA DH

Alien Breed 3D AGA DH *
All Terrain Racing DH
Approach Trainer DV

B17 Rying Fortress DH
Base Jumpers DH
Bing! DV 2MB 7
Bing! AGA DV 3MB 84,
Budokan DH 32.90DM
Bulima 3 Hattrick DV 0.AGA  79,90DM
Bulima 3 Supporter DV ,.S0DM
Christoph Kolumbus DV 69,90DM
Colonization DV 67,90DM
Combat Classics 3 DH 67.90DM
Cross Check DV 39,90DM
Cyberpunk DH 19.90DM
Das Schwarze Auge DV 49,90DM
Dawn Patrol DV 67.90DM
Deiphine Clcs DH 49,30DM
Der Clou 29,900M
Der Clou - Pfoid* Dv 29.90DM
Der Meister 49,90DM
Der Patrizier DV 39,90DM
Die Siedler DV 47.90DM
ight DH 34.900M
D 79.90DM
Dragonstone DH 49,90DM
Dreamweb DV 0.AGA 67.90DM
Dschungelbuch DH AGA *  59,90DM
Dune DH ,90DM
Erben der Erde DV 49,90DM
Eye of the beholder DV 34.90DM
F1 World Championship DH  49,90DM
Fields of glory DH 2MB 34.90DM
Hamingo Tours DV 79,90DM
Formula One Grand Prix DH  34.90DM
Frontlines DV 9,90DM
Goblins 3 DV 19,90DM
Gunship 2000 ,.90DM
Hattrick! DV 0.AGA 67.90DM
High Seas Traders AGA .90DM
Pictures DV 74,90DM
Indiana Jones 3 DV 34,90DM
Indiana Jones 4 DV 47,90DM
ITS Intemational Cricket DH  47.90DM
Kid Chaos DH

King's Quest V| DV

Pizza Connection DV 79.90DM
Populous + DH . 90DM
Populous 2+ DV 39,.90DM
RAN Trainer DV 84,50DM

for the skies DH 34,90DM
Reunion DV 0. AGA 67,90DM
Rings of Medusa Gold DV .S0DM
Roadkill DH o. AGA * 49,50DM
Secret of monkey Isl. DV ,90DM
Sensible Golf DH 59,90DM
Sensble world of Soc. DV 59,90DM
Sim Ant Classic DH 34.90DM
Sim City Classic DH SODM

34,
Sim City 2000 DV AGA 67.90DM
Sim Earth Classic DH

Skeleton Crew AGA DH 67,90DM
Super Stardust AGA DH 49,90DM
Super Street Fi 2TDH  49,90DM

e Park 49,90DM
Their finest Hour DH 39,90DM
Top Gear 2 DH 49,90DM
Tower Assault DH 34,90DM
Triple Fun DH .90DM

UFO DV oder AGA

Virocop DH
Whale’s Voyage Il DV
Zak McCracken DV
Zeewolf DH
Zeppelin DV

Alien Breed 3D DH *

Alfred Chicken DH 29,90DM
Al Terrain Racing DH 29,90DM
Arcade Pool DH '7.90DM
Banshee DH ,.90DM
Base Jumpers DH 47,90DM
Beneath a steel sky DV 84,950DM
Benefactor DH ,90DM
Bubba 'n Stix & Prem. DH ~ 39,90DM

Bubble ‘n* Squeak EV 59,90DM
Bump'n*Bum DH 49,90DM
Bureau 13 DV * 9,90DM

16,00DM

Chuck Rock 1 & 2 DH 39,90DM
Clockwiser EV 39,50DM
Death Mask EV 59,90DM
Defender of the crown DV 29,90DM
Dennis DH 7.90DM

stone DH 49,90DM
Felds of Glory DH 59,90DM
Aink DH 39,90DM
Gloom EV 54,900M
Guardian EV 654,950DM

Impossible Mission 2025 EV  34,90DM

Intemational Karate + EV 34.90DM
Jungle swike DH 59,90DM
Kid Chaos DH 54,950DM
Kingpin Bowlin 29,90DM
Out to Lunch 29,90DM
PGA European Tour DH 54,90DM
Photolite DV 49,50DM

Pinball Fant /Sleepw. DH 29.90DM
Pinball Musions DH 9,90DM
Prey EV 59,90DM
Quik EV 19,90DM
Roadkill EV 59,90DM
DH 59,90DM

Skeleton Crew DH 49,90DM
EV .90DM

Speris DH* 54,90DM

Spielelésungen ab
Honeybee CD 32
Power

Maus 9,00DM
Maus Optical Alfa Power 69,000M
Trackball Alfa Power ,00DM

Aminet SET 1 (4CD)
Aminet 7 4,90DM
Weird Science (2CD) 44,90DM
World of Amal%a 9,90DM
Directory O 50 DV 139,00DM
CD-Boot 10 ,.90DM
Diabolo Bsckup Prof. DV 129,00DM
DiskSalv 3 9,90DM
Megshits 5 49,90DM
Meeting Pearls 2 19,90DM
Personal Paint DV 79,90DM
Personal Wite DV 49,900M
Goldfish 2 (ZCD) 49,90DM
Fresh Fish \ol. 9 9,90DM
Stegﬁed Anuvams'aols Dv 69,90DM
9,90DM

MHHU-WWMH&MW
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gekennzeichnete Produkte waren bei Druckiegung nioch nicht




Ein verheiBungsvolles neues Team 17-Projekt

geschaut.

Von Oliver PreiB3ner

as wohl erfolgreichste
DAction Adventure stammt

aus den frlihen Tagen
des Super Nintendo: Zelda -
ein Millionenseller, der alle bis-
her dagewesenen Verkaufs-
zahlen bei Computer-Games
in den Schatten stellte. Mit ein-
fachen grafischen Mitteln fuhr-
te uns dieser Leckerbissen
durch schier endlose phanta-
siereiche Welten. Unzahlige
Lokalitdten muBten besucht
werden, zahllose Passanten

und Wegelagerer standen uns
Rede und Antwort. Ein Com-
puter-Epos mit einer dichten
Handlung wie ein spannender
Roman. Nicht nur der Feuerfin-
ger, sondern vor allem der
Grips wurde beansprucht.
Anfang des Jahres versuchte
Core Design an den Erfolg die-
ser Legende anzukntipfen. Die
hohen Erwartungen, die in den
Titel Dragonstone gesetzt
waren, erlitten jedoch eine her-
be Enttduschung, nachdem

m Amiga Games 09/95

dieses Spiel weder inhaltlichen
Tiefgang aufwies, noch tech-
nisch mit dem, vor Jahren
aufgestellten Zelda-Standard,
mithalten konnte. Binary Emo-
tions arbeitet nun am 2.Ver-
such, eine adaquate Saga flir
die Amiga-User zu entwickeln.

Der Erbe des
Throns

Den unerschrockenen For-
scher erwartet mit Speris
Legacy wiederum ein hand-
lungsreiches Adventure mit
zahlreichen Action-Elementen.
In der Rolle von Cho hast Du
die Aufgabe, Deinen rechtli-
chen Anspruch auf das Kénig-
reich von Speris geltend zu
machen. Der Uble Gallus, der
das Land mit eiserner Hand
regiert, will jedoch keineswegs

Wie es sich fiir ein ordentli-
ches Adventure gehort, kann
man selbstversténdlich auch
einen Blick in alle Hauser
werfen und sie nach brauch-
baren Dingen durchforschen.

peris Legacy

Wiederholt hat Team 17
unter Beweis gestellt, daB
sie die Welt der Plattformen
und Ballerspiele programm-
technisch aus dem FF
beherrschen. Stets war sat-
te Action, die geradlinig,
ohne zuviel Schnickschnack,
in nachtelangen Computer-
Orgien miindete, angesagt.
Mit Speris Legacy wagt sich
Team 17 nun auf neues Ter-
rain vor. Wir haben ihnen bei
der Arbeit liber die Schulter

freiwillig weichen und Dir die
Herrschaft Uberlassen. Du
muBt also eine durchgéngige
Strategie entwickeln, um den
bésen Tyrannen zu stoppen
und somit ans Ziel deiner
Odyssee zu gelangen. Bis Du
dieses erreichst, ist Dir ein lan-
ger und aufregender Weg
beschieden. Du muBt mit zahl-
reichen Charakteren plaudern,
was neben rein informativen
Gesprachen auch teilweise
recht spaBig vonstatten gehen
soll. Zudem gibt es natlrlich
viele Schatze zu heben, Puz-
zles wollen gelost, und Feinde
missen besiegt  werden.
SchlieBlich sollst Du ja die
dunkelsten Geheimnisse um
Speris ans Licht bringen, was,
angesichts der vielen Widersa-
cher und Aufgaben, wochen-
langes Spielefieber bescheren
soll. Speris Legacy wird fir
jeden Einzelnen verschiedene
Lésungen parat halten und will
vor allem die Vorstellungskraft
und Phantasie des Spielers
anregen. Somit kénnte uns ein
fesselndes  Abenteuer ins



DOEnglisch-Pack Die perfekte Zusammenstellung fiir jeden,
der Englisch lernt: Ubersetzer zum Ubertragen von englischen |
Worten und ganzen Sétzen ins Deutsche. Dazu ein padagogisch
hochwertiger Vokabeltrainer mit groBem Worterbuch, umfassen- | L
dem i und Ver (3 Disks, 13,80 DM)

OFraktal-Set Generieren Sie mihelos fraktale Grafiken mit
1 Lyapunovia und anderen Programmen. (4 Disks, 18,40 DM)

OGrafik-Pack Alles, was das Grafikerherz begehrt: Software
zum Malen und Morphen von Bildern, zum Bearbeiten von (auch
(ibergroBen) Icons und zum Abspielen von Animationen. Mit
TSMorph, Freepaint, Amos Paint, vielen niitzlichen Programmen
und Utilities und beeindruckenden Beispielen. (5 Disks, 23,- DM)

OHD-Sicherungs-Set Sichern Sie bequem die Daten Ihrer
Festplatte auf Disketten! (ab Kick 2.0, 2 Disks, 9,20 DM)

OintroMaker-Pack Mit starken Effekten. (2 Disks, 9,20 DM)

OMusik-Set Nr. 1 & 2 Jedes der beiden Programmpakete
verwandelt Ihren Amiga in einen kompletten Synthesizer. Kompo-
nierpr zahllose digitalisierte Instrumente, fertige Songs
und Abspielsoftware. So ziemlich alles, was Sie brauchen, um am
~ Amiga Musik zu machen. Mit bis zu acht Stimmen! Erstellen Sie
Ihre eigenen Songs! (2 Sets mit je 5 Disks, je Set 23,- DM)

Anwendungen

OAdreB/CD/Disk/Video Vier bewihrte Verwaltungspro-
gramme sorgen fiir Ordnung im Datenchaos. Mit komfortablen
Emgabemasken vielen Such- und Sortieroptionen und eil

i 4P mit je 1 Disk, je 4,60 DM)

OAstronomie-Set Starke Software zu den Themen Planet
Erde, Weltall und Raumfahrt. Mit Sternendatenbank, Planetarium,
Weltkartenprogramm u.v.m. Ein MuB fiir jeden Hobbyastronomen
und interessierten Sterngucker! (5 Disks, 23,- DM)
OBildergalerie Faszinierende Farbbilder. (5 Disks, 23,- DM)
OBildschirmschoner-Set (2 Disks, 9,20 DM)

OBiorhythmus-Disk Gleich drei Programme, die Ihnen sa-
gen, wie es um Korper, Geist und Seele steht. (1 Disk, 4,60 DM)

‘ OClipart-Set Nr. 1 & 2 Eine Sammlung toll gezeichneter
IFF-Klei iken aus ichen, z.B. Essen, Tiere,
Verkehr, Menschen, BusineB. Verschdnern Sie schnell und ein-
fach Ihre Drucksachen! (2 Sets mit je 15 Disks, je Set 69,- DM)

ODruck-Set Reizen Sie die Fahigkeiten Ihres Printers voll
aus. Drucken Sie miihelos Texte, Grafiken, Etiketten u.v.m. Wirk-
lich alles, was Ihr Drucker braucht. (5 Disks, 23,- DM)

Das Softwurepurcdlcs

OKopierprogramme Sicher und in Rekordzeit ganze Disks
formatieren, kopieren und optimieren. (2 Disks, 9,20 DM)

OSchreibmaschinenkurs fiir 10 Finger (1 Disk, 4,60 DM)

OSpeedup-Set Disketten- und F ke werden
spiirbar beschleunlgt (ab Kick 2.0, 3 Disks, 13,80 DM)

. OWorkbench-Tools Zahllose niitzliche Utilities und Tools,
die Ihnen die Arbeit mit der Workbench erheblich erleichtern.
Dateien werden z.B. per Mausklick kopiert, Fenster automatisch
| angeordnet und Ihre Arbeitsoberfliche bekommt einen vollig neuen
Bedienungskomfort. Auch optisch wird Ihre Workbench mit neu-
en Icons und 3D-Meniis neu durchgestylt. Absolut unverzichtbar
fiir jeden Anwender. (ab Kick 2.0, 8 Disks, 36,80 DM)

Wenn Sie starke Software suchen,

liebe Leserinnen und Leser, finden Sie zu einem unschlagbaren Preis-Leistungs-
bei E1 Dorado echte Highlights fiir den Verhdltnis. Unser freundliches Team nimmt
Amiga. Ausgewdhlte Spiele und Anwendungen Thre Bestellung entagegen, rufen Sie an!

(SR N R LR
Spiele

| OAbenteuer-Pack Nr. 1 & 2 Suchen Sie spannende
Unterhaltung in fantastischen Welten? Dann liegen Sie bei den
beiden Abenteuer-Packs genau richtig. Sie schiiipfen in die Rolle
verschiedener Spielfiguren und erforschen geféhrliche Landstriche,
tiefe Hohlen, verzwickte Labyrinthe, Katakomben u.v.m. Doch Vor-
sicht: Schon kleine Fehler konnen Sie in todliche Gefahr bringen!
(2 Sets mit je 5 Disks, je Set 23,- DM)

OAction-Set Nr. 1 & 2 Technisch brillant und rasant:

Baller- und Actit iele zeigen, was in lhrem Amiga

steckt. Top-Grafiken und megastarker Sound werden Sie begei-
stern. (nicht Kick 3.0, 2 Sets mit je 6 Disks, je Set 27,60 DM)

OAutol Rasen Sie auf i Parcours mit Freun-
den oder Computergegnern um die Wette! (2 Disk, 9,20 DM)

OBoulderdash-Pack Nr. 1-6 Das Comeback der siichtig
machenden Spielidee: Viele neue Versionen des All-Time-Hits in
witziger Aufmachung: Steuern Sie tief unter der Erde einen Diaman-
tensucher auf seinen gefahrlichen Wegen und entkommnen Sie
dabei fiesen Monstern! (6 Sets mit je 5 Disks, je Set 23,- DM)

OB iele Zahlreiche |

Monopoly, Schach, Milhle, Shanghai, Scrabble, Risiko, Rever5|
Backgammon, Mensch-argere-Dich-nicht, Roulette, Quizspiele,
Puzzles und einige unentdeckte Brettspiele, die Sie begeistern
werden. Spielstarke C geg Par-
tien. Nette Grafiken und die klnderlelcme Bedienung lassen die
Brettspiele zum echten Mega-Hit werden. (8 Disks, 36,80 DM)

[ODas Erbe 1 & 2 Die beiden bekannten Renner vom Bundes-
umweltamt. (2 Spiele mit je 1 Disk, je Spiel 4,60 DM)

OGolf Die Simulation des noblen Sports verlegt einen kom-
pletten Golfplatz in Ihren Amiga. 18 Bahnen warten darauf, von
Ihnen entdeckt zu werden. (2 Disks, 9,20 DM)
OHelicopter-Mission Fliegen Sie mit dem Hubschrauber
Ihrer Wahl mehrere reizvolle Einsétze! (1 Disk, 4,60)

.
OJump & Run-Set Nr. 1 & 2 Gesammelte Hits des
witzigen Genres begeistern mit fliissigem Spielablauf, farbenfroher
Grafik und starker Musik. Lenken Sie verschiedene Spielfiguren
in fantastischen Welten, sammeln Sie Extras und schlagen Sie
Verfolger in die Flucht! Spiel, SpaB und Spannung fir die ganze
Familie garantiert! (2 Sets mit je 5 Disks, je Set 23,- DM)

OKartenspiele Skat: Spielstarke Computergegner ersetzen
fehlende Mitspieler. Black Jack und Poker: Zocken Sie Ihren Amiga
in Grund und Boden! Solitaire und Patiencen: Anspruchsvolle
Spiele fiir kluge Kopfe. (nicht A1200, 3 Disks, 13,80 DM)

OKlassiker-Pack Echte Klassiker-Games im neuen Gewand
und technisch auf dem neuesten Stand: Clones von Sokoban,
Breakout, Asteroids, Minesweeper u.a. Oldies, die Erinnerungen
| an den C64 wachwerden lassen. (5 Disks, 23,- DM)

. OLemmin’-Set Eine hitverdichtige Spielesammlung: Zahl-
" reiche witzige Spiele mit den niedlichen Tierchen. Steuern Sie die
Lemmmge als sportliche Athleten bei der Olympiade, als verkleidete

durch und als arme Ver-
irrte durch Spiegellabyrinthe! Der geheime Tip fir alle Fans des
Kultspiels! (nicht A1200, 7 Disks, 32,20 DM)

CManager-Pack Realititsnahe Wir i i Als

Fir b Sie Produkti Werbung, Verkauf,
Personalwesen u.v.m. (4 Disks, 18,40 DM)

OMultiplayer-Set Eine extravagantes Set: Hervorragende
Games fiir mehrere Spieler. Tragen Sie spannende Duelle mit
UFOs, Panzern und den nackten Fausten aus! Langzeitmotivation
und geselliger SpielspaB garantiert! (8 Disks, 36,80 DM)

OPacMan-Pack Schoner, schneller, spaBiger: Deluxe PacMan

und andere spitzenmaBige Neuauflagen des beliebten Oldies, die
einfach Spa machen. (nicht A1200, 2 Disks, 9,20 DM)

OSportspiele-Pack Eine aufwendige Sammlung sagenhaf-
ter Sportspiele. Mit dem Eishockeyspiel Karamalz-Cup,
y Ligaverwaltung, Abfahrtslauf, FuBball- und Eishockeymanager und
einem futuristischen Football-Game. (4 Disks, 18,40 DM)

v Vv L~

> 4,603

" -
OStar Trek-Set Zwei duBerst umfangreiche Strategiespiele
um die Enterprise mit Captain Kirk und seiner beriihmten Crew.
Als Kommandant des beriihmten Raumschiffs durchqueren Sie
die Weiten des Weltalls. Games, an denen kein echter Star Trek-
| Fan vorbeikommt. Beam me up, Scotty! (5 Disks, 23,- DM)
OStrategie-Set Die Hits unter den Strategiespielen. Werden
Sie Agent, Kaiser, Borsenmakler, Manager, Feldherr im US Burger-
krieg u.v.m. Erobern Sie L& ien, bauen Sie Wi ien
auf und gewinnen Sie glorreiche Schiachten! (6 Disks, 27,60 DM)
OTelekommando 1 & 2 (2 Spiele, je 1 Disk, je 4,60 DM)

OTetris-Pack Zahlreiche brillante Neuauflagen des Klassi-
kers beweisen: Tetris ist und bleibt genial. Spiele, die in keiner
fehlen soliten! (3 Disks, 13,80 DM)

OThe Shepherd Als Gott sorgen Sie fiir das Wohlergehen
Ihrer Tierherde. Anspruchsvolles Strategiespiel. (1 Disk, 4,60 DM)

So einfach bestellen Sie

Per Sie kdnnen i schriftlich oder per Fax
bestellen. Sie bezahlen dann bequem beim Brieftrager, der lhnen
Ihr Péckchen vorbeibringt. Versandkosten: 7,90 DM.
Per Vorkasse: Legen Sie Ihrem Brief einen Scheck bei. Versand-
kosten: 5,90 DM. Ausland (nur Vorkasse): 14,90 DM.
g nach
Alle Programme laufen - sofern nicht anders angegeben - auf
allen Amigas ab 1 MByte.

El Dorado

Ihre Vorteile bei El Dorado

» Unschlagbares Preis-Leistungs-Verhéltnis

Q) Dirktversand und Beratung:

~+07141/29 09 48

« Freundliche Beratung am Telefon Softwareversand
« Einsteigerfreundliche Hilfstexte auf Diskette @ Direktversand: Christopher Miinchhoff

. Vo.n Amigazeitschriften empfohlen @ 071 41 /28 00 1 1 & Chr|stc;ph N

* Keine Demoversionen, keine Massenware

« Schneller Versand in sicheren Verpackungen Telefax: BrucknerstraBe 47
...liberzeugen Sie sich selbstt == 07141 /87 09 1 0 71640 Ludwigsburg



Damit die Pseudo-3D-Grafik nicht zu plan wirkt, wurden alle
Objekte mit Schatteneffekten versehen.

‘Haus stehen, daB den Kreis
zwischen Unterhaltung und
Entspannung, Computergamb-
ling und anspruchsvoller Lek-
ture schlieBt.

Die Saulen des
Konigreiches

Das Fantasy-Land Speris ruht
auf zahlreichen grundsoliden
Stutzen. So wird es 50
umfangreiche Puzzles und
Unter-Games zu bewaltigen
geben. Die-Reise fiihrt durch
kleine Orte und groBe Stadte,
Wistenlandschaften und ver-
zweigte Hohlensysteme. 12
Regionen mit jeweils Uber 100
Bildern wurden uns verspro-
chen. Alle Einwohner zeichnen
sich durch intelligentes und
logisches Handeln aus und
sind voll ins Geschehen inte-
griert. So kannst Du mit ihnen
einfach nur reden, ihnen Fra-
gen stellen, oder mit ihnen
Handel treiben, wobei sicher-
lich der eine oder andere
Bestechnungsversuch  nicht
schadet, um an wertvolle Infor-

m Amiga Games 09/95

mationen zu gelangen. Die
Ratsel werden logisch aufge-
baut und mit etwas Geschick

Erganzt mit einem
angeblich atembe-
raubenden Mega-
Intro und phantasti-
schen End-Sequen-
zen soll somit ein
gigantisches Adven-
ture auf uns zurollen,
dem vielleicht Zelda
gerade noch das
Wasser reichen
kann.

durch einfache Kombination
von ltems oder Informationen
zu l6sen sein. Es ist daher rat-
sam, alle Fundsachen genaue-
stens zu untersuchen und
gegebenenfalls, in der Hoff-
nung auf kiinftige Verwendbar-
keit, erst einmal einzustecken.
Fur die notwendigen Action-
Einlagen sorgen viele uble
Kreaturen und feindlich ge-

Zwar wirkt
die Grafik oft
genretypisch
stylisiert,
doch finden
sich auch
viele optische
Leckerbissen.

Wie komme ich nur an den Palastwachen vorbei? Logische
Knobeleien sind in Speris an der Tagesordnung.

sinnte Schergen. Damit Du
auch im fortgeschrittenen
Spielverlauf Dich Deiner Haut
erwehren kannst, ist es rat-
sam, sich neben einem
Schwert auch nach stérkeren
Waffen umzusehen. Du wirst
die Magie und Zauberei ken-
nenlernen und &hnlich wie in
einem Rollenspiel auch damit
umgehen konnen. Dement-
sprechend verfiigt Cho nattir-
lich auch Uber begrenzte
Lebensenergie und kann aus
jeder Begegnung kréaftig Erfah-
rungspunkte sammeln. Um in
die vorhandenen Spannung
auch die notwendige Dramatik
zu bringen, sind zahlreiche ein-
fihlsame Begleitmusiken ge-

Als Held in der Rolle von Cho muBt Du nicht nur schlau und
redegewandt sein, um die Herrschaft (ber Dein Land
zuriickzuerlangen. In brenzlichen Situtaionen zahlt biswei-
len nur die Schiagkraft. Vor allem die Abschnitte, in denen
nur die Schérfe deiner Klinge entscheidet, erinnern mehr an
ein reinrassiges Action-Game, als an ein moderates Adven-
ture, bzw. bedingt actionhaltiges Abenteuer. Somit durften
in Speris Legacy gleichsam die Freunde aus der Hau-Drauf-
Abteilung zufrieden gestellt werden.

plant. Speris Legacy erscheint
voraussichtlich noch im Spét-
sommer dieses Jahres fir alle
Amigas inklusive dem CD32.
Spezielles Augenmerk  will
Binary Emotions dabei auch
auf eine verbesserte A1200-
Version legen, die die Méglich-
keiten des AGA-Chips voll
ausnutzt. Grafisch werden sich
alle Systeme durch ein perfek-
tes 8-Wege-Scrolling aus-
zeichnen. Ergénzt mit einem
angeblich atemberaubenden
Mega-Intro und phantasti-
schen End-Sequenzen soll
somit ein gigantisches Adven-
ture auf uns zurollen, dem viel-
leicht Zelda gerade noch das
Wasser reichen kann.

Ein Haufen fieser
Feinde!




Jetzt anrufen und bestellen: (O 24 03) 21188
Ladendffnungszeiten: Mo - Fr: 10.- 18. Uhr, Sa: 10.° - 13. Uhr
Versand 99 GmbH - Bergrather StralBe 16 a - 52249 Eschweiler

AMIGA 500/600/2000

Adventure Collection (Solange Vorrat) . A 24,99

AMIGA 1200 / 4000

Aladdin A
Alien Breed 2 A
Alien Breed 3D (»Doome«-Clone!) A
Arcade Pool A 24
Baldie v
Biing! .... v
Bump 'nBurn A
Bundesliga Man. 3 Hattrick v
Christoph Kolumbus v
v
v
v

Der Clou
Der Meister .
Der Reeder
Der Schatz im Silbersee v
DoppelpaB (Anstoss+Anst. W.C.E) ..V
Dreamweb .. !
Dschungelbuch TA
Dungeon Master 2 v
Elfmania A
Elite 3 - First Encounter v
Erben der Erde v
Fields of Glory \
Frontlin v
Gunshij A
f‘ %
v
v
A
A
v

Hmh Seas Traders
Jungle Strike

Kbnig der Léwen (Lion King)
Lords of the Realm

Magic of Endoria V iVorb*
Marvin's Marvellous Adventure A 58,99
Oldtimer (Erlebte Geschichte Teil 2) .V 49,99

JE 99

QLDTIHIER

~OLDTIMER

dt. Version

Amiga 500 5 DM m ,99

Amiga 120

Out to Lunch
Paws of Fury (Brutal) ............ A
PGA - European Tour
Pitfall : The Mayan Adventure
Pinball Fantasies
Pinball lllusions

ke

Pussies Galore

Rise of the Robots
Roadkill

Robinson’s Requiem
Risselsheim (Detroit)
3.

Second Samurai

Shadow Fighter

Shag Fu

Sim City 2000

ur mit Festplatte und 4 MB RAM)
Simon the Sorcerer 2
Skeleton Krew

Star Crusader

Star Trek - 25th Anniversary
Super Stardust

<PPP<<<>PEEPB>>
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Super Street Fighter2 .......... 99
TEX 79,99
Theme Park V 8499

Top Gear 2
UFO - Ene'm Unknown
Virocop ... ®

omplett deutsche Version (A) deutsc|

(Immortal, Soul Crystal, Spirit of Adventure)
Alien Breed Special Edition
Alienbreed 3 (Tower Assault)
Avidya
Approach Trainer .............
Arcade Pool

TR - All Terrain Racing
A Train Classics

ce Ace, Kick 0ff 2
jard Winners Platinum
B 17 - Flying Fortress
Backgammon
Base Jumpers
Battletoads
Benefactor

Big Four

(Boxing Manager, Ha

Big Sea
Behind the Iron Gate

Brutal
Bundesliga Man. 3 Hattrick
Bundesliga Manager 3 Supporter
( Bugfix + Editor + Buch mit Spieltps |
Bundesliga Manager Prof 2.0
Christoph Kolumbus
Colonization

Sid Mei

60) LONIZATION

dt. Version

Amiga 500

Combat Classic 3
(Campaign, Gunship 2000
Crosscheck

Dawn Patrol
Delphine Classic Collection
ther World,

Stealth)

Der Clou - Die Profidiskette
(inkl, A 1200 Version)

Der Meister (FuBball-Manager)
Der Reeder

Die Box Vol. 1
{Burntime, Dynatech, Wh
Die Nordlénder

Die Siedler
DoppelpaR (Anstoss+World Cup E )
Dreamweb

Anl

ung

E
v
A

Pipe Mania, Populous)

A
A
v

Hill Street Blues, Squash)
59,

A
v
v
A

ise for a Corpse, Flashback,

v
)

v

=<

<<==

24,99
35,99
24,99

54,99
59,99
59,99

59,99
7999
49,99

67,99
74,99
69,99

DM 6938

69,99

story Line 1914 - 1918)

39,99
6999
54,99

Future

2999
2999

englische Anleitung

@ ERBEN

dt. Version

DI 40,9

Evasive Action v 54.99"
Formula 1 World Championship Ed. A s
Fifa International Soccer

SASPORTS

Amiga 500
Amiga 1200

Final Over-Arcade Sports Cricket ...A 29,99*
Flamingo Tours V 64,98

m Version

DI 6439

Amiga 500

Flight of the Amazon Queen V 5999"
Hanse - Die Expedition v 3399
Hattrick! v 5999°
Heimdall 2 A 5999
Its International Cricket A 4399
Jungle Strike A 5499
Kingdoms of Germany V 6999
King's Quest 6 V 5399
Kingmaker Vv 6799
Kingpin (Arcade Sparts Bowling) A 2699
Kult of Speed A iVorb®
Lollypop (ab 600er !11) ........... A 5999
Lords of the Realm V 5099
Lothar Matthéus Super Soccer ...V 63,99
Lucas Arts Classic Adv vV 7999
{Indiana Jones 3,Loom, Maniac Mansion,

Monkey Isiand 1, Zak McKracken)

Mad News v 69,99
Mad News Extrablatt v 3599
Oldtimer - Erlebte Geschichte Teil 2 V4,99
Overlord - D-Day Campaign E 5999
Pinball Special Edition A 5999

Pingall Dreams und PinballFantasios)
Pizza Connection
Powerdrive

Primel Rage iVorb

Quarter Pole 5999*
Quik 54,99*
Ran Trainer ................... 74,99

Rings of the Medusa Gold
Rise of Robots

Roadkill

Robinson’s Requiem
Riisselsheim (Detoit
S.U.8
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Simon the Sorcerer 2 V 69,93"
Shddcw Fighter A 5498
Shag - Fu A 54,99*
va Uasswcs V 67,99
Sim City, Sim Ant, Sim Life)

Skat Royal 39,99
Soccer Kid 59,99

Space Academy

Speris Legacy

Star Crusader

Stardust Special Edition
Starlord

Stemsiedler

Street Fighter 2

Super Street Fighter 2 .

- S e e
3
2

sumsx :

dt. Anleitund

I oS DM 5& gg

Amiga

Team 17 Collection
(Body BLows, Overdrive, Superfrog)

THE 7th Sword of Mendor 59,.99°
Tiny Troops iVorb
Theme Park 5499

Tower Assault (Alen Broed 3] 35,99

Triple Fun 69.99

(Die Siedler, Terminator 2, The Chaos Engine

UFO - Enemy Unknown

Universe 54,99
Virocop 49,99
Whales Voyage 2 . 59,99
Worms 49.99*
Zeewolf 69,99

Zeppelin-Gold Edition .

| «<>epr<Tpr<>r> »

<ion inc). Audio-

i
2EPPELINGOLD
2 duVer
Amiga 500 DM sglgg
Zoro A 59.99*
Zonked A 39,99°

SONDERANGEBOTE
AMIGA 500/600/2000

solange Vorrat reicht!

Bitmap Brothers 1899
Blastar 14,99
Bloodnet 19.99

Bloodnet+Nascar Challenge
Chaos Engine
Das schwarze Auge (1 MB) ..

3599

Dennis 1499
Dogfight 3599
Elfmania 19,99

F- 117 A Nighthawk

F - 19 Stealth Fighter

Fields of Glory (2 MB!)

FIFA Interational Soccer (ZMB)
Formular One Grand Prix
Gunship 2000

Hollywood Pictures
International Sensible Soccer
Krusty's Fun House (Simp.)
Midwinter 2

Missiles over Xerion

Nascar Challenge + Bloodnet

Nascar Challenge 19,99
Naughty Ones 1499
Penthouse Hot Numbers 14,99
Ruff & Tumble 19.99

Sensible Soccer
Simon the Sorcerer

PEEEMP<>PEPMMPMBP<<>P<<BEEEBm<>MM>>
@
©
8

Super Sport Challenge 1499
Syndicate 14,99
The Chaos Engine 14,93
Tomado 3599
Turrican 3 1999
Uridium 2 1999

Nach Drucklegung indizierte Spiele werden von
uns selbstverstandlich nicht mehr vertrieben.

AMIGA CD 32

Alienbreed 3 - Tower Assault
Alien Breed 3D (»Doome-Clones)
Alien Olympics

Arcade Pool

ATR - All Terrain Racing

Base Jumpers .................
Battle Chess

Chuck Rock 1 & 2

Defender of the Crown 2
Dreamweb

Elite 3 - First Encounter

Emerald Mines

Extractors

Final Over - Arcade Sports Cricket
Formular One Grand Prix
FreshFish 8
Gamer Gold
Goldfish 2 (Fred Fish)

Guardian

Gunship 2000

Kingpin {Arcade Sports Bowling]
Lemmings 1

Marvin’s Marvellous Adventure
Mean Arenas

Out to Lunch

PGA European Tour

Pinball lllusions

Pinball Fantasies

Pitfall: The Mayan Adventure
Pirates Gold

Pussies Galore

Quik

Roadkill

Rise of the Robots

Simon the Sorcerer 2

Skeleton Krew

Space Academy

Speris Legacy

Super Stardust

Syndicate (incl.Alfred Chicken)
T.EX

PEErPrEEEEEEEEERME

ThemePark ...................
Tiny Troops

Top Gear 2

Tower Assault (Alien Breed 3) .
UFQ - Enemy Unknown

P<P<BEREEMERE>
.

Vital Light
Whales Voyage Il
Worms
JOYSTICKS
Competition Pro Star transparent 34,99
(Daverfeuer / Slow Motion)
MOUSE
Techno Plus 289
ergonomische 2 - Tasten Maus
MOUSE PADS
4 verschiedene Star Trek Motive, jw 19,99
Mousepads verschiedene ab 9,99
CONTROL PAD
Techno ( Dauerfeuer ) 14,99
GAMEPAD
Techno mit Dauerfeuer 1499
Fiir AMIGA €D 32
GA
mit Auto-Fire, Turbo-Fire, Slow Motion 35,99

Allc Amlnl-ngm e bendtigen
in derJ 1 MB. Alle Titel sind

sofact ligferbar, hur die mit * gekenn-
zeichneter Produkte waren bei
Anzeigenschlul noch nicht -
vorrétig (bitte nachfragen), Ber ;7
Vers;ndhs'folgt ans»ac:hlld ich per
Nachnahme. Die Versandkosten
betragen Inchmm‘fgz}mm
DM 9,89 zzgl. Zahlkarten, obﬂhg
(DM 3,-). Software! <)
DM 250,- ohne Versandkosten:~
Vorkasse bitte per Scheck oder
berweisyng. Bitte Spiefepreise
22gl, DM 8> uf Konto-Nr. 1217/
884 bei der Sparkasse Eschweiler,
BLZ 391 501 00. Lieferung ins
Ausland nur per Vorkasse zzgl. DM
30,- (Bitte nur Euro-Schecks oder
Postbaranweisungen). (
Bei Aluhu\mwclwun}\
berechnen wir ein 2
Kostenpauschale von DM 20,-.
Irrtum und Prels!nd;mnqsn
vorbehaltan. Diese Preisliste
ersetzt allevorherigen. Stand siehe
diese Zeitungsauflage. Sl
Achtung: Ladenpreise weichen al
e

ni
;:w- 18.° Uhr
Fordnrn%’b noch heute unter
Angaben Ihres Computertypen
kostenlos und unverbindlich )
unsere netiesten Praislisten-an.
Darin enthalten ist auch ein ratch-
h-lnqas Angnbat an Joysticks und

'I‘.l.. (02408)2 11 88
Fax: (0 24 03) 3 53 51

8 s 2 e 8 e st



SPECIAL RENNSPIEL

Skidmarks-Verschnitt

inzig ‘
und allein
Uber die

Features sind wir
uns vollends im Klaren.

So werden wir wahlweise
in einer von vier Karossen Platz
nehmen durfen, wobei zumin-
dest fur einen der Fahrzeug-
typen diese Bezeichnung
mehr als zutreffend ist. Gefah-
ren wird nédmlich in Buggys,
Offroad-Cars, rassigen Sport-
wégen oder eben VW
Kafern. - Na wenigstens sind
keine Kihe auf Radern unter-
wegs. Gesteuert werden die
Gefahrte von einer Fahrerriege
aus acht mehr oder weniger
erfahrenen Lenkern. Maximal
zwei davon konnen von
menschlichen Mitspielern
Ubernommen werden, zwei
weitere wahlt der Computer
nach Gutdiinken aus. Entge-
gen anderen Racing-Games in
denen zuriickliegende Fahr-
zeuge noétigenfalls unter Zeit-
abzug dem Hauptfeld nachge-

ger daraus?

wieder zu Lasten der Uber-
sichtlichkeit, jedoch schafft er
auch realitatsnahere Rennver-
héltnisse. Die Menis und Zwi-
schenscreens, die auch im
vorliegenden Demo bereits
eine gute Figur machen, wer-
den im HAM-Hires-Modus
dargestellt. Die Action-Bild-
schirme selbst wurden mit
komplett gerenderter Grafik
und einer Farbpalette aus 128
Farben in Szene gesetzt.
Besondere Sorgfalt soll auf die
Darstellung der Car-Sprites
gelegt werden, damit diese
auch in der Schréagansicht
noch Uberzeugend bleiben.
Natrlich kénnen fir gewon-
nene Preisgelder auch wieder
Tuning-Teile erworben werden,
und damit man nicht nach
jedem Game-Over ganz von

An dem Streckendesign entdeckten wir
gegeniiber bereits vorhandener Software
auch keinerlei Verbesserungen. Fiir ein
Rennspiel im Stil von Skidmarks ist die
Darstellung von nur vier Fahrzeugen auf
der Piste etwas wenig, um als Konkurrenz
gefahrlich zu werden.

setzt werden, wird hier dem
zweiten menschlichen Kontra-

G

vorne anfangen muB, werden
Rennergebnisse und Rekorde
ganz

Wheelspin

Seitdem das Fortbestehen des Amigas nun endlich gesi-
. chert ist, treffen wieder reihenweise Vorankiindigungen
fiir neue Software bei uns ein. Vieles erscheint in
aller Eile noch schnell zusammengeschustert
 worden zu sein, andere Publisher wiederum

» wollen offensichtlich nur im Gespréch bleiben.
Bei Wheelspin sind wir uns noch nicht schiliis-
sig, in welche Schublade wir es stecken sollen.
Vielleicht wird ja aber auch noch der totale Uberflie-

Von Oliver PreiBBner

Durch Anrempeln gegnerischer Fahrzeuge kommen zumeist
beide kurzzeitig von der Fahrbahn ab.

Ready-Steady-Go!

Die ersten Probeldufe flhrten
uns durch aufwendige Meni-
Bildchen. Sind vorhandene
Spielstande schnell nachgela-
den und Gesamtrundenzahlen
zwischen 3, 5 oder 8 Laps
schnell festgelegt, darf man
sich fur jeden Fahrer durch
einen eigenen Screen blattern.
Ebenso wie fiir die vier Fahr-
zeugtypen erscheint jeder Cha-
rakter portrétiert und mit drei

erinnern stark an das eben erst
erschienene Racing-Highlight
Super Skidmarks. Aus leicht
schrager Perspektive darge-
stellt, tummeln sich vier Fahr-
zeuge auf der Piste. Jede
Strecke beinhaltet geringfiigig
andere Schikanen wie zum Bei-
spiel Steilkurven, von welchen
man abrutschen kann, sofern
sie zu langsam durchquert wer-
den oder Sprungschanzen. Der
Gummiabrieb in den Kurven
auBert sich bei Wheelspin nicht
nur durch schrill€s Reifenquiet-



RENNSPIEL SPECIAL

deutliche Spuren auf der Fahr-
bahn oder dem Seitenstreifen.
Kommt man abseits der
Strecke ins Schleudern, kann
man zudem kleine Dreckbatzen
fliegen sehen. Ebenso wie
Skidmarks sieht die Strecken-
flihrung noch etwas langweilig
aus. Abwechslung in die Mono-
tonie kénnten neben vorhande-
nen Pflanzungen und Fangzau-
nen auch Zuschauer, Geb&dude
und Schilder bringen.

Schonkost

Ohne ein halbfertiges Spiel
bereits im Vorfeld kritisieren zu
wollen, konnten wir bisher noch
keine Uberwaltigenden Fea-
tures ausmachen. Etwas pfei-
fender Gummi, ein wenig Moto-
rengebrumm, dazu eine effekt-

Zwar bremsen Strohballen
und Fangzéune dein Fahrzeug
abrupt ab, sichtbare Schaden
entstehen aber an den
Absperrungen dadurch nicht.

Hier war scheinbar erst kiirz-
lich die Stadtreinigung unter-
wegs. Auf den Strecken sind
keinerlei Turbos und weder
Extras noch Moneten zu finden.

lose Titelmusik verlangen noch
gehdrig nach Aufbesserung. An
dem Streckendesign entdeck-
ten wir gegenuber bereits vor-
handener Software auch kei-
nerlei Verbesserungen. Fir ein
Rennspiel im Stil von Skid-
marks ist die Darstellung von
nur vier Fahrzeugen auf der
Piste etwas wenig , um als Kon-

m Das Fahrerlager

Vor Beginn des Rennens darf man sich einen von insgesamt acht Drivern aussuchen. Die Piloten
sind anhand von Erfahrung, Ausdauer und fahrerischem Kénnen kiassifiziert, Ob diese Féhigkei-
ten allerdings im Rennverlauf tatschlich von splirbarer Bedeutung sind, wird erst das fertige
Spiel unter Beweis stellen. Die bisherige Abstufung der Graduierungen erscheint jedoch mit
Jow-medium-high* noch etwas dirftig.

Zudem kommt, daB keine
gemischten Rennen gefahren
werden kénnen und wieder nur
die in allen Spielen dieses Gen-
res Ublichen vier Autotypen ver-
fligbar sind. Einen Damage-
Status fiir entstandene Scha-
den am Rennwagen suchten
wir bisher vergebens und der 2-
Player-Splitscreen-Modus
kénnte auch endlich mal einer
Game-Version mit einem 4-
Player-Adapter weichen. Zie-
hen wir also vorlaufig den
Zindschlissel wieder ab,
schieben die Boliden zuriick in
die Werkstatt und bleiben
gespannt darauf, wie sie sich
nach einer nochmaligen Gene-
raliiberholung  présentieren  Gemischte Klassen gibt es in Wheelspin leider nicht.
werden. Versorgt werden dann GnmdsmzﬁchtretmnurFahmuoedesglaiehonw
alle , sowie das CD32 m-nohandsrm




Attic 1aBt’s krachen!

{ Q X
ears |aBt die Legende
von Dr. Frankenstein
wieder aufleben. In die

Rolle des disteren Leichen-
fledderer schliipft diesmal

allerdings ein gewisser Pro-
fessor Bloodheart, der sich in
einer riesigen Burg verschanzt

3D-ACTION - A1200

’

—

Nisc
¢ My

Atticmacht den Amiga-Usern schon wieder Angst!
Diesmal wollen sie sich allerdings nicht vom
Amiga-Markt verabschieden, sondern allen Action-

Fans den bislang packendsten 3D-Schocker

hat. Dessen Ansinnen ist
erwartungsgeman nicht
unbescheiden und von unge-
heurer krimineller Energie
gekennzeichnet. Um die Welt-
herrschaft an sich reiBen zu
kénnen, experimentiert dieser
néamlich auf dem Planeten

Sikrah mit allerlei auBerirdi-
schen Lebewesen, die er
dank Genmanipulation in blut-
rinstige Monster verwandelt.
Dummerweise hat er auch
Dich in den Kerker geworfen,
wo Du nun einer kleinen Ope-
ration entgegensiehst, welche

prasentieren. Ob Fears die hohen id-Anspriiche erfiillen kann,
wollten wir in den Dungeons herausfinden!

Dein Leben gewaltig verén-
dern wirde. Mit einem nicht
unbeachtlichen Selbsterhal-
tungstrieb ausgestattet, ver-
suchst Du natlrlich, aus der
Burg zu entfliehen, jedoch
nicht, ohne dem bdésen Fin-
sterling im finalen Showdown

Um dieses Extraleben zu ergattern, muB man etwas Anlauf

nehmen.

m Amina Camees N0/05

Munition und Waffen sollte man keinesfalls liegen

lassen.
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Der integrierte Editor ist ausgezeichnet gelungen. Mauern,
Texturen und Monster lassen sich beliebig auswahlen.

das Handwerk gelegt zu
haben. Der Weg bis zum Hap-
py End ist jedoch voller
Schwierigkeiten, denn Pro-
fessor Bloodheart hat schon
eine recht stattliche Armee
aufmarschieren lassen, die
sich in den Labyrinthen her-
umtreibt.

Die Hard!

"Allein gegen alle!” lautet somit
das Motto dieses Spieles,
dessen Spielprinzip recht
simpel geraten ist. Prinzipiell
sollte man zunédchst das
Geschehen um sich herum
auBerst genau analysieren,
was dank der 3D-Ego-Per-
spektive, bei der man fliissige
Drehungen um 360 Grad vor-
nehmen kann, besonders
beeindruckend aussieht.
AuBerdem sollte man seine

Ohren offen halten und auf
jeden leisen  Soundeffekt
héren, der die Monster verra-
ten kann. Sobald sich namlich
irgendetwas auf dem Screen
bewegt, ist es oft schon zu
spat, um ohne Energieverlust
rauszukommen. Oftmals
kommen die zu groB geraten
Ekelpakete auch in ganzen
Horden angetrampelt,
wodurch gezieltes SchieBen
mehr als schwierig wird. Man-
che koénnen einem nur in
direkter Nahe gefahrlich wer-
den, andere wiederum
schieBen méchtige Feuerku-
geln ab. Zur Gegenwehr
gibt es zwar mehr als sechs
Waffen, diese muB man aller-
dings erst einmal finden und
aufsammeln. Aktivieren kann
man sie dann mit den Tasten 1
bis 6, allerdings nur dann,
wenn man auch noch ge-

nigend Munition hat. Es ist
lbrigens sehr empfehlens-
wert, die Waffen je nach der
gerade anwesenden Monster-
art auszuwahlen, denn fiur
rosa Fleischkugeln reichen
auch die primitiven Bleige-
schosse. Im Laufe des Spiels
tauchen insgesamt 14 ver-
schiedene Monsterarten auf,

Lange Reise!

Fears garantiert wochenlange
Unterhaltung. Insgesamt gibt
es sage und schreibe 30, zum
Teil riesengroBe Levels, die mit
allerlei Gemeinheiten gespickt
wurden. Der Weg zum Aus-
gang wird von Mal zu Mal
schwerer und hinterhéltiger.
Genlgt es im ersten Level

Fears setzt die MeBlatte fiir 3D-Actionspiele

auf dem Amiga ein

ganzes Stiick hoher.

Angekiindigte Konkurrenten werden ihre
Miihe haben, diesen Standard zu Gibertreffen.

die jeweils mit unterschiedli-
chen Angriffstaktiken aufwar-
ten. Manche verhalten sich
recht démlich und laufen
schnurstracks in den Feuer-
hagel, wahrend andere wie-
derum mit gewieften Aus-
weichmandévern der Ladung
Schrot entgehen. Am Ende
des Spiels wartet Ubrigens
der obligatorische Riesen-

obermotz, flir den man sich
zumindest noch ein Leben
aufsparen sollte.

Selbstverstéandlich bietet
jeder Level mehrere Etagen.

noch, eine Tur zu &ffnen und
einen Schalter zu betatigen,
was jeweils mittels der Leerta-
ste gemacht wird, muB man
sich in den spateren Spielstu-
fen fast schon eine Karte anle-
gen, wenn man nicht die Ori-
entierung verlieren will. Meh-
-rere Stockwerke, fiese Schal-
terkombinationen, scheinbar

unerreichbare Extrakisten mit
Waffen und Munition und ver-
steckte Tiren bringen den
Spieler an den Rand des Ner-

Vorsicht! Die gliihende Lava
kostet mordsmaBig Energie.

~HERLTH

Die teils versteckten Schalter miissen umgelegt werden.

Amiaa Games 09/95 m



Professor Bloodheart und seine Monster grinsen freundlich, wenn man seine letzte
Lebensenergie aufgebraucht hat.

~HERLTH-

Gesellschaft erwiinscht? Diese netten Kreaturen wollen leider
nicht spielen, sondern iiberraschen mit unterschiedlichen
Taktiken.

venzusammenbruchs. Umso
groBer ist nattirlich die Freude,
wenn man Erste-Hilfe-Kits
und Extraleben findet, fur die
man, mit der Return-Taste
etwas beschleunigt, Uber die
brodelnde Lava springen
kann. Die Levels warten mit
einer anstandigen Portion
Abwechslung auf und machen
Fears auch langfristig interes-
sant. Manchmal muB man im
Hoéchsttempo zwischen den
steinernen Mauern hindurch-

| oA
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hecheln, wahrend man an
anderen Platzen des Schlos-
ses auf schmalen Steinwegen
zwischen Lava und Abhang
balanciert. Falls die 30 Levels
immer noch nicht reichen,
kann man zu einem komforta-
blen Level-Editor greifen, mit
dem man sich seine eigenen
Dungons inklusive aller Geg-
ner, Mauer, Treppen und Tex-
turen zusammenbauen kann.
Diese Meisterwerke lassen
sich naturlich auch auf Disket-

te speichern und konnen
Freunden als Herausforderung
angeboten werden. Nach
jedem geschafften Level darf
man (brigens einen Spiel-
stand auf einer separaten
Save-Disk abspeichern.

COMMENT

Wie sieht’s aus?
Ingesamt gesehen ist Fears das
bislang beste 3D-Actionspiel
auf dem Amiga. Die Grafiken
sind sehr detailliert und werden
recht fliissig gescrollt. Dadurch,
daB man die Texture-Varianten
und die BildschirmgréBen indi-
viduell einstellen kann, werden
auch unterschiedliche
Geschmaécker zufrieden
gestellt. Ob man nun schnelle,
aber schlichte Grafik will oder
mehr Grafiken mit Diashow-
Charakter bevorzugt, Fears
macht es .jedem recht. Die
Soundkulisse verzichtet auf
standiges Gedudel und
beschrankt sich auf sogenann-
ten Atmo-Sound, der mit weni-
gen Kléngen fir eine bedrohli-
che Atmosphare sorgt. An eine
Mehrspieler-Option wurde
auch gedacht, allerdings funk-
tioniert diese nur, wenn man
einen zweiten Amiga und ein
Null-Modem-Kabel besitzt. Im
Vergleich zu den demnéchst
erscheinenden  Konkurrenten
Alien Breed 3D und Gloom ist
die 3D-Grafik im aufwendigsten
Modus deutlich langsamer,
allerdings dafiir detaillierter und
schoner. AuBerdem  bietet
Fears als eihziges Spiel einen
Level-Editor. Letztendlich ein
klarer Tip fur Action-Fans!

Fears setzt die MeBlatte fiir 3D-Actionspiele

auf dem Amiga ein ganzes Stiick héher. Kon-

kurrenten wie Gloom oder Alien Breed 3D wer-

den ihre Miihe haben, diesen Standard zu tber-

treffen. Die Krénung stellt der komfortable Level-Editor dar.

FACTS

Hersteller: Attic/Manyk
MW Spieler: 1(-2) B
Disks: 2 Preis: ca. DM
80,— M Englisch nétig:
nein @ Festplatte:
wird unterstutzt B
2.Laufwerk: wird
unterstitzt B
Steuerung: Joystick,
Maus, Tastatur B

GAMEPLAY

GRAFIK

SOUND

MOTIVATION

individuell einstellbar,
Leveleditor

° etwas langsam




Patrick Pawlowski
S

oftware-Service
Kiefernweg7-21789 Wingst

Tel.(04777)8356 - Fax (04777)435
Mo.-Do.9.00-18.00-Fr.9.00-15.00 Uhr

26aBattelforce
KampfderGig ! Mit 124seitig

Handbuch 20

[20Kick-1.3-
Emulator A1200

Star-Trek-Spiele

S12Star Trek (2) Enterprise-Spiel (T. Richter) 10,-
S65Star Trek (2) weiteres Spiel (J. Barber) 10,-
S66Star Trek (3)dito(vonE. Gustafson) 15,-

Welches Spiel? AmBestenalle 3 (=7 Disks) fiir 30,-
(Hinweis: fiiralle Amigas, auBer A1200,4000)

s77Golfspiel "'18
Holes''Ein Superspiel

mitallem, was Sie von 4
einer Golfsimulationerwarten:
guteGrafikundhandliche
Steuerung. Fiir 1 0.2 Spieler.
Das Spiel kommtauf?2
Disketten fiir 10,-DM!

n

Iss2Car-Racing-Set
Roadto Hell Extremrennenfiir 1 oder2,
Spieler mit Rennshop fiir Autozubehor! 'm
High Octaneein weiteres ransantes
Actio it SchuBwaffen.A bill
Autorennenmit 10Parcours. UniversalRacerRennen
mitverschied Kraft inen. Driving Mani
istbestimmteinesderbesten PD-Rennspiele. Mit 3D-
Grafik (inkl.der Landschaften)!SmashBangWallop!
.| SchnellesA it B petc.! Die Spiele

bietenteilweise die Moglichkeit,zwischenverschieden
.| FahrzeugenundZubehorzu wihlen! Paketpreis

29,000m

s

; N AW T
0 0
 soLustige Olympiade
~«|Mr.MenOlympicsisteinesdieser verriickten
| Joystick-Rubbel-Spiele.Mit groBer
- | farbenpriichtigerCartoon-Grafik. Das Spiel bietet}
5Disziplinen: 100-m-Lauf, Speerweitwurf,
Hammerweitwurf, Stabhochsprungund
Gewichthebenundkommtauf2 Disks fiir|

haDataEasy

Dateiverwaltungmit Buch10,-DM

4

basiDas Geburtstagsblatt

Eintolles Druckprogrammzum Drucken
vonGeburtstagsblittern! DM 15,00
Test AMIGA GAMES 4/95: Bestellt Euch

W Degrader ‘‘degradiert’’ Thren
e i - A1200/4000zum A500; KICK
K 69Splele Pack3 1.4bringtebenfallsiltere
> 21 Spieleauf2randvollen DiskettenmitBuch 20, Programmezum Laufen!
. Superset..10,00 bm
61InSeenot (3) §is79Das-Erbe und DasErbe 2 DolmetchE
Umfangreiches. Text- B | Zwei lehrreiche Grafikabenteuersowiedie o7joimetc
DasB dereistder o: ''DasErbe2'". Nur 15,00DM Leitungsfahiges
Editorfiireigene Ub gsp i opilipady
Abenteuerspiele 15,00 19.000Englisch-Vokabeln.
/\ Erweiterungsdateienbis
50.000Vokablen

i Patrick Pawlowskidas
Amiga-Geburtstagsblatt,und Ihrseid
fiiralle Eventualititengeriistet... Auf
schénemPapierausgedruckt,kann
eine Geburtstagsurkundeals
Geschenkschonwas hermachen...

eo1 PC-Emulator-Pack
Emulationu. Konverter! Der Amiga

emuliert einen PC. AuBerdem konnen|
DatenzwischenPCund Amiga

E02MS-DOS-Pack
Laufféhige Programme fiir den PC-
Emulatorpack (6 Disks) DM 30,00

o
v

ausgetauschtwerden DM 15,00 E03C=64-PaCkV3.0
T Neueste Versionunseres Emulator-
H04BaCkup'set packs!90 % aller Programme
2Festpl backup- ko jetzt geladenwerden. Wohl
programme fiir Normal- einmalig: 60C=64-Programme
undHD-Disketten. Mi gehorenzum Lieferumfang! Fiiralle
Datcnkcmpressionl!\i Il Amigas. 0,00

Textverarbeitungund ca.

300 Musterbriefe

\

DA092CAD-Pack' 7

mCAD - CAD-Programm fiir
technische Zeichnungenaller
Artsowie Raum & Design-
Raumgestaltungssoftware.
Beide Programme mit
gedrucktenAnleitungen,
Komple!t29,-

.
27Copy/Crack/Repair-Se
Das ultimative Paket fiiralle Amiga-Fans!
Power-KopierprogrammeundTools
zumE vonSicherheitskopi
bekannterSpiele! Dariiberhinausfinden

4zSuper-Tei(téé£

fiiralle Gelegenheiten DM 15,00}

Siehiereine Vielzahl vonToolszum
CheckenundReparierenvonDisketten [
undFestplatten! Komplett20,- DM

1.4

ppa33 Strategiespiele

[Das Paketenthélt 6 Programme:
Feldherr, Kaiser 2, Imperium,

Hanse 2, Bull Run (US-Biirger-
krieg) und Korn (Handelssimu-

[DerPlatzmacher
H26 EPUv1.4istein
Programmder
Sonderklasse,dennes
ermoglichtdie
Verd?ppelunglhrer

lation im Kaiserstil) DIM 25,-

Festp p it(auch
Disketten). Beim Schreibenauf]

"BuchundDisk"

. einmit EPU installiertem
'5”.6\ ngebotebesietin Laufwerk werdendie Daten
groBtenteilsaus K rieitaadbeia T
‘| mehreren Disketten. OIMBIHINCIEY1Y lmmi:i?
autc i %
o ohnedaBes der Anwender
Dieses Symbol bemerkt.Mitgedruckter
kennzeichnet KurzanleitungDM 10,00
Angebotemit

ppA070DTP-Bilder-Pack
Uber 1.000K leingrafikenfiir Thre
Briefképfe, Vereinszeitungen,
Einladungen, Visitenkarten,
Speisekartenusw. Komplett 29,-DM

git-pestel s,
mn»num “,.;"-_

ABSENDER:

| | |

Hoo Anti-Virus-Set
VirusZ-Einaktuelles Viren-
schutzprogramm,das weit
mehrals300 Virenerkenn
(nochnichtmitgerechnetdi
geringfiigigverindertenMutationen
bekannter Viren). EinMuBfiirjeden Amiga-
Benutzer-Das Programmvernichtet Viren
undistgleichzeitig Friihwarnsystem!
Komplett mit gedrucktem Handbuch! Es
konnenzwei fertiginstallierte Versionen
geliefertwerden:

~_ H09afiir AmigasabKick 2.0(also
auch 1200er)und
HO9b fiir Amigas mit Kick 1.3

Jede Versionm. HandbuchDM 15,

:h

nur

MIGA istei

getragenes Wi

han

ESCOMAG.

|lehmp-()laclm.()'m

O S26a Battleforce 10 1202Kick-1.3-Emu
08569 Spielepack3 OA41 DataEasy

0861 InSeenot OLO7DolmetchE
0S79DasErbe 1und2 0 A34Geburtstagsblatt

0S12StarTrek T.Richer
0S65 StarTrek]J. Barber

OEO01 PC-Emu.Pack
OE02MS-DOS-Pack

0S66StarTrek E.Gustaf. | | 0E03 C=64-Pack
O Alle Startrek-Spiele (OHO04Backup-Set
0S77Golfspiel 0 A42 Super-Textset

0882 Car-Racing-Set
0S80 Lustige Olympiade]
OPDAO033 Strategie

OH26 Der Platzmacher

OPDAOQ70DTP-Bilder
OPDA092CAD-Pack
OH27 Copy/Crack/Rep.
OHO09a Anti-Virus
OHO09b Anti-Virus
Versandkosten: Nachnahme + 10,- DM (Ausland +22,- DM)
Vorauskasse (Scheck/Bargeld) +6,- DM (Ausland +15,- DM)




3 TOP-HITS F
DM 69,95!

* Power Play
* ASM
* Amiga Games

Coupon ausfiillen, ausschneiden, auf eine Postkarte kleben und abschicken an:

COMPUTEC Verlag, Leserservice, Isarstr. 32-34, 90451 Niirnberg.

Hiermit bestelle ich (bitte ankreuzen): Meine Adresse: (bitte in Druckschrift)
Tur furnc ENAINE A TRIPLE FUN COMPILATION

i zu DM 69,95
(fur alle Amigas ab 1 MB)

Name, Vorname

Ich zahle (bitte ankreuzen):

1 per VORKASSE, Verrechnungsscheck bzw.

Bargeld uber den entsprechenden Betrag habe
b ich beigelegt (plus DM 5,- Unkostenbeitrag StraBe, Haus-Nr.
¥ Inland, bzw. DM 20,- Unkostenbeitrag Ausland)

# O per NACHNAHME, d. h. ich zahle das Geld
8 bei Warenibergabe plus DM 10,50 Nachnahme- PLZ, Wohnort




n Funktionen fiir den tiglichen Schriftverkehs
schreibfehler zu verme

m mit vielen niitzlick

¢ 100 Text Plus  Ein sehr gutes Textverarbeitungspre
101 Rechtschreibpriifer Niitzliche Anwendung um R
s 102 Star Transl. Schneller Ubersetzer von englischen Texten. inclusive umfangreichem Waorterbuch
—_"'1:'«_'____ 103 Bildschirmschoner Mehrere verschiedene Bildschirmschoner ( u.a. Super Dark ) mit @iber 50 Effekien. 2 Disketten
T R e Y < 5 i A ¥

= 104 Super Duper Geniales Kopierprogramm mit vielen neuen Features fiir bis zu 4 Laufwerke (schr schnell)
105 Amiga Route Super Streckenplanungsprogramm mit Karten von Deutschland. Holland und natiirlich von der Schweiz.

o P e

Nie wieder Arger mit Viren. Eines der besten und neusten Virenprogramme.
108 Uberweisung Komfortables Programm um Ihre Uberweisungen oder éhnliche Bankformulare zu drucken.
109 Freepaint Ein schr gutes Zeichenprogramm mit allen wichtigen Funktionen.
110 Wave Tracer Sounds wie von Profis selber ma ele Effekte bis hin w _,4 bit.
111 FM Synth Super Sound per FM Synthese: '_'E. e ¢

dhl

ogramme wie z.B. Alarmfunktion, Bildschirmschonersystem, Sun Mouse u.s.w
orld sante Datenbank mit samtlichen Daten aller Linder der Welt.
ger Schnelle Ubersicht uberdle Kosten Thres KFZ (Leasingkosten, Fahrtenbuch, u.s.w.)

* die aktuellsten und besten P

120 World Ads

121 Schreibtraines e

122 Virus Workshop Mit diesem

123 Octa MED V5 Schr gutcpddl nmpl:xer achts

124 Terminator Ni er zu spft kommen. Der Ttnmnnloren
~

-
»

1€ 1Imm

Das ideale Paket fir Thre Drucksachen wie
Fonts in allen Groflen |, g Ansciven. Einla Karten

<t k g £ fime. Die Farben der  proq enel Pre
3 fir alyf A : F fnen natirlich noch 5y

1, Visil

T anderem
zen DTP-Progr

tudio  ein

39.00 DM

i

Bestellnummer 509 39.00 DM

5

20001 Als ideale inzung emplehlen wir Thnen
dic  nebenstehenden  Packs DTP-Bilder
und Color-Fonts

2 b Bestellnummer Si 29.00 DM
Bestellnummer 505 89.00 DM

Bei uns bekommen S
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S Daf3 Priigelspie-
le eine derartige
Renaissance erleben,
atte man vor einem Jahr
Sl nicht gedacht. U.S.
oo Gold beschert
@hnun allen Amiga-
Karatekas eine
Umsetzung des
Capcom-Auto-
matenhits,
der den zwei-
ten Beat ‘'em
Up-Boom
einleitete.

...............

Edmond Honda setzt als waschechter Sumo-Ringer vor lllr m
auf sein beeindruckendes Korpergewicht.

B, 0 LES]
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Insgesamt stehen sechzehn verschiedene Kampfer zur Auswahl,
wobei Fei Long, Cammy, Thunder Hawk und Dee Jay neu hinzu-

gekommen sind.

ie Geschichte von Street
D Fighter ist so erstaunlich,

daB wir sie Euch nicht
vorenthalten wollen. Der erste
Teil kam namlich schon 1987 in
die Spielhallen, besonders viel
Aufsehen erregte dieses Beat
‘em Up damals allerdings noch
nicht. Abgesehen von den
groBen Kémpfersprites bot die-
ses Spiel keine Besonderhei-
ten. Die richtige Street Fighter-
Hysterie sollte erst ein Jahr
spater beginnen, als Capcom
Street Fighter Il veroffentlichte.
Plétzlich begannen die Priigel-
spielfans von der genialen
Spielbarkeit, den abgefahrenen
Specials Moves und den
durchdachten Charakteren zu
schwarmen. Es war selbstver-
standlich, daB man die Le-
benslaufe und Special Moves
der einzelnen Kémpfer aus-
wendig aufsagte, Street Fighter

Il war somit mehr als ein Prii- -

gelspiel, es war echter Kult.
Capcom nutzte die Hysterie

geschickt aus und prasentierte
eine Menge unterschiedlicher
Udpates. Street Fighter Il Turbo
Uberzeugte mit  flinkerem
Gameplay, die Street Fighter ||
Special Championship Edition
bot neue Moves und die vorlau-
fig letzte Version prasentierte
man schlieBlich mit Super
Street Fighter Il, dem vierten
Teil des Nachfolgers, in dem
vier neue Charaktere zu finden
waren. Capcom wuchs alleine
durch dieses Spiel zu einer der
groBten Firmen heran, haupt-
séchlich allerdings wegen der
enorm erfolgreichen Konsolen-
versionen, die beispielsweise
wichtigstes Kaufargument fiir
das Super NES in den USA
waren. Alleine wegen Street
Fighter Il legten sich Millionen
von Beat ‘'em-Up-Fans die 16-
Bit-Konsole von Nintendo zu.
Den bisherigen Hohepunkt der
Street  Fighter-Begeisterung
markierte der actionreiche,
aber wenig anspruchsvolle Ki-

nofim ‘Street Fighter-The
Movie” mit Belgiens Muskel-
export Nummer 1, Jean Clau-
de Van Damme und Addams-
Family-Star Raul Julia in den
Hauptrollen. Die geschafts-
tlichtigen Manager von Cap-
com lieBen mit den Superstars
gleich noch ein paar Zusatzsze-
nen drehen, welche in dem
kommenden 32Bit-Videospiel
Street Fighter-The Movie Ver-
wendung finden werden. Um
die Verwirrung komplett zu
machen, arbeitet man noch an
Street Fighter Alpha, dem Vor-
ganger zu Street Fighter, und
Street Fighter Animated, dem
Spiel zur Zeichentrickserie.
Doch nun zuriick zu Super
Street Fighter Il und den vorlie-
genden Version fir Amiga 500
und Amiga 1200.

Eine kompetente

Umsetzung?
U.S. Gold gelobte nach der
peinlichen ersten Street Fighter
Il-Umsetzung, die keineswegs
den KonsolenmaBstab erreich-
te, Besserung und versprach

Grafisch am beein-
druckendsten sieht
noch die bildschirm-
fiillende Ryu-Anima-
tion zu Beginn des
Spiels aus.

eine originalgetreue Wiederga-
be der besten Features des Ori-

ginals. Um die Ernsthaftigkeit
ihres Vorhaben zu unterstrei-
chen, legten sie sogar eine
Beurteilung der Amiga-Version
von Street Fighter Il bei, welche
sie mit 42 Prozent bewerteten.
Die angesprochenen Mangel
wurden fiir Super Street Fighter
Il komplett beseitigt, was nach
U.S. Gold-MaBstaben eine
Wertung von 85% rechtfertigt.
Moglicherweise nahmen sie
dafiir jedoch die Super NES-
Version als Grundlage, denn die
funf (bzw. sieben) Disketten der
A500 (bzw. A1200)-Version
werden den hohen Anspriichen
keinesweg gerecht.

Nur auf den ersten Blick ist alles
vorhanden, was nétig ist. Ryu
eroffnet das Spiel mit einer
spektakuldren, bildschirmfl-




lenden Animation, die Neuzu-
génge Fei Long, Cammy, Dee
Hay und T. Hawk bilden zusam-
men mit den altbekannten Hau-
degen die sechzehnkdpige
Mannschaft, und die Starken
wurden jeweils auf einheitliches
Niveau gebracht, womit man
nicht einen praktisch unbe-
zwingbaren Charakter Uber-
nehmen kann. Allerdings wur-
den schon bei der Anzahl der
Spielmodi Abstriche gemacht.
Auf den Konsolen gibt es neben
den vorhandenen Super-Battle
und Versus-Modi auch noch
die Challenge, das Tournament

Ein Lob kann man den Entwicklern aussprechen: sie bemiihten
auszunutzen. Links die gleiche Situation auf dem A500.

noch den Schwierigkeitsgrad,
das Time Limit und die Art des
Super Turniers einstellen darf,
mangelt es der Umsetzung
jedoch deutlich an Feinarbeit.

Grafische

Meisterleistung?
Die Hintergrundgrafiken wurden
spérlichst bis Uberhaupt nicht
animiert, dafiir sind sie jedoch
recht bunt und detailliert. Ahn-
lich sieht es mit den Kéampfern
aus, die insbesondere auf dem
A1200 eine sehr guten Eindruck
machen, allerdings nur, solange

Statt des erhofften Referenztitels wurde
Super Street Fighter Il eher zum absoluten
Tiefschlag der Amiga-Beat ‘em-Up-
Geschichte, der jeglichen SpielspaB im
Ansatz zunichte macht.

und den Group-Modus, aus
unerfindlichen Griinden ver-
zichte man jedoch leider auf
diese extrem motivierenden
Spielvarianten. Davon abgese-
hen, daB man im Optionsment

man die andere Umsetzung
nicht kennt und sie sich nicht

bewegen. Im Vergleich zum Ori-

ginal sind die Sprites geradezu
winzig, und von feiner Animati-
on ist Uberhaupt nichts zu

sehen. Die Figuren bewegen
sich unglaublich ruckartig und
die Kollisionsabfrage erinnert an
die Pionierzeiten der Priigelspie-
le, denn selbst wenn die K&mp-
fer meterweit voneinander ent-
fernt sind, konnen sie sich
gegenseitig treffen und durch
die Liifte wirbeln. Fiir einen nor-
malen Wurf gibt es maximal drei
Animationsphasen, wobei sogar
noch der anschlieBende Flug
durch die Lfte ruckartig erfolgt.
DaB laut Programmierer sogar
alle Special Moves enthalten
sind und die eine Joypad mit
zwei Feuerknopfen unterstiitzt
wird, kann den SpielspaB kaum
steigern. Durch die unmégliche
Grafikdarstellung kommt ber-
haupt kein richtiges Spielgefiihl

COMMENT

FACTS

Hersteller: U.S.Gold B
Spieler: 1-2 W Disks:
5/7 (500/1 i
ca. DM 70

lisch notig: nein M
Festplatte: nur A 1200
W 2.Laufwerk: wird
unterstiitzt @ Steue-
rung: Joystick, -pad l

Intro, unterstiitzt 2-
Button Joystick

° Animation, Gameplay,
GroBe der Sprites

Dieses Spiel trifft Amiga-User wie eine
beriichtigte 3-Hit-Combo beim Super
Street Fighter II-Automaten. Furchtbare
Animationen, Fehlen jeglichen Spielgeftihls
und Minisprites, sind nur die Spitze des Eisbergs.

SOUND

MOTIVATION = 1-/75

sich wirklich, die Farbenpracht des A1200 ( rechts) deutlich

auf, man hat eher das
Gefiihl, mit einer Fern-
steuerung bockige Robo-

ter zu steuern, als an
einem Schlagabtausch teilzu-
nehmen. Statt des erhofften
Referenztitels wurde  Super
Street Fighter Il somit eher zum
absoluten Tiefschlag der Ami-
ga-Beat ’‘em-Up-Geschichte,
der jeglichen SpielspaB im
Ansatz zunichte macht. Einzig
und alleine die verbesserten
Stand-Grafiken der A1200-Ver-
sion sind lobenswert, was durch
das zusétzliche Diskettenjon-
glieren jedoch locker wieder
wettgemacht wird.

H Hans Ippisch

GAMEPLAY

GRAFIK
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Versand: Liegnitzer StraBe 13 . 82194 Grobenzell

Tel.: (08142) 59640 Fax:54654

BESTELLANNAHME: MO. -

DO. 9%0-180, FR. 9oo—1700

LADENLOKAL

FiinffensterstraBe 9 . KASSEL
Mo.-Fr. 990-18%0, §a, 10°°-149°0

Ladenlokal in AUGSBURG
KarolinenstraB3e / Ecke KarlstraBBe
Mo. - Fr. 990-1300 4 1330-1800, Sa, 990-1200 Uhr

HOLLYWOOD PICTURES
KOMPL. DEUTSCH
69,90

KID CHAOS DT. ANL. 50,80
LOTHAR MATTHAEUS
SUPERSOCCER

KOMPL. DT,

29,90

Software ab DM 200,00

% = BEI DRUCKLEGUNG NOCH NICHT LIEFERBAR - Irrtum
Ausland: Nur Vorkasse gegen Euroscheck + DM 20 Versand Auch bei Vorkasse Inland nur Euroscheck!

COMBAT CLASSICS 3
GUNSHIP 2000 / HISTORY LINE / CAMAPAIGN

DT. ANLEITUNG 1MB
29,90
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WARS

54,90
JEST 19.90
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y
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DER SEELENTURM PLANEI EMPIRE SOCCER DT ANL. 1MB SIM CLASSICS INCL. SIM CITY /
KOMPL. DT. NUR A 1200 49,90 e VIS SIM LIFE / SIM ANT
65,90 ran TRANER KOMPL DEUTSCH moo | EAT e or sance. 6 18
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Gib Gummi!

- RENNS

Turbo Trax

Dank Black Legend sorgt ein weiteres Rennspielchen im Stil von ATR fiir heiBe
Reifen. Der Kampf um die ersten Platze wird nicht mehr nur auf der Piste
ausgetragen, sondern auch gegen viele vergleichbar gute Produkte, die
kiirzlich erst erschienen sind.

Jubelnde Fans an der Start/Ziel-Geraden gehdren

selbstverstandlich auch dazu.

Ur die Gestaltung und
Ftechnische Programmie-

rung zeichnet sich das
eher noch unbekannte Pro-
grammierer-Team Arcane Ltd.
verantwortlich. Dementspre-
chend wurde auch auf hinrei-
chend bekannte Features und
Designs zuriickgegriffen, die
allerdings  nicht  weniger
ansprechend umgesetzt zur
Geltung kommen.

Strecken fiir
jeden
Geschmack:

Die Turbo Tracks von Turbo
Trax verteilen sich auf insge-
samt 20 Streckenfiihrungen,
wovon jeweils sechs Stiick
auf dem selben Terrain
stattfinden. Dicke Schneewal-
le und rutschige Eisplatten

EEMNMM“W“

fordern gleich zu Beginn
Deine volle Aufmerksamkeit.
Danach darfst Du dann mit

Die Dollars auf der StraBe sollte man schnellstméglich
aufsammeln, bevor die Gegner das machen.

dann schlieBlich immer noch
nicht schnell genug geht,
kann zudem auf verschiede-

Olspuren, noch durch Baum-
wurzeln (Dschungel) von der
Bahn abbringen zu lassen ...

Rasante, ruckelfreie Optik, solide Steuerung - LaBt mal was Neues
vom Stapel Arcane, dann spendieren wir Euch ‘nen Hit.

heulenden Motoren durch den
Dschungel, Wistenabschnit-
te und allen Ordnungswidrig-
keiten zum Trotz auch durch
die City brettern. Wem es

L
-
-
-
=
-
-
-
-
-
-
-
-

Gegner behindern Euch oft in
Kurvenfahrten.

nen Formel 1 - Rennstrecken
seine Runden drehen. DaB
diese funf Pisten nur mit dem
geeigneten Untersatz optimal
zu meistern sind, ist verstand-
lich. So stehen Dir neben rein-
rassigen Rennwéagen, auch
Trucks und sportliche Touren-
wagen zur Verfigung. Die
Umgebung ist mit viel Liebe
zum Detail gezeichnet und
steckt auch in punkto tber-
sichtlicher  Streckenfiihrung
All Terrain Racing locker in
die Tasche. Je nach Beschaf-
fenheit des Untergrundes gilt
es dann, sich weder durch

und nattrlich immer unter den
Ersten im Ziel zu sein.

Gib Gas, ich will
SpaB!

Die Spielbarkeit von Turbo Trax
188t nichts zu wiinschen Ubrig.
Im Arcade-Modus darfst Du
nach angenehm kurzer Nach-
ladezeit, sofort gegen sieben
weitere Konkurrenten antreten.
Bei flottem, ruckelfreihen Scrol-
ling rauschst Du  mit
quietschenden Reifen durch
die Kurven, wobei ein mit
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Wenn man geschickt fahrt, kommt man auch aus der hinteren Startreihe gut weg.

GroBziigige Auslaufzonen dienen der Sicherheit der Fahrer.

etwas Geschick kontrollier-
bares Abdriften des Fahrzeu-
ges zu immer rasanteren Aktio-
nen reizt. Deine Gegner sind
erfreulicherweise nicht nur
dem Profi-Lager entsprungen,
so daB Du eine wirkliche Chan-
ce hast, diese einerseits zu
schlagen, aber auch anderer-
seits, nach einem Crash in die
Bande, sie wieder einzuholen.
Um ein Level zu bestehen und
ein saftiges Preisgeld zu kas-
sieren, solltest Du als einer der
ersten Drei durchs Ziel gehen.

mm Games 09/95

Doch auch ohne Rennerfolge
gibt es die Mdoglichkeit in den
GenuB der anderen Strecken zu
kommen. Unter der Practice-
Einstellung oder in den Time
Trials darfst Du Dich an einem
beliebig wahlbaren Kurs versu-
chen.

Das notwendige
Tuning

Im Bezug auf die Features
Uberzeugt Turbo Trax nicht nur

mit den genrelblichen Aus-
wahimdglichkeiten. Highscores
dirfen erfreulicherweise auf
Diskette abgespeichert wer-
den, und wenn noch ein Spieler
dem Fahrerlager beitreten will,
so kann er dies via Data-Link
tun. Die fahrzeugtechnische
Hochriistung erfolgt in der

COMMENT

Werkstatt.  Preisgelder und
wahrend des Rennens einge-
sammelte Miinzen werden hier
in bessere Motoren, Sprit und
Reifen investiert. Zudem kann
auch die Lenkung verbessert
werden, was natirlich der
Spurtreue  Deines Wagens
zugute kommt. Das stufenwei-
se Upgrading wirkt sich im
Rennverlauf auch tatséchlich
deutlich auf das Fahrverhalten
aus und kann bei Ubungslau-
fen, dank eines groBziigigen
Kontostandes, in beliebigen
Abstufungen ausprobiert wer-
den. Einziger kleiner Dorn im
Auge sind die wie Betonpfeiler
am Boden klebenden Baustel-
lenhltchen, sowie die Tatsa-
che, daB Turbo Trax eben nicht
mehr bietet als bereits vorhan-
dene Titel. Sind denn alle neu-
en Ideen schon verbraucht?

M Oliver PreiBner

Nach dem Uberfahren eines
Turbo-Symbols geht die Post ab.

Aus der Masse der bisher erschienenen Vogelper-
spektive-Rennspielchen sticht Turbo Trax nicht her-

vor, allerdings ist der Spielablauf dul

rchgehend solide

und ansprechend prasentiert. Warum nur miissen es

immer Autorennen sein? - Es gibt doch auch noch

Motorréader, Flugzeuge, Boote usw. die aus dieser Ansicht heraus viele neue
und witzige Darstellungen erméglichen wirden.

FACTS

Hersteller: Arcane Ltd.
M Spieler: 1-2 (Data-
Link) B Disks: 3 Preis:
ca. DM 80,- @ Eng-
lisch nétig: nein @
Festplatte: wird unter-
stutzt B 2.Laufwerk:
wird unterstitzt B
Steuerung: Joystick B

neue Rennstrecken
gut prasentiert

Q keinerlei neue Ideen

GAMEPLAY
GRAFIK
SOUND

MOTIVATION |-
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O von 10.00

A 500
1869
Anstoss Word Cup
ATR-All Terrain Rac
Base Jumpers
*Behind the Iron Gate
Beneath a Steel Sky
Benefactor
Biing!
Bump'n Burn
Bundesliga M. Hattick
BMH Supporter
Christoph Kolumbus
Clockwiser
Colonization
Der Clou

20.00 Uk

DV
eder DV
*Der Trainer Italia DV
Die Siedler DV
Dreamweb DV
Dune
shockeyM. Weilin.Ed. DV
Elite Plus
*Elite 2 - Frontier
Erben der Erde
Fields of Glory
Fifa International Soccer DV
Flamingo Tours DV
*Flashback DV
*Formula 1 Grand Prix DA
«Fusshall Total! DV
Gunship 2000 DA
Hanse - Die Exp. DV
Hollywood Pictures DV
*Humans Race Jurassic DA

Indianer Jones 3

Jungle Strike

*Kick Off 3 E
*Kick Off 3 - European EV
Kingpin Bowling A
Lemmings 2 DV
Loom DA

gibt es in allen Zeitschriften

56.50

Lollypop 69.00
Lords of Rea 6298
Lucas Arts Classic Adv 89.00
Oldtimer-Erleb. Gesch. DV 48.88
*Pirates

Prince of Persia

Rally Championsship

Reunion

Rise of the Robots

Rilsselsheim

«Sensible Golf

Sensible W. of Soccer

Sim City Classic

Their Finest Hour+Data

*Wing Com.1+Soft. M.
Zak McKracken I
Zeppelin
*Zool 2

A 1200
DV

Ala D.
*Anstoss World Cup 19.50
Biing!

Bloodnet

Bund M. Hattick DV
DV

Der Cle
Der Meister
*Der Seclenturm
*Dynas

Erben der Erde
Fields of Glory
«Fussball Total!
Guardian

Hanse - Die Exp.
High Saes Traders
Jungle St
«Jurassic

*Kick

Kénig der Lowen
Lords of Realm
Oldtimer -Erleb. Gesch.
Pinball Illusions
Premier Manager 3
*Rally Championsship
Reunion D!
Rissselsheim

Sim City 2000

*Simon the Soccer
Theme Park

83.50

46.50
63.50

CD-32
ATR-All Terrain Rac
*Arcade Pool
Brain the Lion
Chaos Engine
Der Clou!
Jungle Strike
«Kingpin Bowling
Lotus Trilogy
Microcosm
Pinball lllusions
Rise of the Robots
Simon the Soccer
Skeleton Krew
Striker
Super Stardust
Theme Park
Top Gear 2
Univers
Zool

Weitere Spiele vorriiti

Druck und Preisirrtiimer vorbehalten !

Bei Drucklegung noch nicht lieferbar
Versandkosten: Vorkasse/Scheck 8, DM,
Na

ahme 10~ DM + 3 DM Zah
Bei Annahmeverweigerung werden
Gebiihr berechnet !

A Das €D-ROM-Magazin von gfi//]ﬂf /(

- Deutschiands groRem AMIGA-Spiele-
‘magazin mit Diskette.

8 Komplettversionen, mehr
- als und 15 PD-

A\ Programme auf einer CD!
Fiir alle Amigas ab 1 MByte

mit CD-ROM-Laufwerk!

NEU!! Ab 27.09.95 im
Handel erhaltlich!

ro i o 19'

-

-— = ---T4_- ' = b
— ——t:‘ S—— =




REVIEW

ACTION - A 500

Explosive Kurzweil

Bomb

Zeichentrickfiguren wie Tom & Jerry, Sp

oder Pink Panther fiihren uns immer
wieder vor, wie man sich

's hat
sich schon
ofter gezeigt, daB Spiele,

die auf einem relativ simplen
Grundgedanken basieren, oft
den meisten SpaB machen.
Ahnlich verhélt es sich bei dem
Actionspiel BombMania, das
nicht von einer jener allseits
bekannten groBen Softwarefir-

S S

= ]

men entwickelt wurde,
sondern von dem kleinen
deutschen Label MegAtrts.

Im Grunde geht es in BombMa-
nia nur darum, in den zahlrei-
chen Levels mit Hilfe von explo-
siven Argumenten alle Gegner
auszuschalten und alle Items
einzusammeln. Klar, dieses
Spielprinzip hatten wir schon
ofter, aber es ist die Art der

FEEERT T pt . ~TINE~ST

Eine der Schwierigkeiten in der Schneewelt besteht darin,
daB. die Wege teilweise so schmal sind, daB man einem
herannahenden

Gegner nur schwer ausweichen kann.

2o

Feinde entledigt:
plaziert an einer strategisch
giinstigen Stelle eine Bombe
und beobachtet aus seinem
Versteck, wie der Wider-

sacher mit lautem Getose in
die Luft fliegt. Natiirlich
nimmt dabei niemand wirk-
lich Schaden - genau wie im
Computerspiel BombMania...

Umsetzung, die letztendlich fiir
langerfristige Motivation sorgt.
Und BombMania macht einfach
SpaB...

Die Story?

Nun, eine richtige Hintergrund-
story gibt es in BombMania
nicht. Laut Presse-Info rétseln
die beiden Entwickler Stephan
Hess und Arndt Schweiger noch
daran. Eigentlich ist eine muh-
sam aus den Fingern gesogene
Handlung auch véllig tiberfliis-
sig in BombMania; es reicht zu
wissen, wie man mit Feinden
und ltems umgehen muB.

BombMania prasentiert sich
dem Spieler aus der Vogelper-

Seltsame, nicht gerade
vertrauenserweckende
Gestalten treiben sich in
der Steinwelt herum.

spektive. Na ja, das sieht ja
nicht so toll aus, Alien Breed
wirkt da viel eindrucksvoller’,
werden nach dem Programm-
start sicherlich einige von Euch
bemerken. Richtig, die Grafi-
ken sehen etwas grob aus, und
die Sprites bewegen sich nicht
gerade sehr natlrlich tber den
Bildschirm, aber man muB
anerkennen, daB ‘das Bild-
schirmscrolling auf die gering-
ste Bewegung blitzschnell und
ohne jedes Ruckeln reagiert.
Und erhoht es denn wirklich
den SpielspaB entscheidend,
wenn jedes Detail auf dem
Screen gerendert ist?
Wichtiger ist doch mit Sicher-
heit die Abwechslung, die ein
Spiel auf langere Sicht bietet,
und da kann BombMania mit
einigen Trimpfen aufwarten.

Viele Features,
unaufdringlich
prasentiert

Insgesamt stehen in der Vollver-
sion des Bombenleger-Vergni-
gens von Anfang an vier Szena-
rien zur Verfligung, die jeweils
20 Levels umfassen. Diese vier
‘Welten” zeichnen sich aber
nicht nur durch unterschiedli-
che grafische Gestaltung aus,
nein, sie spielen sich auch
unterschiedlich. So gilt es in
einem Szenario, sich zunachst
in einem Labyrinth gegen reni-
tente Schildkréten durchzuset-
zen, wahrend man in der Wiste
seltsamen Droiden gegeniiber-
steht, die sich teilweise hinter
Sandhtgeln verschanzt haben.
Im Labyrinth hat man sich an
fest vorgegebene Wege zu hal-
ten, und die Schildkréten sind
derart hartnéckig, daB sie auch
den einen oder anderen Bom-
benwurf unbeschadet berste-
hen. Ein Droide in der Wiiste ist
zwar etwas einfacher zu erledi-
gen, aber die Schwierigkeit



- ,

Beim Wegsprengen von Sandbarrieren erlebt man oft unange-
nehme Uberraschungen: manchmal schétzt man die Reichwei-
te der geziindeten Bombe falsch ein oder setzt ungewollt Geg-
ner frei, die einem natiirlich sofort auf die Pelle riicken.

besteht hier zum einen darin,
daB man sich auf dem Terrain
sehr schnell in eine Sackgasse
mandvriert, aus der es kein
zurlick mehr gibt. Zum anderen

Sekunden nach dem Ablegen in
die Luft gehen. Dariiber hinaus
kénnt Ihr auch Minen, Smart-
bombs und Laser gegen Eure
Feinde einsetzen. Der Clou sind

Die Features von BombMania bieten fiir sich
gesehen eigentlich nichts grundlegend Neu-
es, sorgen aber in ihrem Zusammenwirken
fir eine Menge kniffligen RatselspaB.

scheinen sich die Droiden mit
zunehmender Spieldauer wie
aus heiterem Himmel zu ver-
mehren, so daB sie einen bald
aus allen Himmelsrichtungen in
die Zange nehmen. Um Euch
Eurer Gegner zu erwehren, ste-
hen Euch unbegrenzt Bomben
zur Verfugung, die wenige

jedoch die ferngesteuerten
Bomben, die lhr an einer glinsti-
gen Stelle ablegt und dann aus
einem sicheren Versteck fern-
zlindet. Vernichtete Gegner hin-
terlassen Euch Extras, die lhr
unbedingt aufsammeln solltet,
denn schlieBlich befinden sich
darunter so niitzliche Dinge wie

I [oLy

In BombMania ist ein komfor-

hen Speicherplétze fiir 25 neue

tabler Level-Editor integriert,
der es Euch ermdglicht, Eure
eigenen Szenarien bis ins letz-
te Detail durchzustylen. Vom
Aussehen des Spielfelds, tUber
Position und Aggressivitat der
Gegner, bis zu Lage und Art
der Extras kann alles frei fest-
gelegt werden. Insgesamt ste-

A 500 - ACTION REVIEW

...oder Euch im
Battle-Modus run-
denweise auf ein
und demselben
Spielfeld duellieren.

Speed-Ups, groBere Bomben
oder erhohte SchuBfrequenz.

Alle bisher beschriebenen Fea-
tures bieten, fiir sich gesehen,
eigentlich nichts grundlegend
Neues, sorgen aber in ihrem
Zusammenwirken fiir eine Men-
ge kniffigen RatselspaB. Es
reicht namlich nicht, einfach
irgendwo Bomben abzulegen
und die Extras einzusammeln,
nein, man muB sich schon eine
genaue Taktik fiir sein Vorgehen
Uberlegen, um nicht irgendwann
selbst Opfer seines bombenle-
gerischen Leichtsinns zu wer-
den. Noch mehr an Reiz gewinnt
das Game durch eine Zwei-
Spieler-Option, in dem sich zwei

COMMENT

Wenn lhr mit dem
Joystick gegen
einen Freund
antreten wollt,
konnt Ihr das im
ublichen Splitscre-
en-Modus tun...

User entweder im Splitscreen-
oder im Battle-Modus auf ein
und demselben Spielfeld mitein-
ander duellieren kénnen.

B Herbert Aichinger

Im Irata-Labyrinth gilt es,
sich der hartnéackigen Schild-
kréten zu entledigen.

BombMania stellt sicherlich nicht das

ultimative Actionspiel dar, ist jedoch auf-

grund seiner Einfachheit der ideale SpaB

fir zwischendurch. Wer ein witziges und

glinstiges Multiplayer-Game sucht, ist hier genau richtig!

FACTS

Hersteller: MegArt B
Spieler: 1-2 M Disks: 1
Preis: ca. DM 50,- ®
Englisch notig: nein B
Festplatte: - W 2.Lauf-
werk: - B Steuerung:
Joystick B

o technisch exzellent

520N
12 %
55%

529
78%

° schwache Grafik

GESAMT 77
< 4




REVIEW

Hindernis-Rennen

Vor einiger Zeit stellten wir Euch
Power Drive von US Gold vor, das
Euch das Geschehen einer kompletten
Rally nahebrachte. Diesen Monat
versucht Rally Championships von
Flair mit einem recht identischen Spiel
in groBerem MaBstab das Gleiche.
Plagiat oder Innovation?

uch wenn Flair Software
nicht gerade in aller Mun-
e ist, so hat man dort

schon einige Spiele zur Welt
gebracht. Das Jump & Run
Whizz stammte von ihnen und
NEO brachte z. B. die CD32-
Version von Whale’s Voyage
Uber Flair heraus. Das bereits
fir den PC mit eher méBigem
Erfolg  verdffentlichte  Rally
Championships stellt sich als
Rennspiel aus der Vogelper-
spektive vor. Doch geht es hier-
bei weniger um den SpaB wie
bei Micro Machines oder Skid-
marks, als um die realistische

Simulation des kompletten Ral-
ly-Rennzirkus.

Finf unterschiedliche Strecken
mit finf Etappen sind in einem
bestimmten Zeitlimit zu bewalti-
gen. Fiir eine ordentliche Plazie-
rung erhélt der Fahrer dann Sieg-
pramien, die er wieder in Ersatz-
teile bzw. ein besseres Auto
stecken kann. Eigentlich soweit
recht logisch und von Power Dri-
ve her altbekannt. Doch ganz
abgesehen von den langen War-
tezeiten und den unzahligen Dis-
kettenwechseln hat man bei Flair
noch eine ,Neuentwicklung" ins
Spiel eingebracht: man hat das

RENNSPIEL - A500/A1200

Rally Chan

ey TINE

138..017.,

Auf sandigem Untergrund ist der Wagen zwar besser zu kontrol-
lieren, die Ubersichtlichkeit wird jedoch trotzdem nicht besser.

Geschehen auf dem Schirm der Wagen des Spielers um eini-
etwas ndher herangezoomt (sie- ges gréBer als in vergleichbaren
he Extrakasten). Dadurch wird Spielen dargestellt. So erhoht

ILTP) schecknettgepiest

Wer will, daB sein Wagen bzw. das Rennen optimal lauft, der
sollte sich neben der Fahrerei auch in der Werkstatt auskennen.

m David besiegt Goliath
Power Drive und Rally Championships sehen vom Thema
und von der grundsétzlichen Aufmachung her eigentlich

recht gleich aus. Wenn es dann aber ans Spielen geht, so
werden die Unterschiede sehr schnell augenscheinlich.

Hier wahit man sich einen der sechs
Copiloten aus, die einem durch die
Strecke helfen sollen.

p56- @ ¢138..040

Nach mehreren gefahrenen Kilome-
tern ist natirlich der Tank neu aufzu-
fullen.

Bei Power Drive hat der Spie-
ler ein Fahrzeug, das ca. ein




A500/A1200 - RENNSPIEL

REVIEW

\pionships

sich zwar die Detailvielfalt
(Schnee auf Dachern, Reklame
am Auto) ungemein, die Uber-
sicht muB aber darunter leiden.

Ein Tag im
Leben einer
Floppy

Rally
Chanpionship

Nait While Loading

Am Beispiel von Rally
Championships fiir den
A1200 kann man erstens
aufzeigen wie wichtig Fest-
platten sind, und zweitens
ersehen, wie umsténdlich

manche  Programmierer

vorgehen.

1. Disk 1 bis Firmenlogo
erscheint

2. Disk 3 ,,A game by
Inside Team*“

3. Disk 1 fur kurze Zeit

4. Disk 2 ebenso

5. Disk 1 Codewortabfra-

ge, Titelscreen, Name,
Optionen, Level
Disk 2 langes Warten,
dann Autoauswahl

Kurven sind fiir den Spieler erst
(umgerechnet) ca. zehn Meter
vorher zu erblicken und kénnen
mit bis zu 200 km/h kaum richtig
angefahren werden. Da hilft auch
ein Copilot (siehe Extrakasten)
nicht mehr.

Rally Championships ware
trotzdem eigentlich ein durch-
aus ernstzunehmendes Spiel
geworden. Doch hat man sich
mit der Wahl des MaBstabes
keinen groBen Gefallen getan.
Zudem ist der Wagen, der sich
leicht steuern I&Bt, grafisch eher
wie eine Streichholzschachtel
umgesetzt worden. Im leichten
Schwierigkeitsgrad kommt man
mit seinem Auto trotz der vielen
Unfélle allerdings noch gut
zurecht. Das ganze gewonnene
Geld kann man aber dann
gleich wieder in die falligen
Reparaturen  stecken.  Von
Aktionen wie dem Kauf eines
Wagens oder dem Besuchen
der Werkstatt ist allerdings drin-
gend abzuraten, da man hier
nur weitere Diskettenwechsel
befiirchten muB. Schade Flair!
Selbst wenn es Power Drive
nicht geben wiirde, das man in
Rally Championships sofort
wiedererkennt, hatte man sich
doch weitaus mehr Mihe
geben sollen. Denn weder Gra-
fik noch Sound sind gelungen
und kénnen die schlechte Spiel-
barkeit Uberdecken.

W Michael Erlwein

Nur auf den Geraden kann man héhere Geschwindigkeiten
erreichen. Doch die nachste Kurve kommt schon bald!

COMMENT

Das absolut gleiche Spielprinzip wie bei
Power Drive wollte man mit gréBeren
Sprites und mehr Details noch verbes-
sern. Leider ging dies auf Kosten der Spiel-
barkeit ziemlich daneben. Eher ein Kolbenfresser!

FACTS

Hersteller: Flair Soft-
ware M Spieler: 1
Disks: 6 (A1200) / 4
(A500) M Preis: ca. DM
80,— M Englisch nétig:
nein @ Festplatte:
wird unterstitzt W 2.
Laufwerk: wird unter-
stiitzt @ Steuerung:
Joystick, Tastatur B

o Detailvielfalt aufgrund
goBen MaBstabs

unubersichtlich, viele
Diskettenwechsel



ADVENTURE - CD32

Grafisch lassen sich keinerlei Unterschiede zur Disketten-Ver-
sion entdecken.

Der Screentext wich meist einem umfangreicheren Handlungs-
faden, der akustisch von einem ,Méarchenonkel“ erzahit wird.

Redegewandt

Erben der Erde

Vor wenigen Monaten erschien die Diskettenversion der sagenumwobenen
Story um die verschwundene Sturmkugel. Erfrischend neu war bereits, daB die
Handlung wie bei einer Fabel innerhalb der Tierwelt stattfand. Inzwischen wur-
de die CD-Version fertiggestellt, und man hére

und staune, glanzt diese doch tatsachlich mit
durchgehender deutscher Sprachausgabe

sich nach wie vor auch hervor- nach wie vor locker von der

ragend fir die jingeren Com- Hand.
puterspieler. Der junge Fuchs
Rif durchstreift liebevoll und Bahnbrechend

phantasiereich detaillierte
Landstriche auf der Suche

nach dem entwendeten Heilig- Eine absolute Glanzleistung hat

tum, wobei ihm ein riider Keiler
und ein hilfsbereiter Elch mit
Rat und Tat zur Seite stehen.
Ebenso vorlagen-
getreu findet man
auch die atmos-
pharisch anspre-

chende Begleit-
musik wieder. Die
benutzerfreundliche Maus-
Click-Steuerung hat die
Umsetzung fiir das Pad unbe-
schadet tiberstanden und geht

ie gewaltfreie

Handlung wurde

sowohl inhaltlich
als auch grafisch 1:1
auf die Schillerscheibe
{ibernommen und eignet

New World Computing jedoch
mit der deutschen Sprachaus-
gabe vollbracht. Nicht nur gele-
gentliche Schliisselpassagen
wurden hierbei berticksichtigt,
vielmehr wird jede einzelne
Handlung und jedes einzelne
Gespach mit anderen Lebewe-
sen wortreich in Szene gesetzt.
So murmelt Rif zum Beispiel
beim Betrachten von Gegen-
standen vor sich hin, was ihm
zu diesem einféllt. Anders

Alle Syteme vom A500, Uber das CD32, aufwarts bis zum A4000 kénnen ein und diesel-

be CD verwenden. Grund dafiir sind drei eigensténdige Spiel-Versionen, die allesamt auf
S dem Silberling Platz gefunden haben. Spielstande werden auf dem CD32 ins NV-Ram :

r“ gespeichert und bleiben natirlich auch beim Ausschalten erhalten. Auf allen tbrigen Amigas §*

] gibt man vor Spielbeginn einen x-beliebigen Pfad an, wo man gerne seine Ergebnisse hinter-



Wo das AGA-Adventure mit 256 Farben brilliert, muB sich der
gute alte A500 mit 48 Farben zufrieden geben.

dagegen schnauzt ihn der Kei-
ler sofort ruppig an, wenn er
diesen in Augenschein nimmt.
Es werden also nicht einfach
nur die Screentexte stupide
zitiert, sondern jede Handlung
wird individuell und umfassend
kommentiert. Wie in einem Zei-
chentrickfilm hat nattrlich auch
jedes Lebewesen seine ihm
eigene Stimme, die von domi-
nant drangend bis sanft verflih-
rerisch in allen Nuancen vor-
kommt. War Erben der Erde in
seiner urspriinglichen Fassung
noch ein unterhaltsames Gra-
fik-Adventure, so liegt nun ein
interaktiver  Zeichentrickfilm
vor. Musik, Sprache und Hand-
lung laufen parallel ab und
gehen flieBend ineinander tiber.
Wenn nun die ersten Amiga-

User bereits mit dem Gedanken
an eine CD32-Konsole spielen,
kénnen wir sie zudem erfreuen.
New World Computing hat auf
die Schillerscheibe namlich fir
alle Systeme eine eigene Versi-
on draufgepackt. So kénnen
AGA-Besitzer ebenso in den
GenuB einer spannend erzéhl-
ten Geschichte kommen, wie
auch ECS-Amiganer nicht auf
einen Stummfilm bauen mis-
sen. Neben einem CD-Rom
oder einem CDTV bendtigen
altere Modelle unserer Freundin
jedoch zumindest einen RAM-
Speicher von 1,5 MB aufwirts.
Kein Wunder, umfaBt doch das
verwendete Vokabular schlap-
pe 210 MB.

M Oliver PreiBner

P

Die CD-Erben stellen im Bezug auf die
akustische Aufbereitung des Games
alles bisher Dagewesene in den Schat-
ten. Bei sooo viel ausgefuchster Sprach-
ausgabe fehlen mir einfach die Worte...

Menscs, Denxk Do Hac Nack ...

VON 100 AUF 5.
IN 1,2 SEK.

MEHR ALS 2.600 TOTE UND MEHR ALS 150.000
VERLETZTE — DIE UNFALLBILANZ EINES JAHRES. IN
DER ALTERSKLASSE DER 15- BIS 25JAHRIGEN.
MENSCH, DENK DOCH MAL NACH! RISIKO GEHORT
VIELLEICHT ZUM SPIEL, ABER NIE AUF DIE STRASSE.
DER EINSATZ IST ZU HOCH!
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AKIRA

Das Spiel Akira der Firma ICE versetzt dich in die Welt der Manga-Comics, wo du die Méchte des
Bosen bekampfen muBt, um Tokio vor den Auswirkungen des Akira-Projektes zu bewahren.

General Tips

1. Befindest du dich in einem Abschnitt mit einem
Flugmotorrad oder Motorrad, so solltest du méglichst weit
links am Schirm fliegen. So bist weit genug entfernt von
Gegnern, die von rechts aus in den Bildschirm hereinkommen.

b i

3. Power-Ups sollten natiirlich aufgesammelt zu werden. Du darfst
dazu aber nicht zu weit von deinem Weg abweichen, da einige
doch nicht so sinnvoll sind. Zudem benétigst du sie eher bei den
= &

mit einem als bei denen zu Fuf.

R. Ein weiterer guter Tip fiir den Abschnitt, in denen du ein
Fahrzeug benutzt, ist es, den Weg des geringsten Widerstandes zu
nehmen, falls du dich in einem Engpa® befindest. Es ist besser,
einen Gegner zu Fuf zu erwischen, als gegen ein Fahrzeug zu rasen.

4. Wird dein Weg einmal durch eine Wand blockiert, so
mufRt du diese zerschieen, um weiterzukommen. Dazu
mufRt du recht zigig in der Ndhe der Wand damit
beginnen, bevor der Bildschirm zu weit weitergescrollt ist.

8. Um heil durch die Abschnitte mit den Strafenrennen
zu kommen, muft du dein Motorrad immer mit gentigend
Sprit versorgen. Prége dir also den Standort jedes
einzelnen Kanisters genau ein.

7. Einige Objekte wie z. B. diese Kegel, die du in diesem
Level findest, sind unzerstérbar. Weiche ihnen aus oder
springe uber sie hinweg, aber vergeude keine Zeit damit,
auf sie zu schieen.

8. AuBerdem greift dich bei Akira andauernd irgendetwas an,
weshalb du die Augen immer offen halten solltest. Gerade
von den Wéanden solltest du dich z. B. fern halten, da hier ein
Flammenwerfer oder ein Laser auf dich schiefen kénnte.

; A Py ¥
8. Die ganzen Level hindurch wirst immer wieder Locher
im Boden vorfinden, die scheinbar grundlos dort plaziert
sind. Merke dir hier genau die maximale Gréfe der
Locher, tiber die du hinwegspringen kannst oder du
verschwendest nur unnétig deine Leben.
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1. In den Abwasserkanilen muft du den Weg hindurch zum
Ausgang finden. Um nicht von den Soldaten erwischt zu
werden, solltest du dich hinknien und auf sie schiefen. Da
die Soldaten diese Technik nicht beherrschen, hast du so die
besten Chancen.

3. Sammle die Kanister ein, die die Gegner zuriicklassen. Sie
sind sehr hilfreich auf dem Weg zum Levelende. Zudem
liegen tiber den Level verteilt noch Energiekanister fir dich
bereit.

5. Diese Laserkanonen verfolgen dich, wenn du dich mit
ihnen i.m gleichen Screen befindest. Sie kénnen jedoch nur

Winkel schi so daf du schon bald genau
weiﬁt, wo du nicht getroffen werden kannst.

7. Sammle auch alle Teile des Gewehres ein. Danach werden
Situtationen wie die in unserem Bild kein Problem mehr
darstellen, da du die Gegner schon mit einem Schuf
erledigen kannst.

2. Teilweise ist dir der Weg versperrt und du muft eine
Alternative finden. Bei diesen Kisten kannst du nach unten
in den Schlamm springen, um dort vorbeizukommen.
Springe aber zum richtigen Zeitpunkt ab, um nicht
erschossen zu werden.

4. Wenn du auf einer LBItBI stehst kannst du, mdem du
nach links oder rechts driickst, in die jeweilige Richtung
schiefen. Kommst du oben auf der Plattform an, dann gehe
gleich in die Knie, da die Soldaten auf dich schiefen.

8. Achte darauf, da® du nicht zu tief herabfallst, da du sonst
Energie verlierst. Schaue also zuerst richtig hin, bevor du
springst und wenn du nichts erkennen kannst, dann lasse
es lieber sein.

8. Manchmal stiirzen diese Flugmotorrdder auf dem
Bildschirm herab. Du zerstorst sie, indem du hochspringst
und schnell auf die Front des Gefahrtes feuerst, bis es
explodiert.
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1. An dieser Stelle kontrollierst du ein militarisches
Flugmotorrad, mit dessen Hilfe du aus den
Abwasserkandlen entkommst. Bleibe jedoch stets
wachsam, da dir jede Menge Hindernisse und Feinde im
Wege stehen.

2. Achte auf die elektrischen Wéande, die von der Decke
bis zum Boden reichen. Wenn der Elektrostrom kurz
stoppt, solltest du so schnell wie méglich
hindurchfliegen.

3. Die nach oben ragenden Rohre blasen immer wieder
Dampf heraus, der dich verletzen kann. Fliege also etwas
hoher tuber sie hinweg. Genauso gefahrlich sind die
giftigen Flussigkeiten, die von der Decke herabtropfen.

8. Die anderen fliegenden Motorrader greifen dich immer
wieder an. Wenn du sie nicht vernichten kannst, dann
lasse sie ganz einfach an dir vorbei aus dem Screen
herausfliegen.

7. Um die Feinde mit den Raketenrucksidcken zu
erledigen, kannst du ebenfalls die Bomben verwenden.
Hast du keine, dann fliege leicht oberhalb des G s0

4. Versuche niemals hinter einer Wand oder einem Objekt
hangenzubleiben, da der Screen weiterfahrt und du ein
Leben verlieren wiirdest. Am besten bleibst du ungefahr
in der Mitte des Bildschirms.

e d

6. Die von den Gegnern zuriickgelassenen Power-Ups
werten die Feuerkraft deiner Waffen auf dem
Flugmotorrad auf. Mit den Bomben kannst du die Gegner
und Waffen unter dir erledigen.

8. Es gibt einige Geschutzstellungen, die in mehrere
Richtungen auf dich schieen. Auch wenn es fast
aussi scheint, hier vorbeizukommen, so kannst du

daf dein Schuf nach unten driftet und ihn erwischt.

sie mit der Vierfach-Kanone mit ein paar gezielten
Schiissen zerstoren.
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1. Den Ballen aus Fett und Muskeln, der frither einmal

Tetsuo war, muft du beschiefen. Er schwebt iber den
Wirbel hinweg und du muf3t von Plattform zu Plattform

springen, um ihm auszuweichen und ihn zu zerstéren.

P CE SRR
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3. Der Ballen laRt kleine Bélle, Augen und Wirmer
herabfallen, die dich angreifen. Die Balle und die Augen
kommen direkt auf dich zu, sind aber mit einem Schuf}
erledigt. Die Wiirmer bewegen sich auf einem sturen Kurs.

B. Die Position von Tetsuo kannst du tber den Radar im
Status-Panel ersehen. Du siehst ihn dort als rosa Punkt.
Dadurch kannst du dich schon bereit machen, bevor er
noch auf dem Bidlschirm erscheint.

7. Wenn du aus gréRerer Hohe herabspringst verliert
Kaneda an Energie. Deshalb solltest du jeweils nur eine
Plattform nach unten springen. Denke aber daran, da du
nicht auf den Computer-Chips stehen kannst.

2. Um dich tiber den Wirbel hinwegzubewegen, solltest du
nicht von der Seite, sondern besser von der Front der
Plattform abspringen. Dazu muf3t du den zweiten
Feuerknopf oder die Space-Taste driicken.

A - T
4. Um den Wirbel herum gibt es jede Menge Power-Ups
fur dich. Das wichtigste davon ist das fiir deine Waffe.
Dadurch werden die Laserschiisse dicker und stérker, so
da du den Tetsuo nicht sooft treffen muft.

8. Beriithre moéglichst nicht die Wand, den Boden oder die
Decke, da du deine Energie dabei sehr schnell verlieren
wiirdest. Fallst du auf den Boden, dann renne schnell
nach rechts und steige tiber die niedrigen Plattformen
wieder nach oben.

8. Die Wiurmer schldngeln sich tiber den Screen und
entziehen dir Energie, wenn du sie berithrst. Da du sie
nur mit mehreren Schiissen erledigen kannst, ist es
besser, ihnen auszuweichen.

(LT —
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OLONIZATION

Colonization versetzt euch in die Rolle der Siedler, die Amerika in seiner heutigen
Form aus dem Nichts aufbauten.

1. Du beginnst das Spiel mitten im atlantischen Ozean auf
deinem einzigen Schiff. Bewege dich nach links, um auf
festen Boden zu stofen, aber achte darauf, da® du nicht auf
einer kleinen Insel landest.

3. Obwohl du nur tiber eine begrenzte

Anzahl von Kolonisten verfigst,
solltest du einen Scout ins Bi land schi um Indi fer
und Kolonien anderer Lénder und weitere

Platze ausfindig zu machen, die sich fir Stadtegrindungen eignen.

8. Zu Beginn sollten deine Kolonien sich in Seendhe befinden, so
da du nicht zu frith an den Ausbau von Landwegen denken must.
Wenn du zuriick nach Europa fihrst, solltest du immer etwas
Ladung - egal wie wenig auch immer - mitnehmen.

7. Deine Kolonien an der Kiiste sollten in der Ndhe von
Seestrafen liegen, da du auf diese Weise weniger Spielziige
brauchst, wenn du dein Schiff zurtick nach Europa schickst.

2. Am besten eignet sich fiirs Anlegen das Festland oder eine
grofe Insel. Wenn du anlegst, kannst du entweder mit dem
Schiff die Kuistenregion erforschen oder das Schiff zuriick
nach Europa schicken.

? > LA
4. Sehr bald wirst du eine Nachricht erhalten, dag in Europa
einige Immigranten darauf warten, von dir abgeholt zu
werden. Schicke dein Schiff dann sofort zurtick, wenn es
noch nicht in Europa ist.

== S
6. Obwohl die meisten Kolonien am Meer liegen sollten, empfiehlt es
sich, auch eine in den Bergen zu haben, in der Erz und Silber gefordert
wird. Baue eine Handelsroute zwischen dieser Kolonie und deiner
Hauptkolonie auf, damit beide Stadte zu Wohlstand gelangen kénnen.

8. Denke daran: wenn du einmal an Land gegangen bist, hast
du das Spiel gestartet, und du kannst kein zweites Mal
anlegen, um einen anderen Anlegeplatz zu wéhlen.
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9. Wenn du an Land gehst, wirst du wahrscheinlich von
einem Indianerstamm begrift, der dir das Gebiet
schenkt, auf dem du dich befindest. Man sollte mit den
Indianern freundlich umgehen und die Friedenspfeife
rauchen, da sie einen dann im ganzen Spiel unterstiitzen.

11. In den frithen Stadien des Spiels solltest du dir keine
Sorgen um die Verteidigung deiner Kolonie machen, da
du in dieser Hinsicht lange keine Schwierigkeiten haben
wirst, auer du provozierst sie.
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13. Peter Stuyvesant sollte man unbedingt im Committee
haben, da er automatisch fir Handel sorgt. Auch
Pocachontas eignet sich gut, da sich die Indianer unter
seiner Fithrung sehr freundlich verhalten.

10. Die erste Kolonie sollte deine beste bzw. deine
Hauptstadt sein. Du solltest sie bis zur vollen Gréfe
ausbauen. Produziere einen Nahrungsiiberschuf, da sich
dir dann mehr Immigranten aus Europa anschliefen
werden.

12. Nach einer Weile wirst du Nachrlchten Uber neue
Mandatstriger im New World Committee erhalten. Auch
du kannst Mitglieder berufen - am besten zunéchst einen
Handels- und einen Erkundungsberater.

14. Es empfiehlt sich, zuerst den Schwerpunkt auf die
Nahrungsproduktion 2zu legen. Wenn deine
Lebensmittellager bis zum Rand gefullt sind,
verpflichtest du all deine Kolonisten zu Bauarbeiten.

15. Wenn du irgendeinen Produktionsiuberschuf hast
(alles iber 100), liegt er brach und verrottet. Deshalb
mufRt du in deinen expandierenden Kolonien mehr
Lagerhéuser bauen.

16. Um deine Nahrungsproduktion anzukurbeln, setzt du
Pioniere ein, die das Land einebnen und umpfligen.
Danach liefert dein Boden einen héheren Ernteertrag.

—TER —
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COLONIZATION

17. Du brauchst Holz, um in deiner Kolonie neue Gebidude
errichten zu kénnen. Aulerdem muf dein Zimmermann
ber gentigend Hammer verfiigen, um einen bestimmten
Gebédudetyp konstruieren zu kénnen. Dein Zimmermann
sammelt mit jedem Spielzug Himmer.

19. Uber den Handel mit Dorfbewohnern kann man sehr gut seine

{iberfli Vorrate da man dann nicht nach Europa
fahren mug®, um sie zu verkaufen. Normalerweise bekommst du
dafiir kein Bargeld, sondern andere niitzliche Waren.

e, AR

21. Ziemlich bald wirst du im Spiel auf andere Européer treffen.
Du kannst mit ihnen kdmpfen, Freundschaft mit ihnen pflegen
oder sogar ein Biindnis schliefen. Gehe kein Biindnis ein, denn
dann muft du zuweilen Dinge tun, die du gar nicht willst.

i 2 S ,,
R3. Setze die konvertierten Indianer ein, um Ressourcen
zu erschlieffen, z. B. im Erz- und Silberabbau oder bei der
Pelzjagd. Anschlieend 14t du die Materialien von
deinen urspriinglichen Kolonisten verarbeiten.

18. Es gibt keinen Grund, sich in Colonization
irgendwelche Feinde zu machen. Die Indianer sind
friedfertig und zeigen dies, indem sie dir recht oft
Geschenke bringen. Gelegentlich solltest du dich dafur
revanchieren, um deine Freundschaft zu zeigen.

20. Wenn du ein Indianerdorf betrittst, kénnen mehrere Dinge
passieren. Entweder man fragt dich, ob du handeln, dich
unterhalten, oder ob du angreifen willst. Wenn man dich fragt, ob
du mit den Indianern leben willst, willige ein, denn sie werden dir
ein sehr niitzliches Handwerk beibringen.

22. Wenn du in einem Indianerdorf einen Missionar
verpflichtest, kann sich die Einwohnerzahl in deinen
Kolonien erhdhen. Das liegt daran, daR sich konvertierte
Indianer deinen Kolonien anschlieen.

Erpectes somn

Rel i
24. Uberfliissige Waren kannst du an den Docks in Europa
verkaufen und dort im Gegenzug alles erwerben, was du
brauchst, wenn du gentigend Geld zur Verfugung hast. Wenn
man allerdings versucht, Steuern von dir einzufordern, solltest
du eine spezielle ,Tea Party“ abhalten, bei der du all deine
Waren tber Bord wirfst. Auf diese Weise wird der
Widerstandsgeist in deiner Kolonie steigen, was dir auf deinem
Weg zur Unabhéngigkeit hilft.
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25. Von den Docks in Europa aus setzt du mit deinen Immxgmnben
und den vollen Laderdumen Segel in Richtung Neue Welt. Es
macht keinen Sinn, wegen eines einzigen Handelsprodukts eine
Reise nach Europa zu starten, gehe also sicher, daf alle Jobs
abgeschlossen sind, bevor du dich auf den Weg machst.

R7. Je nachdem, aus welchem Land du kommst, werden
die Warenpreise anders fluktuieren. Versuche, dir die
Preise zu merken, da du dann weif3t, mit welchen Guitern
man wann am besten handelt. Aber denke daran: keine
Steuern bezahlen!

Hll”l

29 Wenn du Thomas Pame in deinem Kommittee hast,
kommst du schneller an Freiheitsglocken, die dir den
Weg zur Unabhéngigkeit verkiirzen. Thomas Paine macht
es moglich, da® sich die Freiheitsglocken direkt
proportional zur Steuerrate erhéhen.

31. Wenn du einen Schatzhugel findest, kann es
vorkommen, da® du Arger mit den Indianern kriegst.
Falls der Hiigel nicht mehr als zwei Quadrate von einem
Indianerdorf entfernt ist, solltest du die Finger davon
lassen.

gy
R6. Zurtick in der Neuen Welt, entladst du in deiner
Hauptstadt all deine Waren. Du kannst nun entweder die
Immigranten aussenden, um neue Kolonien zu griinden,
oder ihnen in einer bestehenden Kolonie Jobs zuweisen.

28. Versuche, Schreinermeister und Schmiede in deinem
Heimatland zu rekrutieren, da sie in den Kolonien viel
schneller Himmer sammeln. Denke daran, da® jeder
Handeltreibende nur dann Hadmmer sammelt, wenn die
entsprechenden Rohstoffe zur Verfiugung stehen.

30. Sende Ku.ndschaﬁer ins Binnenland aus, und du wirst auf
einige interessante Dinge stofen. Méglicherweise findest du
einen Schatzhiigel oder du triffst auf Indianer, die dir etwas
Uber die Umgebung erzahlen kénnen. Wenn das passiert, wird
ein Groteil des Landes um dich herum sichtbar.

[
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32. Wenn deine Kolonie wirklich gut ausgebaut ist,
solltest du eine Schule oder ein College errichten, damit
du deine Bevoélkerung in deiner eigenen Kolonie
ausbilden kannst, statt sie immer zu den Indianern oder
nach Europa schicken zu miissen.
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33. Hin und wieder erhiltst du moéglicherweise eine
Schiffsladung aus Europa. Wenn einige niitzliche Dinge

dabei sind, kannst du deinen Kolonisten neue Berufe
zuweisen, damit sie Gebrauch von diesen Items machen.

35. Aus dem Bericht des Wirtschaftsberaters ersiehst du, was

du dir im Handelsbereich alles erlauben kannst. Du brauchst
Geld und Materialien und solltest zu Beginn des Spiels viel
verkaufen, solange du nur wenige Kolonisten ernéhren muft.

= o]
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37. Das Terrain um deine Stédte ist sehr wichtig, da du
expandieren kannst, falls deine Stéddte wachsen. Baue auf
keinen Fall an Stellen eine Kolonie auf, die von mehr als
drei Seequadraten umgeben sind.

39. Sobald deine Kolonie gut funktioniert und effektiv
arbeitet, kannst du darangehen, ein Zollhaus und
Hafenanlagen zu bauen. Beides wird deinen Handel, und
damit auch deine Unabhangigkeitsbestrebungen,
unterstiitzen.
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34. Einen Uberblick {iber die Berufsverteilung in euren Kolonien
erhéltst du, wenn du in der Mentleiste den Bericht des Arbeitsberaters
anwéhlst. Hier erfahrst du auf einen Blick, welche Jobs gerade
ausgefithrt werden und wieviele Kolonisten damit beschaftigt sind.

36. Der Report Uiber die Au3enpolitik klart dich tber die
Fortschritte der anderen Nationen auf und sagt dir,
wieviele Rebellen und wieviele Loyale jede Nation in
ihren Kolonien hat.

38. Moglicherweise wird deine Kolonie von denen anderer
Nationen umgeben. Wenn dieser Fall eintritt und du mit
deinen Nachbarn nicht befreundet bist, kénnen deine
Kolonisten in der Umgebung keine Ressourcen ausbeuten.

40. Nach dem Bau eines Zollhauses bist du auf dem
besten Weg zur Unabhéngigkeit. Jetzt solltest du damit
beginnen, Waffen zu horten und Kolonisten als Soldaten
auszubilden. Du muft die Streitkrafte deiner eigenen
Nation bekampfen, und das ist keine leichte Aufgabe.

R L
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41. Du kannst die Unabhéngigkeit erkldren, wenn deine 42. Das Handeln gestaltet sich wahrend eines Kriegs
Staatsméanner tiber 50 Freiheitsglocken gesammelt sehr schwierig, stelle also sicher, da® du ein Zollhaus
haben. Vorher solltest du allerdings sicherstellen, da® du  hast. Konzentriere dich innerhalb deiner Kolonien ganz
genigend Waffen und Soldaten fiir den Krieg zur auf den Aufbau einer Artillerie, so daf dir im Notfall
Verfiigung hast. immer Feuerkraft zur Verfiiggung steht.

43. Wahrend eines Krieges solltest du deine Nachbarn nicht  44. Es hilft dir bei deinem Unabhéngigkeitsstreben, wenn
verargern, da du dich besser nicht mit zwei europiischen =~ du wéhrend eines Kriegs eine effiziente Infrastruktur
Méichten gleichzeitig anlegen solltest. Vermeide spanische = Vvorweisen kannst. Ein ausgebautes Strafennetz
Territorien, da diese sehr gewaltt4tig sind und schon bei der ~ ermoéglicht schnellere Truppenbewegungen zwischen den
geringsten Provokation den Krieg erklaren. Kolonien.

T
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45. Hinterlasse in der Umgebung jeder deiner Kolonien  46. Wenn du gegen dein Heimatland antrittst, bietet dir eventuell

eine Militdreinheit. Falls eine deiner Kolonien besetzt  eine andere Nation militarische Hilfe an. Wenn dir die

wird, kannst du dann némlich schnell einmarschieren  Interventionsarmee angeboten wird, solltest du akzeptieren und

und sie ohne grofien Kraftaufwand zuriickerobern. dich bei deinen Armeen auf die Verteidigung konzentrieren,
wiéhrend die andere Nation fiir dich die Angriffe fihrt.

> &
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47. Wenn du selbst mit der Interventionsarmee geschlagen 48. Wenn du wahrend des Krieges die Kolonie eines Gegners
wirst, kannst du aus einigen deiner Bauern auch noch eine  besetzt, solltest du alle Kolonisten und die gesamte
Armee zusammenstellen. Sie sind zwar weder erfahrene noch  Ausriistung sofort hinausschaffen. So wird der Gegner im
exzellente Kdmpfer, aber ihre schiere Zahl koénnte sich in  Falle einer Riickeroberung nichts mehr vorfinden, denn alles
deiner Kampagne als niitzlich erweisen. befindet sich jetzt in deinen Kolonien.
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76. Hier muﬁt du den Block an dem sich bewegendan Block
zwischen den beiden Elektromagneten vorbeibringen. Dazu
schiebst du den Block in seine Bahn, so da® auch er sich
zwischen den beiden Magneten bewegt. Gehe jetzt zu dem
Schalter und betatige ihn, wenn der Block nicht auf einer
Linie mit dem klebrigen Quadrat dartiber ist.

77. Benutze zuerst die beiden Eisblécke, um die beiden Licken zu
fitllen und den ersten Abschnitt des Raums verlassen zu kénnen.
Schiebe die Blocke runter zum Tractor-Beam-Icon, damit sie mit
dem Eis eine Linie bilden. Sei schnell, denn sie schmelzen weg, und
dann hast du nicht geniigend Blocke, um die Liicken zu fiillen.

80. Im 80. Level muft du viel mehr Licken fillen als
sonst, um zum Ausgang zu gelangen, aber dies gestaltet
sich in den meisten Fillen recht einfach. Bewege zuerst
die Blécke auf der linken Seite des Raums in die Locher,
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X-IT

Hier ist er, der letzte Teil unseres Guides zu X-IT, dem exzellenten Puzzle-Game von
Psygnosis. Lies weiter, wenn du Tips fiir die letzten drei Levels brauchst.

76. Jetzt, wo die Elektrizitat abgeschaltet ist, schiebst du
den Block durch die Liicke und driickst den Knopf, um
die Elektrizitdt wieder zu aktivieren. Fithre den Block
jetzt durch die Korridore, bis du dem Ausgang nahe bist.
Dann schiebst du alle Blécke mit Rddern zum Ausgang,
so daR sie die Lucken ausfiillen und den Weg zum
Ausgang frei machen.

77. Schiebe nun den Teleporter auf das Elektrizitdtsquadrat
und schalte den Teleportempfénger ein, damit du das Dynamit
in den néchsten Abschnitt des Raums runterschaffen kannst.
Verwende dann das Dynamit, um das Elektrizitdtsquadrat in
die Luft zu sprengen.

80. Wenn du einige Bldcke bewegst, wirst du nioht in der
Lage sein, sie geradewegs zum Ausgang zu schieben. Du
muft sie in Liicken zuriicklassen, dann herumlaufen und sie
aus einem anderen Winkel anschieben. Das liegt daran, da®

indem du das Tor um an sie h
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88. Auf den ersten Blick wirkt dieser Level sehr schwierig,
und das ist er dann auch. Sammle zuerst alle Icons auer
dem Herzen ein. Schiebe den Block auf das klebrige
Quadrat und benutze dann das Power-Icon, um ihn
driiberzustoen.

he Korridore nur so breit wie ein Block sind.

88. Sammle nun das Herz ein und schiebe den Teleporter auf das

selbe klebrige Quadrat von dem aus du auf das
Elektrizi t, um es zu Fulle jetzt die
beiden Locher, um weiterzukommen. Benutze den Tractor-Beam,
um den zweiten Teleporter in eine bewegliche Position zu bringen.
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92. Schiebe den blauen Block auf das erste
Elektrizitdtsquadrat, um iiber das Wasser zu gelangen.
Uberquere links den Weg und hebe das Icon auf. Jetzt mut du
dir das Dynamit holen; schiebe also den zweiten blauen Block
hinauf auf das zweite rechte Elektrizitatsquadrat.

93. Hier muft du einen Block in den Teleporter bringen, so da
du dann den Teleporter selbst dazu benutzen kannst, um den
Ausgang in der oberen linken Ecke des Levels zu erreichen. Du
muft dir den Weg zum letzten Block bahnen, indem du jeweils
die Locher in den unteren Ecken der Korridore fiillst.

95. Hier besteht das Problem darin, da® du nicht einfach
irgendwas in das Loch schieben kannst, da sich das
klebrige Quadrat genau gegeniiber befindet. Du kannst es
auch nicht auf das Loch dirigieren, weil es von Eis
umgeben ist. Um das Loch mit dem Block zu fiillen, muft
du ihn {iber die Teleporter zu ihm hinbeamen.

102. Zuerst mut du alle magnetischen Blécke auf die
Elektrizitdtsquadrate bringen. Um den Block unter den
Teleporter zu schieben, bewegst du den Teleporter erst
nach rechts und schiebst dann den Elektrizitatsblock
hinunter in den Gang und rechts auf das Quadrat.

92. Schalte jetzt mit dem Schalter das Licht aus. Dies
ermoglicht es dir, auf dem Elektrizitatsquadrat zu stehen und
das Power-Icon zu benutzen, um den blauen Block in das Loch
zu schubsen. Jetzt kommst du an das Dynamit heran und
kannst dir damit den Weg zum Ausgang freisprengen.

93. Verwende den Block neben dem Schalter, um die Tiir zu bedienen,
durch die man zu dem Block kommt, mit dem man das Loch neben
dem Ausgang fiillt. In diesem Abschnitt geht es einfach darum, um
alle Blocke herum zum Teleporter hochzugehen, da man nur einen
Block hineinbringen muf, um den Ausgang zu erreichen.

98. Schiebe den Teleporter auf eines der rechten
Elektrizitatsquadrate. Nimm jetzt den Empfanger und schiebe ihn
von rechts nach links in den Teleporter und folge ihm dann selbst.
Wenn dein Timing stimmt, solltest du aus dem Empfénger kommen,
wéhrend er sich bewegt. Der Teleporter wird auf dem Eis stoppen
und 148t sich als Barriere nutzen, um einen Block aufzuhalten.

102. Schiebe nun den Teleporter auf das Elektrizitdtsquadrat
in den rechten Gang. Auf diese Weise gelangst du auf die
andere Seite, wo du den Stahlblock nutzen muft, um das Loch

Die Elekt; werden den Stahlblock auf

dem Eis bewegen.

IR —




e - 9ET (e
106. Schubse zuerst den Schlussel in den Dreher, bis er
nach unten auf das Schlo zeigt. Dann 6ffnest du die Tir,
sammelst links alle Icons vom Boden auf und bewegst
alle Blécke hinaus, um damit die Locher im Korridor zu
fallen.

e
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107. Dieser Raum sieht zunéchst recht tiickisch aus, aber
wenn du vorsichtig bist und keine dummen Fehler
machst, wirst du ihn schnell bewéltigt haben. Zuerst
plazierst du einen Block auf dem Elektrizitdtsquadrat
rechts von dem langen Stick Eis.

T T
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112. Hier muft du einige W: drate mit Eis
damit du dich in dem Abschnitt umherbewegen kannst. Dazu
schiebst du die blauen und weien Blécke auf die
Elektrizitatsquadrate neben dem Eis. Verlasse jetzt den ersten
Teil, indem du den Block mit den Rddern nach oben schiebst.

115. Dritcke den Knopf, um die Tur zu 6ffnen, und schiebe
den Magneten in die Tur. Schiebe anschlieend den
Teleporter auf das Elektrizitdtsquadrat, so da® du es dazu
nutzen kannst, den Raum zu verlassen. Betrete den
Teleporter aber nur von unten.

S
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106. Offne das Tor im unteren Abschnitt, um auf die andere Seite
zu gelangen. Jetzt 6ffnest du das Tor neben dem Eisquadrat, so
daf du das Loch neben dem Transporter fiillen kannst. Dann
hiebst du erst den Empf: iber das Elektrizitatsquadrat
und danach den Transporter, auf den du dich dann selbst stellst.

B

107. Sammle nun alle Blécke ein und schiebe sie von der
linken Seite der Eisflaiche nach rechts, so da® sie auf dem
Block landen, den du zuerst plaziert hast. Wenn du sechs
Blécke aufgereiht hast, gehst du zu dem Tirknopf unten
rechts, dann nach oben und durch die Tir, so da du den
Block in das Loch vor dem Ausgang schieben kannst.

112. Sammle nun einen Block ein und nimm ihn mit
durch den Gang zum unteren Teil des Raums. Dort fiillst
du das Wasser entweder mit einigen Bldcken, oder du
sammelst einen Block ein, um das Eis zu aktivieren.

115. Nimm nun den Teleporter mit nach rechts und ein Stiick nach
unten. Um die Tir zu 6ffnen, steckst du den Schliissel in das
Schlo®, da es bereits in die richtige Richtung zeigt. Stelle den
Teleporter auf das erste Quadrat. Schiebe dann den Empfanger auf
den Knopf, um die Tiir zum Hauptraum zu 6ffnen.

e
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1. Wenn du in dem Abschnitt bist, der den Gebrauch von

Eisblocken verlangt, solltest du schnell sein, sonst
schmelzen sie dir unter den Fingern weg. Wie schnell sie
wegschmelzen, hédngt von der Raumtemperatur ab.

3. Gehe sicher, da du die Bewegungsmuster des Charakters
kennst, sonst verlierst du unnétig Leben. Wenn du z. B.
neben etwas stehst, das in eine bestimmte Richtung schaut,
und du dich zu ihm hindrehst, wirst du automatisch auf das
néchste Quadrat in dieser Richtung weitergehen.

einen Weg, sie herauszuziehen. Die einzige Moglichkeit,
sie herauszubekommen, besteht darin, Icons wie den
Traktor zu verwenden, da du nicht hinter sie gelangen
kannst, um sie herauszuschieben.

7. Einige Abschnitte im Spiel miissen anders angegangen werden, als
andere. So kannst du z. B. ein Loch nur erreichen, indem du

Blocke aufei 1st, oder du mugt aus einem
Transporter Der Trick besteht darin, zwischen
den Zeilen zu lesen und auf das Unerwartete gefaft zu sein.

2. Die strahlenden Bldcke entziehen dir sehr schnell
Energie, trotzdem muf man manchmal von ihnen
Gebrauch machen. Am besten ist es, wenn man sich erst
eine genaue Route zurechtlegt und jeden unnotigen
Kontakt mit den Blécken vermeidet.

4. Wenn in einem A viele Icons herumli muflt du
sichergehen, da® du sie alle der Reihe nach einsammelst und
benutzt. Ansonsten kénntest du eins zu frith verbrauchen oder
nicht in der Lage sein, an einem vorbeizukommen, das dir den
Weg versperrt. Moglicherweise kannst du dieses dann nicht
aufheben, da du schon vier Icons mit dir herumschleppst.

ﬁf,H/' = [l U4l T o
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6. Es gibt diverse Untiefen im Wasser und verschiedene Wege,
an ihnen vorbeizukommen. Wenn das Wasser seicht ist, kannst
du einen Block hineinschieben. Ist das Wasser jedoch tief, mug
man einen weifen und einen blauen Block auf das nachste
Elektrizi hieben, um Eis zu produzi

8. Ein sehr praktischer Bestandteil des Spiels ist die
Pausenfunktion, da du dich beim Pausieren im ganzen
Raum umschauen kannst, indem du den Joystick
bewegst. Da dann alles schwarzweif ist, kannst du nicht
viele Details erkennen, aber es hilft dir, vorauszuplanen.
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LITIL DIVIL

Diesen Monat haben wir die Pline fiir den letzten Level des Labyrinths von Litil Divil.

Doch hier wird es nun wirklich sehr schwer.

. also streng deinen Grips an, wenn du
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ITIL DIVIL

Stage 5

1. In diesem Raum verfiigst du itber Minen, die du dem
Kerl, der dich verfolgt, in den Weg legen muft. Dein Gegner
kann sich nur in geraden Linien bewegen. Deshalb kannst
du seinen néchsten Zug schon voraussehen und eine Mine
hinlegen, bevor er losgeht. Bedenke zudem die finf
Sekunden, die sie braucht, bis sie in die Luft geht.

3. Wenn du zur Bar kommst, dann muft du auf jeden Fall
den Hut und die Pistole dabei haben. Hier muft du den
Barmann und dann den Skelett-Revolverhelden
erledigen. Achte aber auf die Lécher im Boden und auf die
Kugeln aus der Waffe des Revolverhelden.

haben. Dieser Raum ist genauso wie die anderen Arenen
in diesem Spiel. Du muRt den Schwertkdmpfer erledigen.
Dabei ist es besser, sich ab und zu zuriickzuziehen, als
andauernd auf ihn zuzurennen. Am besten savest du
vorher sogar noch ab.

7. Um die Medusa zu besiegen, benétigst du den
Schutzschild. Achte hier auf die Schlangen und die
Feuerballe in diesem Raum. Benutze dann den Spiegel, so
da® du die Feuerballe der Medusa zuriickschleuderst und
sie sich in Stein verwandelt.

R. Beim Rodeo muft du den Bullen reiten, um den Hut zu
erhalten. Driicke zum Aufsteigen den Knopf und bleibe auf
ihm, um zu gewinnen. Driicke abwechelnd auf und ab, um
nicht zu stirzen und nimm die Pistolen von den Skeletten
mit. Gehe auch unbedingt in den Raum mit den Extras, um
dich fir die nachsten Abschnitte auszustatten.

4. Im Raum des Damonen muft du die Bahn
entlangrennen und kurz vor dem Trampolin den
Feuerknopf driicken. So wirst du vom Trampolin
hochgeschleudert und kannst so die Zahne des Monsters
zertrimmern. Vermeide es, in diesem Raum lange
herumzustehen, da dies sehr gefahrlich ist.

6. Fur den Garten benétigst du die GieRkanne. GieRe nun
die Pflanzen am Boden, indem du Knopf eins driickst und
springe tiber den Teufel hinweg, der die Pflanzen auffrit,
bis du zum Ausgang gelangst.

8. Der dunkle Raum sieht auch so ahnlich aus wie der
Raum aus Level vier. Diesmal ist es allerdings erheblich
dunkler und du kannst nur mit Hilfe der Fackel etwas
sehen. Bewege dich durch den Raum und betatige alle
Hebel. Dadurch bewegen sich die Plattformen und du
kommst so zum Ausgang.
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LOLLYPOP

Letzten Monat beschéftigten wir uns mit den ersten drei Levels des Rainbow-Arts-
Spiels Lollypop. Diesmal gibts die folgenden drei Levels und ein paar allgemeine
Hinweise.

1. Das erste, auf das man im 4. Level achten mu#, sind die
Geister, die recht schnell auf dich zukommen. Sie
bewegen sich nicht auf einer geraden Linie, du muft also
flink mit dem Feuerknopf sein.

3. Im ganzen Abschnitt werden dir diese Riesentrolle
begegnen, die es auf dein Leben abgesehen haben. Einige
schnelle Salven mit dem Feuerknopf sind hier vonnéten,
um sich ihrer zu entledigen. Das erste Puzzleteil findest du
auflen, nachd i

du einen b Troll eliminiert hast.

5. Um diesen Abgrund zu Uberbriicken, muf3t du erst den
Hebel auf dem Boden umlegen. Dann beginnt die
Plattform, sich zu bewegen. Warte, bis sie sich von dir
wegbewegt und springe dann schnell auf die kleinen,
verschwindenden Plattformen, um die bewegliche
Plattform zu erreichen.

7. Lege den Schalter um und betrete den Schacht, indem
du RETURN driickst. Warte nun, bis die Plattform auf dich
zukommt und benutze sie, um tiefer in den Schacht
vorzudringen. Suche links nach Extras und einem
Puzzleteil, und auf der rechten Seite findest du ein Extra-
Leben.

2. Sammle den Schliissel zum ersten Haus ein, indem du
den Bosewicht vor dem zweiten Geb4dude abschiefit. Gehe
nun zuriick zum Haus, um aus einer der Kisten ein Extra-
Leben zu erhalten.

4. In diesem Raum findest du ein Extra-Leben, wenn du
auf den Fenstersims oben links springst. Wenn du auf
dem Sims stehst, springst du noch einmal, und du wirst
eine Kiste fallen sehen, die ein Extra-Leben enthalt.

6. Wenn du weiter in diesen Abschnitt vordringst, wird
diese Briicke in der Mitte ein Loch bilden, durch das du
dich in einen Geheimraum fallen lassen kannst. Dort
gibt's einige Goodies und Leben. Denke daran, in diesem
Raum zu dem hélzernen Boot hiniiberzulaufen.

8. Der Endgegner ist ein riesiger Geist, der durch ein
Bombardement mit Lollypops besiegt werden kann.
Benutze all deine Photos, falls du welche dabei hast.
Stelle dich auf die Fenstersimse zum Schiefen und
springe Uber den Geist oder lasse dich auf den Boden
fallen, wenn der Geist auf dich zukommt.
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1. Gehe nach rechts und lege den Schalter unter dem
Bankett-Tisch um. Nun hast du die Méglichkeit, die
Plattformen zu nutzen, um nach rechts zu gehen und das
Messer aus der Kiste einzusammeln. In der Kiiche wirst
du auRerdem ein Puzzleteil finden.

- Yl

3. Dies ist der Eingang zur Kuche, in der du das erste
Puzzleteil findest. Das Puzzle befindet sich zusammen
mit einem Extra-Leben rechts oben in der Kiste iber der
Kiste mit dem Puzzleteil.

5. Wir befinden uns hier oben links im Gebaude. Gehe
unter die Saule und springe und feuere. Dann wird die
Kiste herabfallen. In der Kiste findest du ein Extra-Leben
und einige Todeszeichen - sammle sie also nicht ein.

7. Dies ist der oberste Komdor den du entlanggehen
muft, um das letzte Puzzleteil zu erhalten. Achte auf die
Stuhle, die plétzlich zum Leben erwachen und dich
attackieren. Das letzte Puzzlestiick kannst du in einer
Kiste rechts finden, nachdem du dich einen Level tiefer
hast fallen lassen.

2. Die Bosewichte, die es in diesem Level auf dich
abgesehen haben, sind groRe Ritter, die Feuer auf dich
abschielen, und die kleinen roten Teufel, die Salven in
die Luft und auf dich abfeuern.

4. Betrete den Weinkeller, wenn du den Hammer aus der
Kiste einsammelst. Im Keller mut du auf Spinnen und
die Teufel achten. Gehe nach links oben, um ein zweites
Puzzleteil einzusammeln und begib dich dann zum
Ausgang.

6. Um in alle Rdume des Hauses zu kommen, mut du
jeweils ein bestimmtes Schlissel-Item einsammeln. Du
brauchst den Hammer, um in den Keller zu gelangen, ein
Messer fiir die Kiiche, das Buch fir die Bibliothek und das
»ZZ* far das Schlafzimmer, das sich ganz rechts oben
befindet und den Endgegner beherbergt.
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8. Der Endgegner ist der groRe Ringmaster, der Schiisse
auf dich abfeuert und mehr rote Teufel loslagt, als du
jemals davor im Spiel gesehen hast. Bleibe in SchuBweite
und weiche den Schiissen aus. Achte darauf, die Teufel zu
erwischen, da sie dich sonst wieder angreifen.

— TR
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LOLLYPOP

Dreamland

o3

1. Achte auf diese Minischirme, die in den Wolken
herumfliegen, da sie es auf dich abgesehen haben. Sie
tauchen zuweilen in grofen Mengen auf. Versuche
deshalb, auf einer Seite von ihnen zu bleiben, damit du
nicht stdndig die Richtung wechseln muft, um ihnen zu
entfliehen.

1

3. Um an diesem Abschnitt vorbeizukommen, stellst du
dich neben das erste Loch und ziehst den Joystick nach
unten, da du dann erkennen kannst, wo die Speere in
dem Loch liegen. Wenn du deren Funktion einmal
durchschaut hast, kannst du gut getimt ber die Locher
springen.
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8. Das zweite Puzzleteil findest du weiter unten und
rechts des Abschnitts in diesem kleinen Raum in den
Wolken. Wenn du tiber Spalten springst, schaue immer
zuerst nach unten, da du nie weif3t, was unter dir ist.

7. Das letzte Puzzleteil befindet sich in einer Kiste unten
links in diesem Abschnitt. Wenn du den Platz findest, an
dem du den Endgegner treffen wirst (ein grofes
Himmelsstiick mit drei kleinen Plattformen), begibst du
dich direkt nach oben, um an die Kiste heranzukommen.

PRSI

2. Andere Bosewichte in diesem Abschnitt sind die
herumschwebenden Riesenaugépfel und die Wolken, die
Sterne auf dich abschieBen. Versuche, die Wolken
auszuschalten, sobald du sie siehst, denn es ist sehr
schwer, den Sternen aus dem Weg zu gehen.

4. Das erste Puzzlestiick findest du ganz rechts auf dem
Level, auf dem du gerade bist. Es liegt in der Kiste neben
der grofen Uhr. Stelle dich rechts von der Uhr auf und
néhere dich von dieser Seite dem Puzzleteil.

nito)

R i -] 7]

6. Das dritte Stiick findest du in diesem Raum, zusammen
mit einem praktischen Extra-Leben. Du muf3t ganz nach
links und einen Level nach unten gehen, um zum
Eingang dieses Raums zu kommen.

8. Der Endgegner ist hier ein riesiger Kleiderschrank, der
dir so lange keinen Schaden zuftigen kann, bis er
stehenbleibt und seine Turen 6ffnet. Wenn die Tiren
offen sind, solltest du so viele Schiisse wie moglich auf
den Schrank abfeuern, dann fliegen die Végel heraus.
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OLLYPOP

General Tips

1. Im ganzen Spiel findet man versteckte Kisten. Finde
sie, um an Extra-Leben, Energie, Punkte und Puzzleteile
zu kommen. Kisten aktiviert man meist, indem man in
bestimmte Ecken springt. Wenn du also in einem Haus
oder einer Hohle bist, springe immer in den Ecken herum,
um eine Kiste zu finden.

3. Um einige Rdume zu betreten, brauchst du ein
besonderes Schliissel-Item. Deshalb zahlt es sich aus, alle
Items aus einer Kiste sofort einzusammeln, damit du die
Beschreibung lesen kannst. Diese klart dich dartiber auf,
wenn du einen bestimmten Schliissel eingesammelt hast.

=

5. Wenn du eine lange Strecke auf Plattformen nach
unten hipfen muft, la dich niemals in der Hoffnung
fallen, daf® unter dir schon eine Plattform ist, andernfalls
stirzt du leicht in dein Verderben. Driicke den Joystick
also vor dem Sprung nach unten, um zu sehen, was auf

dich wartet.

o
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7. Wenn du auf einen Checkpoint triffst, merke dir seine
Position und den Weg, der von ihm wegfihrt. Das ist
niitzlich, wenn du ein Leben verloren hast und die ganze
Strecke noch einmal zurticklegen muft.

2. Uberall gibt es versteckte Rdume, die man betreten
kann, wenn man in ihrer Néhe steht und RETURN driickt.
Tu dies bei Schéchten und wenn du merkst, da® du durch
eine Wand gehen kannst. Driicke RETURN, und du
gelangst in den Geheimraum.

mufRt du Plattformen aktivieren, um an
bestimmte Stellen zu gelangen. Immer wenn du einen
Griff am Boden siehst, solltest du ihn umlegen, weil er
nur dazu dient, Plattformen in Gang zu setzen.

4. Manchmal

A

6. In den spateren Abschnitten muf}t du versuchen, alle
Bosewichte auf dem Bildschirm zu erwischen, da dich
einige von ihnen verfolgen kénnen. Das wird dann
unangenehm, wenn du gerade mit anderen Problemen zu
kdmpfen hast.

8. Wenn es schlieflich keine Waffen einzusammeln oder
Munition zu vergeuden gibt, kannst du nur Auto-Feuer
benutzen, indem du den Feuerknopf héaltst. Auf diese
Weise feuerst du stdndig, und die Bésewichte kénnen dir
nicht auf die Pelle ricken.

—

Fortsetzung folgt...
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PREMIER MANAGER 2

Bei Premier Manager 2 leitest du einen mittelméBigen FuBballclub, den du an die
Spitze bringen sollst. Mit Hilfe unserer Tips schaffst du dies mit Sicherheit.

Management/Coaching

\ [£oach] Scout
1. Als erstes muft du dir fur deine neue Karriere deine
engsten Mitarbeiter aussuchen. Dazu gehéren der Trainer
und der Physiotherapeut. Halte nach billigen Leuten mit
einem gewissen Maf} an Erfahrung Ausschau.

Physio Specialist

3. Im Zimmer des Vorstandes kannst du dich daraber
informieren, wie gut du deine Arbeit machst und ob du
sie iberhaupt noch hast. Aus den Form-Informationen
kannst du ersehen, in welchen Bereichen dein Team noch
trainiert werden muf.

g B

5. Coach als auch Manager kénnen die Spieltaktik
dndern. Auch wenn eine Taktik gut funktioniert, solltest
du sie nicht die ganze Saison beibehalten. Schaue dir vor
dem Spiel die gegnerische Taktik an und stelle deine
darauf ein.

Done
7. Hast du dir die Teambeurteilung angeschaut, kannst
du dementsprechend die Trainingsschwerpunkte setzen.
Hast du z. B. Schwéchen in der Verteidigung, so muft du
diese dann trainieren.

2. In deinem Biiro hast du Zugriff auf die wichtigsten
Faktoren, wie dein Team und den Transfermarkt. Vor
Saisonbeginn bendtigst du ein Team fur einige
Freundschaftsspiele. Bei diesen Spielen solltest du den
Schwierigkeitsgrad langsam steigern.

4. Beim Coachen wird Schwerstarbeit geleistet, weswegen
du einen entsprechenden Trainer haben solltest.
Uberlaste deine Spieler aber nicht und konzentriere dich
nicht nur auf eine Sache, da jeder Aspekt fiirs Spiel
wichtig ist.

6. Ein weiterer Weg, um herauszufinden wie gut du bist,
ist die Teambeurteilung. Hier kannst du sehen, wie jeder
Teil des Teams spielt und daraus ersehen, welche
Probleme es gibt.

8. Der Physiotherapeut ist fiir das Spiel ebenfalls sehr
wichtig, da er die verletzten Spieler wieder aufs Feld
bringen kann. Ist dein Therapeut gut, so ist auch der
allgemeine Zustand der Spieler besser und sie kénnen

somit auch besser spielen.

B R | ) A
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Management/Coaching

11. Uber jeden Spieler gibt es sehr detaillierte
Informationen. Wéhlst du einen Spieler an, so kannst du
von seiner Ausdauer bis zu seinen Sprungfahigkeiten
alles tiber ihn erfahren. Schaue dir alles genau an, um
herauszufinden, ob er fiir dein Team gut ist.

d
13. Mit diesem Taktik-Editor kannst du fir jede Position
im Spiel eine eigene Aufstellung erstellen. Du kannst z. B.
soviele Spieler wie du willst beim Anstof an die
Mittellinie stellen oder fiir Ecken und Abstoéfe deine
Spieler einteilen. Uberlege jedoch genau, was du hier
vorgibst.

o Arp. Borces 101AL

B.Roberts 2.5 K ° o 456

G Musseiuhit 43T o ° 9.7
K hatsen av.89 K 7.08 K °
Clloud A K  exE K °
. Cunringh.am 40 40 °
Fotonrs 44K 2.5 K °
o0 dn Houus  TE.€% K £1.92 K °
MoLirigh S5 K wxE6 K °
FInasrsson e K I K °
A Tvens 1.0% K e K °
V.Lishtbourne 26.4 K 1.6 K °
P Pomar ez K 1r.é2 K °
. Redunorp 382 K 1564 X °
O.Kerr 255 K o3z K °
K Buttaruorth 393 K ° °
£.N4al 39.% e K °
ERaffarty 1,32 K T.0% K °
s on WA K tRes K °
M Joachie 43T K 0K °o
Loomed Flayers 19 K ° °

15. Schaue dir die Gehéalter der Spieler an. Sind sie
verletzt oder spielen sie schlecht, dann nimm sie aus
dem Team oder verkaufe sie. Verkaufst du einen teuren
Spieler, so hast du meist den Vorteil, da du dann zwei
junge, gunstige Spieler kaufen und zu Stars
herantrainieren kannst.

10. In deinem Managerbtiro kannst du aus deinen zur
Verfiigung stehenden Spielern sorgsam dein Team fiirs
néchste Spiel aufstellen. Versuche dabei aber méglichst
eine gewisse Bestandigkeit beizubehalten.

The Squad

12. Du kannst diese Infos auch einzeln fiir das gesamte
Team einsehen (z. B. die Ausdauer fir alle Spieler
gleichzeitig). Dies ermoglicht es dir, sofern du die Vor-
und Nachteile des Gegners kennst, dein Team fir jede
erdenkliche Situation sehr exakt auf die Fahigkeiten des
Gegners zuzuschneiden.

| ¥ ~
i .

14. Neben dem Training, den Spielen und dem generellen
Management muft du auch die Finanzen des Vereins
betreuen. Am Anfang solltest du statt der
Sponsorengelder die Pauschalsumme nehmen, da du
nicht geniigend Eintrittsgelder oder Siege im Cup haben
‘wirst, um einen Bonus zu erhalten.

16. Im Presseraum erfahrst du zusétzlich ganz genau, wie
die Presse und die Fans auf deine Arbeit, bzw. auf dein
Team reagieren. Achte auch ganz préazise auf jedes Detail,
da eine schlechte Presse meistens der Beginn deines
Abstieges sein kann.
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1. Vor dem Spiel kannst du in einem Menw noch genaue
Anweisungen und Tips an deine Spieler geben. Du kannst
Spieler Manndeckung spielen lassen oder sie anweisen,
ihre Position zu halten. Diese Einstellungen solltest du in
Verbindung mit deiner Taktik einsetzen.

V‘

(e

2. Spielst du in einer 5-4-2 Formation, dann kannst du
einige deiner Sturmer zuriickhaltend und einige nach
vorne gerichtet spielen lassen. So erreicht dein Sturm
einen héheren Wirkungsgrad. Du solltest immer einen
Sturmer nach vorne schicken, damit dieser eventuelle
Pésse annehmen kann.

3. Spielst du gegen ein sehr starkes Team, dann brauchst
du eine starke Verteidigung. Lasse funf Spieler zur engen
Verteidigung hinten und schicke deine Stiirmer nach
vorne, so daf sie Konter nutzen kénnen.

5. Da es aufgrund des Gameplays, auer mit besonders
guten Spielern, recht schwierig ist, mit dem Ball zu
laufen, solltest du nicht versuchen, von der Verteidigung
aus zu starten, da der Gegner dir sonst den Ball abnimmt.
Stellst du die Spieler auf weites Spiel ein, so bekommst
du den Ball leichter aus deiner Hélfte heraus.

7. Du hast die Moglichkeit, Spieler zu spezialisieren und
sie nur gegen spezielle Gegner einzusetzen. Hebe dir z. B.
schnelle Spieler fiur wirklich schwere Spiele auf. Am
besten findest du einen Mittelweg zwischen einem guten
Team und dem Schonen deiner besten Spieler fir
wichtige Begegnungen.

i
4. Vergi® auch nicht die Fligel zu decken, da hiertiiber
sehr viele Angriffe auf dein Tor laufen. Die Spieler, die
sich am nédchsten vom Rand befinden, solltest du weit
spielen lassen, so daf sie die Fliigel decken und nutzen
kénnen.

6. Das Passen wird durch die Vogelperspektive
erleichtert. Hier kannst du némlich die Richtung besser
als in der i ischen Ansicht a hen. Wenn du
dich beim Trainieren auf das Passen konzentrierst, hast
du die besten Chancen, ein Spiel zu gewinnen.

8. Je besser ein Spieler selbst ist, desto genauer sind auch
seine Schiisse. Jedoch ist es egal, wie gut ein Spieler ist,
wenn du ihn nicht richtig kontrollieren kannst. Schie3e
nicht aus zu grofer Entfernung und verwende
Bogenschiisse, um den Torwart zu verwirren.

R | R
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9. Eine gute Taktik, die besonders fiir die isometrische
Ansicht geeignet ist, iber die Fligel zu laufen und
plétzlich vor der Linie quer zu spielen. Sind deine Spieler
nach vorne orientiert, dann wird sicher einer da sein, um
den Querpafl anzunehmen.

11. Das Spiel kann im Mittelfeld besonders aus einigen
Spielfeldansichten recht verwirrend werden. Mit einem
hohen Schuf in Richtung Tor kannst du hier den Ball
herausbeférdern. Auch hier kann eventuell ein vorwérts
eingestellter Spieler den Ball annehmen.

13. Obwohl deine Mannschaft durchaus ihren eigenen
Stil entwickeln sollte, solltest du trotzdem nicht an einer
Taktik festhalten. Du kannst z. B. ein Spiel mit
Flugelspielern spielen und das nachste mit langen
Péssen bestreiten. Bei beiden Spielen verwendest du den
gleichen Stil: namlich Angriff.

8
15. Beim Anstof spielst du den Ball am besten nach
hinten und paft erst ein wenig umher. Erst dann startest
du deinen Angriff. Spielst du ndmlich nach vorne oder
entlang der Linie, so wird dir der Ball schnell
abgenommen.

10. Der Torwart ist natiirlich der Riuckhalt einer
Mannschaft. Solltest du gentigend Geld zur Verfigung
haben und schlecht spielen, so kannst du ja einen
Torwart der Spitzenklasse erwerben. So kann sich dein
Team auch mehr auf den Angriff konzentrieren.

12. Du solltest die Mittelfeldspieler anweisen ,eng“ zu
spielen und am Mann zu bleiben. Durch diese Order spielt
dein Team im Mittelfeld ein wenig hérter, was den
restlichen Spielern zugute kommt. Deine Stiirmer sollten
Jjedoch nie eng am Gegner spielen, da sie sich dadurch zu
sehr festlegen wiirden.

)

14. Bei einem Freistof in der Ndhe des Tores ist die
Torwahrscheinlichkeit hoch. Falls du kein sehr guter
Spieler bist, solltest du nicht selbst schieen, sondern
einen kleinen Paf zur Seite der Mauer abgeben und den
zweiten Spieler schiefen lassen.

by,

Stoke City

16. Als Spieler-Manager bist du wohl der wichtigste Mann
im Team. Leitest du dein Team jedoch gut, so muft du
nicht unbedingt spielen und brauchst dir die Ergebnisse
nur noch anzeigen lassen. Leitest du es schlechter, so
kannst du eventuell durch dein Eingreifen im Spiel noch
einiges herausholen.
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VIROCOP

Ubernimm die Rolle von Dave, der das Spielfeld von den tddlichen Viren befreien
muB. Dies ist keine leichte Aufgabe, also lies dir unsere Tips durch, um Virocop zu
besiegen.

General Tips

1. Wenn du heweghche Plattformen uberquerst dann
mufRt du dies genau auf dem Pfeil tun. Weichst du von
dieser Spur ab, so kann es leicht passieren, daf du
abru oder herunter Sen wirst.

3. Erledige moglichst alle langen gritnen Wiirmer, die dir
begegnen, da sie eine gute Quelle fiir Power-Bélle sind, die
du brauchst, wenn du auch die Waffen am Ende des
Levels haben willst.

5. Ein guter Hinweis auf das Vorhandensein eines Virus
sind die kleinen wurmé&hnlichen Wesen, die sie durch die
Gegend schleudern. Siehst du so ein Tier, dann kannst du
sicher sein, da® ein Virus in der unmittelbaren
Nachbarschaft ist.

7. Springe niemals direkt auf einen Gegner hinab. Egal
wie unwichtig und klein er auch erscheinen mag, kann es
trotzdem sein, da® du an ihm héngenbleibst und deine
komplette Energie auf einen Schlag verlierst.

2. Am besten gibst du deine kompletten Credits fur eine
bestimmte Waffe aus. So kommst du némlich schneller
zu einer neuen. Zuerst solltest du die Raketen wahlen, da
sie schnell zu bekommen sind und aber grofe Feuerkraft
verfugen.

4. Bevor du eine der niedrigeren Plattformen tberquerst,
solltest du alle Gegner in diesem Bereich erledigen. Das
kannst du zwar auch von der Plattform aus machen,
jedoch kénnen sie dich dort viel leichter treffen.

6. Nimm auf jeden Fall jede Stelle des Levels unter die
Lupe. Auch wenn du den Weg zum Ausgang verlassen
muft, solltest du alles genau untersuchen, da sich oft
hilfreiche Dinge versteckt auf Plattformen oder in Ecken
befinden.

8. Findest du irgendwo eine Spezialwaffe, dann probiere
sie aus und hebe sie dir dann fir hektischere Passagen
des Spieles auf. Die All-Round-Pistole hilft z. B. nur, wenn
du von Gegnern ganzlich umzingelt bist.

L TR =
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General Tips

9. Weil es bei Virocop meistens ziemlich hektisch zugeht,
solltest du andauernd in Bewegung bleiben. Irgendwo
befindet sich nadmlich immer irgendein Bésewicht, dessen
Angriff du, wenn du in Bewegung bleibst, leichter
ausweichen kannst.

11. Wenn dir ein Level viel zu schwer vorkommt, so
versuche ihn doch einmal auf andere Weise anzugehen.
Statt die Viren und den Ausgang zu suchen, kannst du ja
auch zuerst die Gegner Schritt fir Schritt erledigen und
dann den bereinigten Level auf sichere Weise nach Viren
und Ausgang durchsuchen.

13. In einigen Levels befinden sich versteckte Rdume. Sie
treten in Form von Léchern in der Wand auf, in die du
dich einfach stellen muft, um hineinzukommen. Wenn
du in der Ndhe von Wanden stehst, dann vernichte
zunédchst auch die Geschiitzstellungen, um von ihnen
nicht beschossen zu werden.

15. Sammle unbedingt die Icons fiir die Batterieenergie
ein, da sie das wichtigste Utensil fiir dein Uberleben
darstellen und du ohne Batterien nirgends mehr
hingelangen kannst. Ist deine Energie jedoch voll
aufgeladen, so la die Icons fiir spater liegen und
verschwende sie nicht.

~d

10. Achte darauf, da® du die Restart-Stellen alle richtig
passierst. Solltest du n4dmlich ein Leben verlieren,
muBRtest du sonst ganz von vorne beginnen. Siehst du
zudem einen Restart-Punkt in einem Gebiet voller
Gegner, so gehe erst einmal dort hin, falls du
anschlieBend im Kampf vernichtet wirst.

12. Triffst du in einem relativ sicheren Gel4nde auf einen
Mulleimer, der Apfel um sich wirft, so suche dir zuerst
eine gunstige Position und schieRfe dann auf die Apfel.
Dadurch kannst du jede Menge Credits fir deine Waffen
einstreifen.

14. Findest einen Virus in einem recht hektischen
Abschnitt vor, so erledige zuerst alle Gegner in der
Nachbarschaft, bevor du dich um ihn kiitmmerst. Der
Grund dafur ist, da® auer den Viren fast alle anderen
Gegner hinter dir herlaufen und du so den Virus kaum
unverletzt zerstéren kannst.

16. Im gesamten Spielverlauf solltest du nach
Moglichkeit alle Gegner auf der anderen Seite von deiner
Absprungstelle aus erledigen, bevor du springst.
Sicherheitshalber solltest du zudem noch beim Springen
feuern, falls du irgendetwas tibersehen hast.
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1. Spielst du Virocop das erste Mal, dann versuche
moglichst zugig das Kontrollieren von Dave zu erlernen,
da du dein Kénnen im Schiefen und Bewegen schon bald
im Spiel beweisen muft. Wenn du den ersten Virus
erledigst, dann ist es einfacher fiir dich, wenn du den
Ballen ausweichst, anstatt auf sie zu schieflen.

3. Erreichst du dann das groBe Footballfeld, dann
versuche nicht, auf die Balle zu schief3en, sondern weiche
ihnen aus. Nachdem du den Virus erledigt hast, brauchst
du nur an den Béllen vorbei in die rechte untere Ecke des
Feldes gehen und hinausspringen.

1. Die rotweien Zielschieben machen es recht
problematisch den Virus zu erreichen, da sie Pfeile quer
durch den Bildschirm verschiefen. Stelle dich in die
Néhe der Wand, an der sie stehen, und bewege dich dann
schnell an ihnen vorbei und schie3e auf sie.

3. Wahrend du dem Weg der Rennbahn folgst, mu3t du
die Typen auf den Spacehoppern herunterholen, da sie
Energieballe fur dich fallenlassen. Bewege dich hier
jedoch nicht zu schnell entlang, da du sonst von der
Bahn féllst und von vorne beginnen muft.

— [ 603.1(0) ) ——

VIROCOP

2. Um durch diesen Level zu kommen, muft du Uber die
Zaune hinwegspringen. Steht hinter dem Zaun ein
Gegner, so schiefle wahrend deines Sprunges, so da du
beim Landen dann im Vorteil gegentiber dem Bésewicht
bist.

an P

4. Kurz vor dem Ausgang findest du noch ein Virus, den
du erledigen muft. Bevor du den Ausgang betrittst,
solltest du auf den Footballspieler schieen, der dann
vom Ausgang wegrennt. Triffst du ihn ein paar Mal, dann
wird er zerstért und du kannst nun zum Ausgang
hinausgehen.

2. Auch wenn der Baseball und der Handschuh iiber Dave
recht harmlos aussehen, so sind sie doch gefahrlich, da
sie Balle auf dich zuschlagen. Mit einigen Schiissen
kannst du sie erledigen. Dabei solltest du aber in
Bewegung bleiben, da sie dich anvisieren, sobald du
stillstehst.

-] 4

4. Es gibt Tennisball-Maschinen tiber den Level verstreut,
die Balle auf dich abfeuern. Diese muf3t du zerstoéren,
sobald du sie siehst, da sie, falls du dich langer an einer
bestimmten Stelle aufhéaltst, schweren Schaden
anrichten kénnen. Wenn sie dann explodieren, muft du
dich recht schnell vor den herabregnenden Tennisballen
in Sicherheit bringen.
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1. Das Betreten des Footballfeldes am Anfang dieses 2. Um die funkferngesteuerten Flieger, die auf dich
Levels ist recht riskant, da die Footballspieler dich sofort  schieRen, zu zerstéren, must den Mann erledigen, der sie
zu jagen anfangen. Auch hier solltest du alle erledigen, steuert. Sobald dies getan ist, werden die Flugzeuge
bevor du dich um die Viren kimmerst, da du sonst  explodieren und jeweils einen Energieball fur dich
wéhrend deines Angriffes schmerzhafte Bekanntschaft  zurticklassen.

mit einem Spieler machen wirst.

3. Wenn du dich tber die Dacher hinwegbewegst, dann 1. Im Eisstadion muft du alle Eishockeyspieler erledigen,

achte auf die Footballspieler, die dich angreifen, da sie um in den n#chsten Level zu kommen. Achte hierbei auf
auf diesem Untergrund nicht so leicht zu treffen sind.  die explodierenden Pucks, die sie fallen lassen, und
Thnen auszuweichen ist in jedem Fall besser als auf sie sammle alle Energiebélle ein, die die Spieler hinterlassen.
zu schielen. Du kannst auch jede Menge Minen ablegen, da diese nur
die Gegner und nicht dich verletzen.

1. Zusammen mit den Milleimern, vor denen du dich in  ?. Dieses wurméhnliche Wesen in der Ndhe der Klippen
acht nehmen muft, treten auch die Wirbelstiirme auf, die dieses Levels hinterldt dir jede Menge Energieballe,
dich verfolgen, sobald du in ihre Ndahe kommst. Diese sobald du es zerstért hast. Den Bomben, die die Manner in
solltest du moglichst schnell vernichten, da sie dich ~ den Ballons fallen lassen, solltest du auBerdem aus dem
sonst ansaugen und dir deine Energie entziehen. Wege gehen.

3. Um zum Ende dieses Levels zu kommen, mut du diese ~ 4- Wenn du dann diese drei Plattformen tiberquerst,
beweglichen Plattformen benutzen. Stelle dich auf den  Solltest du dich nicht nach vorne bewegen, denn die
Pfeil, damit du in die richtige Position kommst und ~ Déchste Plattform ist unter dir und du wirdest sonst
bewege dich auf den Plattformen moglichst nicht. Uber ~ abstirzen. Den Restart-Punkt in diesem Level aktivierst
der Plattform in unserem Bild befindet sich ein geheimer du Uber die Computer oben in der Wand.

Raum, in dem du Extras vorfindest.




1. Die Feuerhydranten zerstérst du am besten dann,
wenn sie gerade in die andere Richtung schieen. Um
den ersten Virus zu erledigen, gehst du um seine
Auflenseite herum und stellst dich unter ihn hin. Bist du
schnell genug, dann erwischt dich der Wirbelsturm nicht.
Verlierst du an Energie, dann gehe nach rechts, wo du
Batterie-Energie findest.

3. Wenn du das erste Mal zu den Héusern kommst, dann
gehe zuerst nach rechts, bevor du auf den Dachern die
Viren angreifst. Bist du dann auf dem Dach, muf3t du eine
Spalte gleich oben an der ersten Rampe iiberspringen.
Achte beim Landen aber auf den Miilleimer.

1. Schiefle auf den Schalter, damit die Plattform dariiber
sich bewegt. Nun benutzt du diese Plattform zum
Aufzugsschalter, der sich an der Wand in der Nahe des
Restar-Punktes befindet. Wenn du in den Aufzug
hineingehst, dann achte darauf, da® du das Sageblatt
davor nicht bertthrst.

3. Erreichst du diese Plattform an dem Lift, dann driicke
dich links an die Wand, um nicht abzustiirzen. Wenn du
dich nach rechts tiber die Plattform bewegst, dann feuere
moéglichst andauernd, da sich dort ab und zu
Feuerhydranten befinden. Findest du den zweiten
Schalter dieser Art, so findest du den Schalter direkt
darunter.

2. Die Bienen sind recht gefdhrlich, da du sie nur
erwischen kannst, wenn sie sich mit dir auf einer Héhe
befinden. Hier muft du jede Menge bewegliche
Plattformen benutzen. Diese solltest du genau getimet
angehen, da du sonst eventuell in die Arme eines Gegners
sturzt, was meistens den sofortigen Verlust eines Lebens
bedeutet.

~

4. Nun gehst du nach unten zu dem Schalter, durch den
die Plattform links in Gang gesetzt wird. Uberquere diese
und gehe dann nach rechts unten, wo du einen zweiten
Schalter findest. Kommst du zu dem grauen Geb&aude im
oberen Teil des Levels, so muf3t du auf den Schalter in der
Nahe der Ture schieen, um den Level verlassen zu
kénnen.

2. Hast du die Feinde am ersten Restar-Punkt erledigt, so
vernichte dann den Virus und gehe nach rechts. Laufe an
der Wand entlang und springe tiber die Spalte. Du landest
so auf dieser Plattform, auf der sich drei Batterie-
Einheiten befinden. Danach springst du links nach
unten.

4. Auf dem Gebidude in der Nahe des Ausganges findest
du oben in diesem Loch in der Wand ein Extraleben. Und
auf einer sehr schmalen Plattform auf der linken Seite
des Gebaudes liegt eine Superwaffe bereit.

S ——

Fortsetzung folgt...
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DAWN PATROL

Ubernehme die Kontrolle iiber ein Flugzeug aus dem Ersten Weltkrieg, wahrend in
Dawn Patrol die Schlacht am Himmel Giber Europa wiitet.

General Tips

) ‘S-e N =
1. Wenn du dich zum ersten Mal in einen Dogfight stiirzt
und der Feind auf dich zukommt, versuche nicht, ihn
sofort zu erwischen. Statt dessen solltest du nach oben
ziehen oder unter ihm hindurchtauchen, dann
zurickkommen und ihn erst beim zweiten Anflug vom
Himmel holen.

4

3. Wenn du das Spiel in einer Schlacht pausierst, kannst
du alle Blickwinkel durchchecken, um die genaue Position
der Feindflugzeuge auszumachen. Wenn du dann
weitermachst, kannst du dich direkt auf dein Ziel stiirzen.

74

5. Die meisten Flugzeuge haben einen toten Winkel, den
du zu deinem Vorteil nutzen kannst. Wenn du dich auf
die Seite und unter ein Flugzeug begeben kannst,
hindern die Fluigel den Piloten daran, dich zu entdecken.

7. Wenn du hinter einem Feind her bist, solltest du nicht
zu frith feuern, sonst verschwendest du nur Munition.
Time deine Shots, so da® du das Flugzeug auch noch
triffst, wenn du an ihm vorbeiziehst.

2. Fur einen Dogfight sollte man den ,Outside Combat
Lock View* einstellen, da du hier nicht nur das Cockpit
siehst, sondern einen gréBeren Teil deiner Umgebung im
Blick hast.

4. Nach eine Weile wirst du feststellen, daR die
Feindflugzeuge in ihrem Verhalten bestimmten Mustern
folgen. Wenn du die Taktik der Kdmpfer in einem
Dogfight kennst, bist du ihnen einen Schritt voraus.

6. Wenn du eine Schwadron feindlicher Flieger siehst,
schiee nicht einfach in die Luft, in der Hoffnung,
irgendwann einmal zu treffen. Nimm statt dessen einen
aufs Korn und konzentriere alle deine Kréafte darauf,
diesen zu kriegen.

8. Falls du auf eine feindliche Schwadron zufliegst und
dich fur eine einfache Drehung entscheidest, drossle
deine Geschwindigkeit, um Zeit zu gewinnen.
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General Tips

9. Die Kontrolle des Gashebels ist im Dogfight ein
wichtiger Faktor. Beim Anflug auf ein Ziel solltest du fiir
gewohnlich recht langsam sein und nach dem Passieren
Vollgas geben, wahrend du wendest, um das Ziel zu
verfolgen.

11. Wenn du hinter die Linie der feindlichen Flugzeuge
gelangen kannst, hast du eine gute Chance, sie alle zu
erwischen. Begib dich hinter sie, fliege bei mittlerer
Geschwindigkeit quer ruber und decke die ganze Linie
mit Kugeln ein.

13. Obwohl es als das einzig Richtige erscheint, darfst du
nicht abtauchen, wenn du von einem Feind verfolgt wirst.
Ist dir der Feind namlich tberlegen, kann er dich bei
deinem Manéver namlich sehr leicht vom Himmel holen.

s 2 T
15. Falls du dich in einer schwierigen Situation befindest,
kannst du immer noch einen Absturz vortduschen. Stiirze
dich dem Boden entgegen und ziehe in letzter Minute
wieder hoch, gehe vom Gas und aktiviere die Bremsen (B)
und (W). Dies funktioniert allerdings nur, wenn sich der
Gegner mehr als 200 Fuf tber dir befindet.

10. Wenn ein feindliches Flugzeug aus einem Winkel auf
dich zukommt, solltest du nicht in die Querlage gehen,
um es zu treffen, sondern das Ruder einsetzen, um zu ihm
hinzudrehen. So wirst du deine Hohe halten, wenn du
allerdings an Hohe verlierst, muft du ein wenig Gebrauch
vom Stick machen.
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12. Ein gut beherrschter Stall-Turn ist ein sehr hilfreiches
Mangéver. Begib dich vor das Feindflugzeug und la dich
absinken, dann ziehst du den Stick zurick und gehst
vom Gas. Du wirst den Feind uber dir hinwegfliegen
sehen und kannst das Feuer auf ihn eréffnen.

‘\

14. In einem Dogfight mit einem Ass solltest du eher mit
ihm als gegen ihn deine Turns fliegen, denn er wartet nur
darauf, da® du dich in eine ginstige Position fir den
Abschuf manévrierst.

16. Wenn du vo6llig von Feinden umgeben bist, gehst du
in die Querlage und behéltst sie bei, wahrend du kurze
Feuersalven abgibst. Mit etwas Gluck triffst du eines der
Flugzeuge und schaffst dir einen Fluchtkorridor.




Diese Woche gibt es wieder jede Menge Cheats und Codes - unter anderem fiir den
Hit Theme Park und den Klassiker DynaBlaster.

ATR

Strecken Cheat

Mit ATR haben wir uns schon vor einigen
Ausgaben ausfiihrlicher befaBt. Nun haben wir
aber noch diesen auBerst interessanten Cheat
far euch. Um die spateren Strecken im Zwei-
Spieler-Modus spielen zu kdnnen, muBt du im
Ein-Spieler-Modus dorthinkommen. Dann
verlierst du einfach ein Rennen und gibst
deinen Namen als ATR ein. Nun kannst du im
Zwei-Spieler-Battle-Modus die anderen
Strecken auch noch anwahlen.

Blastar

Cheat Codes

Blastar von Core Design ist ein recht nettes
Shoot ‘em Up, das sich doch in die Herzen
einiger Spieler hineinschieBen konnte. Auch
hier haben wir ein wenig Unterstitzung fiir
euch. Tippst du ,MALICE OF THE
MYKROIDS* ein, so werden zunéachst die
Cheats aktiviert. Driickst du nun die
Cursortaste fir oben, so erhaltst du Extra-
Energie. Mit 0 bis 9 und Q bis Y wahlist du die
verschiedenen Levels an.

Dynablaster

Level Codes

Dynablaster bietet zweifellos den meisten Multi-
Spieler-SpaB auf dem Markt. Mit unseren
nachfolgenden Codes kannst du dich leicht
durch die ersten paar Level bewegen.

Level

1-1 UKCLMNKT
1-2 UAGWIQNE
1-3 UAGWIJNA
1-4 UANWIINE
1-5 MUVWLGPC
1-6 UKRLMTKV
1-7 UAGWGINA
1-8 UANWIQNZ

2-1 UANWQVNA
2-2 MUBWNENC
2-3 UKRLNGKT
2-4 UANWQONE
2-5 UKCLNBKT
2-6 MUBWNINC
2-7 UKRLEHKT
2-8 VANWQVNZ

FORMULA ONE GRAND PRIX
Zeit Cheat

Mit rasender Geschwindigkeit bewegt ihr euch
bei Formula One Grand Prix dber die
Rennstrecken der Welt. Wir haben fiir euch
eine narrensichere Méglichkeit, jedes Rennen
zu gewinnen und so jede Menge Punkte in der
Weltmeisterschaft zu kassieren.

Fahrst du der fihrenden Gruppe in der letzten
Runde knapp hinterher, dann fahre in die
Boxen und halte dort an. Nun driickst du
Escape und beendest das Rennen. Nun gehst
du auf ,Accelerate Time* und du wirst das
Rennen auf Platz eins beenden.

Goal
S“'Ple!er Cheat v .

it diesem Trick hast du einen nicht ganz fairen
Vorteil gegeniiber dem anderen Team. Wird ein
Spieler vom Platz gestellt, dann driickst du die
AMIGA-Taste, um zu den Auswechslungen zu
kommen. Nun wahist du einen Spieler aus und
danach den Spieler, der vom Feld gewiesen
wurde. Nun kommt der ausgewéhite Spieler
aufs Feld und der, den Platz verlassen sollte,
bleibt doch im Team.

GULP

Level Codes

Gulp wurde von den gleichen Leuten gemacht,
die uns auch Akira (siehe diese Ausgabe)
spendiert haben. Wir haben fir euch die Codes
fiir das ganze Spiel.

Labor Level

WILLOW BROOKS KARLOF B-MOVIE
JEKYLL

See Level

SCALES SALMON PIRATE SEAGUL
WWORLD

Spielzeug Level

PENCIL SKATES VISION GNOMES
PUPPET

Space Level

AMORPH GALAXY ALARMS PHOTON
LASERS

Alien Level

RIPLEY HUGGER NATION T-2000 ENDTHE

Lotus Esprit Turbo Challenge
Qualifikations Cheat

Hier kannst du mit einem der schnellsten
Sportwagen der Welt, dem Lotus Esprit, {ber
die Pisten rasen. Oder du benutzt diesen Cheat
und brauchst nie mehr auf die Zeit achten, da
du dich nicht mehr zu qualifizieren brauchst.
Tippe einfach als Name fir Spieler eins
»FIELDS OF FIRE“ und fir Spieler zwei ,IN A
BIG COUNTRY* ein.

MAGIC POCKETS

Cheat Modus

Magic Pockets ist eines der bekanntesten
Plattformspiele fir den Amiga. Gerade deshalb
drucken wir fiir euch auch diesen tollen Cheat
ab.

Wenn du dein letztes Leben verlierst, dann
halte den Feuerknopf gedriickt und dein neues
Spiel beginnt mit den Punkten von vorher.
Erreichst du nun 100.000 Punkte, so erhaltst du
Superkraft. Im ersten Level muBt du die drei

geheimen Raume mit der Hilfe des
Teleporthelmes betreten. Im dritten Raum
nimmst du den goldenen Kelch an dich und
beginnst von da an jeden Level mit vollen
Power-Ups.

RUFFIAN

Level Codes

Fir Grandslams Plattformspiel Ruffian haben
wir neben den Level-Codes auch noch ein paar
sinnvolle Cheats.

1. MUSHROOM
2. CORNWALL
3. AEROFOIL
4. CHARCOAL
. INJECTOR

. LOOPHOLE

. WEIGHTED

. HATSTAND
9. ALMIGHTY
10. STUMBLED
11. UNDERLAY
12. ASTATINE
13. DISKTEST
14. HEADLAND
15. PRUDENCE
16. SHOESHOP
17. LOTHARIO

5
6.
7
8

Cheat Codes

MANY LIFE- 20 Leben

TIMELESS - Unendliche Zeit

FIREMORE - Unendliche Kemne

SPACEBAR -Schnellfeuer (tippe ,Spacebar*
ein und benutze dann die Spacetaste im Spiel)

STREET FIGHTER 2

Gleicher Kampfer

Aufgrund der fehlenden Buttons im Vergleich
zum Spielhallenklassiker kann Street Fighter 2
zwar nie die Qualitat des Originals erreichen,
stellt aber auf dem Amiga immer noch ein
phantastisches Spiel dar. Wollt ihr mit den
gleichen Charakteren antreten, dann tippt
einfach ,,7 Kids* ein.

THEME PARK

Extra Geld

Fir den Aufbau eines neuen und gutgehenden
Parks ist eine Menge Geld nétig. Fir alle
500er-Besitzer gibt es hier eine einfache
Méglichkeit der Geldgewinnung. Tippe dazu
einfach ,ULTRA LOADED* als deinen Namen
ein und dein Konto wird erheblich aufgebessert.
Tippst du als Parknamen ,,NUT*“ ein, so werden
deine Besucher immer frohlich sein.

THEATRE OF DEATH

Unendliche Munition

Bendtigst du unendlich viel Munition wahrend
des Spieles, dann solltest du es einmal mit dem
Eintippen der Worte ,,SHED SOFTWARE*
probieren. So solltest du die Taschen voll von
Munition haben und aller Sorgen entledigt sein.
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SERVICE

Brandneue spielbare Demos, die besten PD-Games und wichtige Updates
findet ihr regelmaBig auf dieser Seite fiir DM 3,- pro Disk! Viel SpaB!

Galaga de Luxe

Der Uralt-Klassiker aus den
Spielhallen in technisch, gra-
fisch und soundmaBig aufge-
peppter Form! Dieses Spiel
dirfen Action-Freaks auf gar
keinen Fall versdumen.

Wer die lastigen kleinen Bugs
aus Max Designs vorbildli-
cher Wirtschaftssimulation
entfernen will, soll sich dieses
Amiga 1200-Update holen.

Raid Il o
~ < GEEEEGEEED -
Wer fiir Banshee nicht mehr R A In diesem Geschicklichkeits-

S5 la s

gentgend Geld dbrig hat,
kann sich diesen gelungenen

spielchen muB man aus der
5 Vogelperspektive ein kleines

Al
DEENE

3
PD-Vertikal-Scroller  holen, - o kel < Mannchen durch diverse Irr-
@

der mit teils sehr gelungenen
Grafiken aufwarten kann.

Das neue Jump & Run vom
Rasputin entpuppt sich zwar
nicht gerade als absoluter
Megahit, ist aber als giinsti-
ges spielbares Demo ganzin
Ordnung.

gérten steuern, ohne alte
Spuren zu betreten. Witzig!

Abonnieren miBt lhr bei uns
nicht, wenn lhr an ein Demo
vom neuen Starbyte-Hit
kommen wollt, Ihr miBt es
nur fur DM 8,- pro Disk
bestellen. Schén, nicht?

Konkurrenz fiir Bundesliga
R > MreNZ2 zNe T @ H Z
Manager  Hattrick und ol § Gbaond S55 R gl Z| B he 1}
AnstoB ist dieses englische §8F 2 4 dzze 335 ¢ £ 3| £ &
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e o 3 2 c
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: g & Smg E 2 00000 &2
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CHARTS

Colonization 2
(4) Hollywood Pictures 80% 2 500
(2) Stper Skidmarks 83% 3 500
4. (Neu) Dreamweb 76% i 500/ 1200
5. 3) Bﬁnm 87% 6 500/ 1200
6. (9) UFO 74% 3 500/ 1200
7. iNeu) /RAN Trainer 29% 1 500
8. / (Neu) ' F1 World'Champ. 76% 1 500
9. A Zeppelin 80% 3 500
.;0 (7) Theme Park 88% 8 500/1200
~
Bewertung ___Dauer j
Pinball lllusions 88% 3 Erben der Erde
(1)  Theme Park 88% 3 (2) Biing!
(7)  Rise of the Robots 43% 3 (Neu) Der Seelenturm
4. (3) Jungle Strike 87% 3 4. (3) Theme Park
5. (Neu) Shadow Fighter 78% 1 5. (Neu) High Seas Traders
6. (5). Flink 82% 7 6. (4. UFO
7. (6) . Subwar 2050 82% 8 7. (6) . Pinball lllusions
8. (Neu) . Darkseed — 1 8. (Neu) . Der Meister '
9.. (Neu) Skeleton Krew 51% 1 9.0 (7) SimCity 2000
10. (8) Road Kill 70% 6 10. (Neu) Rally Championships

STRATEGIE

Umse&zumg

Colonization )
Der absolute Uberhammer fir Die jungste Attic-Produktion
alle Strategie-Freaks durfte die ist zweifellos das_eindrucks-

‘Civilization” Meier-Werks sein.

A1200
Fears

des fjingsten Sid vollste: Action-Spektakel der
letzten Jahre. Geniale 3D-Gra-
fiken und tolle Action!

ACTION

Bomb Mania

Die Newcomer von M-Soft
legen mit Bomb Mania eine
gelunge Bomberman-Abwand-
lung vor, die durchaus ihr Geld
wert ist.

RENNSPIEL

Turbo Trax

Rennspiele und kein Ende!
Turbo Trax kann zwar nicht
Skidmarks 2 von der Pole
Position ' verdrangen, unter-
haltsam ist es dennoch!




Joy.
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DIE WELT DER COMPUTERSPIELE

z.B.: 500 1200 €D 32 z.B: SUPER PREIS SUPER PREIS SUPER PREIS
Alien Breed 3D (DA)* 69.90 Alie_lr) Brse% Tower Ass.(DA) 69.90  nur solange Vorrat reicht nur solange Vorrat reicht nur solange Vorrat reicht
Alien Olympics (DA) * 69.90 Al Terrain Racing (DA) 59.90
Approach Trainer (KD) 79.90 Banshee (DA) 3000 AMIGA z.B: AMIGA z.B: AMIGA z.B:
Award Win. Platinum (KD) 79.90 Base Jumper (DA) 39.90 Airbucks 1.2-1200 (KD) 19.90  Humans Stand Alone (DA)  19.90  Simon the Sorcerer 1 (KD) 29.90
(Elite 2, Civilization, Lemmings 1) Battlechess (KE) 2990 Alien Breed 2-1200 (DA)  19.90  Intern.Open Golf 1200 (DA) 29.90  Simon t.Sorcerer 1200 (KD) 29.90
Base Jumpers (DA) 59.90 Battletoads (DA) 29.90 Anstoss Data-1200 (KD) 49.90  Invest (KD) 19.90  Sink or Swim (DA) 29.90
Behind the Iron Gate (DA) 69.! Benefactor (DA) 4990 Aquatic Games (DA) 19.90  Jurassic Park -1200 (DA) 29.90 Soccer Kid (DA) 29.90
Biing! (KD) 2MB/3MB 99.90 109.90 Brian the Lion (DA) 2090 Aufschwung Ost (KD) 39.90 Kick Off 3-1200 (DA) 39.90 Soccer Kid-1200 (DA) 29.90
Bureau 13 (KD) * 69.90 Bubba'n Stix (DA) 19.90 Award Winners 2 (DA) 29.90 Kick Off 3 Euro-1200 (DA) 39.90  Space Crusade (KE) 19.90
Chaos Engine 2 (DA)* 79.90  Castles 2 (KE) 39.90  (Zool, Sensible Soccer 92/93, Kid Chaos (DA) 19.90  Space Quest1-4 (DA)je  39.90
Colonization (KD) 79.90 Chaos Engine (DA) 2990 J.W. Snooker, Elite Plus) King's Quest 1-5 (DA)je  39.90  Space Quest 4 (KD) .90
Cyberspace (KD) 84.90 Clockwiser (KE) 49.90 Backgammon Royal (KD) 39.90 King's Quest 6 (KE) 39.90  Spaceward HO! (KD) .90
Dawn Patrol (KD) 84.90 D/Generation (DA) 2090 Bartvs World (DA) 19.80  Kingdoms of Germany (KD)39.90  Spirit of Adventure (KD) 19.90
Deathmask (KE) 69.90 Darkseed (DA) 39.90 Battletoads (DA) 29.90  Koffer 1 (KD) 19.90  St.Thomas (KD) 39.90
Der Meister (KD) 69.90 69.90 Deathmask (DA) 9.00 Beneath a Steel Sky (KD) 29.90  (Maniac Mansion,Rock'n Roll, Theme Park-1200 (KD) 49.90
Der Reeder (KD) * 99.90 Defender o.Crown 2 (DA) 39.90  Big Four (KD/DA) 29.90 Circus Attraction) Tie Break (DA) 19.90
Der Seelenturm (KD) 69.90 79.90 Der Seelenturm (KD) * 69.90  (Boxing Manager, Hannibal, Koffer 2 (KD) 29.90  Traders (KD) 19.90
Die Nordl&nder (KD) * 69.90 Dragon Stone (DA) 59.90 J.K.Squash, Hill Street Blues) (Mad TV, Xenomorph, Traps'n Treasures (DA) 29.90
Dragonstone (KD) 79.90 Elite 3 (DA) * 69.90 Big Sea (KD) 2990  Death Knights of Krynn) Trolls (DA) 19.90
Dreamweb (KD) 8490 3990 Fears (DA) 69.90 Blastar (DA) 19.90  Koffer 3 (KD) 39.90  Trolls-1200 (DA) 29.90
Dungeon Master 2 (KD) 89.90  Fields of Glory (KD) 79.90 Bloodnet (DA) 20.90  (Eye of Beholder 1, Grand Monster  Turrican 8 (KE) 14.90
Elite 3 (KD) * 69.90  Fl.o.Amazone Queen (KD)* 79.90 Bloodnet-1200 (DA) 39.90  Slam, Indiana Jones 3) U.F.0. (KD) 39.90
Erben der Erde (KD) 5990 69.90 Flink (DA) 49.90 Bump’n Burn (DA) 19.90  Larry 1-3 (DA) je 39.90  y.FoO.(KD) 39.90
Evils Doom (DA) * 79.90 Fury of Furries (DA) 29.90 Burning Rubber 1200 (DA) 29.90  Last Action Hero (DA) 19.90  yniverse (KD) 39.90
F 1 Team Chef (KD) * 69.90 69.90 Gamers Magazine (KE) 19.90 Burntime 1200 (KD) 29.90 Legend 2 (DA) 2990 yridium 2 (DA) 14.90
F1World Cup Edit. (DA) ~ 59.90 (+CD - Monatlich NEU) Caveman Ninja (DA) 2990  Lemmings 2 (DA) 2990 vision (KD) 29.90
Fears (DA) * 69.90  Gloom (KE) 69.90 Chaos Engine (DA) 1490 Lemmings 31200 (DA)  39.90  warin the Guif (KD) 19.90
Fl.o.t Amazone Queen (KD) 89.90 89.90 Heimdall 2 (DA) 2990 Chaos Engine 1200 (DA) 14.90  Loom (KD) 39.90  winter Gold 1 & 2 (DA) 29.90
Frontiines (KD)* 69.90  Impossible Mission (DA) 39.90 Chuck Rock 2 (KE) 19.90  Lucas Clas.Adventure (KD) 59.90  iz'n Liz (DA) .90
Hattrick-lkarion (KD) * 79.90  James Pond 2 (DA) 2990 Civilization (KD) 39.90  (Maniac Mansion, Loom, World Cup 94 USA (KD)  29.90
High Sea Traders (KD) 69.90  James Pond 3 (DA) 39.90 Combat Classics 3 (KD/DA)39.90  2ack Mc Kracken, Indiana X-it (DA) 9.90
Hollywood Pictures (KD)  79.90 Lemmings 1 (DA) 39.90 (History Line, Campaign 1, 40088 3, Monkey Isiand 1) Zool 1-1200 (DA) 20.90
In your Dreams (DA) * 59.90 59.90  Lost Vikings (KE) 39.90  Gunship 2000) Magic Boy 90 Zool 2-1200 (DA) 39.90
Iron Gate (DA) * 79.90 Lotus Trilogy (DA) 39.90 Cyberpunk (DA) .90 Marvins Marvelous —————WICHTIG -
Mad News (KD) * 79.90 Mean Arenas (DA) 19.90 D/Generation 1200 (DA) ~ 19.90  Adventure 1200 (DA) 29.90  pej sonderangeboten bitte immer
Micro Machines 2 (DA) * 9.9 Nigel Mansell (DA) 39.90 - Death or Glory (KD) 49.90 Matthéus Super Soc. (KD) 39.90  onrer Ersatwiinsche angeben,
NBA Jam Tour (DA) * 89.90 Overkil+LunarC (DA)  29.90  Der Clou (KD) 2090 Mean Arenas (DA) 1990 45 viele Splele Restposten sind It
Overlord (KE) 69.90 Pinball lllusion (DA) 69.90 Der Clou Profi (KD) 2490 Mercenary 3 (DA) 19.90 -
Paws of Fury (DA) * 49.90 Power Games (DA) 2090  Der Clou 1200 (KD) aig o EeR O Erion (D), 2820 LOSUNGEN z.B:
PGA Euro Tour (DA) 69.90 69.90 (500 Spiele) Der Patrizier (KD) 4990 o mm“)x 2090  Abandoned Places (KD) 17.95
Pinball lllusions (DA) 69.90  Roadkill (KE) 69.90 Disposable Hero (DA) 29.90 (KD) § Ambermoon (KD) .95
Rally Championships (DA) ~ 49.90 49.90  Ryders Cup (DA) 29.90  Donk (DA) 19.90 Oocar 1200 (DA) 2990 pBeneath a Steel Sky (KD) ~ 17.95
RAN Trainer (KD) .90 Seven Gates 0.Jamb.(DA) 29.90 Dracula (DA) . 1990 Bureau 13 (KD) 7.95
Roadkill (DA) * 69.90  Shadow Fighter (KE) 59.90 Dreamweb 1200 (KD) 39.90 P"I‘{ge A <3 D’A 3909  CurseofEnchantia (KD)  17.95
Schatz im Silbersee (KD)*  89.90 89.90  Soccer Kid (DA) 3990  Eishockey Manager (kD) 39.90 boice QUeSti-3(OAe 39, Erben der Erde (KD) 17.95
Sensible Golf (DA) 69.90 Speedball 2 (DA) 3990  Elfmania (DA) 1490 Lo maragerd g (OA) f"g Eye of Beholder 1-2 (KD) je  17.95
Sim City 2000 (KD) (4MB) 84.90  Subwar 2050 (KD) 79.90  Empire Soccer (KD) maaa i Zime Mover : l; & 9, Goblind 2-3 (KD) je 95
Space Acadamy (DA) * 64.90 Summer Olympics (DA) * 29.90  Eye of Storm (DA) 20,90 JyRut & Tumble (DA) 1490 eimdall 2 (KD) 95
Space Crusade 2 (DA) * 69.90 Super Skidmarks (KE) 69.90 F 117 Nighthawk (DA) 4990 Heunion (KD) 2990 hgiana Jones 34 (KD)je  17.95
Star Crusader (KD) * 69.90 Super Stardust (DA) 69.90 Fantastic Dizzy (DA) 2990 Diswlon 1200.(KD) 2990 ghar 13 (KD) je 17.95
Subwar 2050 (KD) 79.90  Super Streetfighter 2 (DA) 59.90 Fields of Glory (KD) 4990 Hings of Medusa Gold (KD) 39.90  \onkey Island 1-2 (KD)je  17.95
Super Hero (DA) * .90 Super Frog (DA) 3990 Fields of Glory 1200 (KD) 49.90 1oad Rash (DA) 2990  pojice Quest3-4 (KD)je  17.95
Streetfighter 2 (DA)  69.90 69.90  Syndicate & Fury of the Furies (D)L 0 20:90. Rovin Hood (KD) 2990 Schwarzes Auge1(KD)  24.95
Super Skidmarks (KE) 5090 59.90 Alfred Chicken (KE)  69.90 Giobal Gladiators (DA) 29,90 Rules o.Engagement (KE)  6.90  simon the Sorcerer (KD)  17.95
Switchworld (DA) 7990 7990 TEX.(DA)* 84.90  Globdule (DA) 2990 SabreTeam1200(KD) ~ 29.90  Spirit of Adventure (KD)  17.95
TFX. (DA) 89.90  Theme Park (KD) 79.90 Heart of China (DA) 3090 Schwarzes Auged(KD)  54.90  StarTrek (KD) 17.95
Team 17 Pinball (DA)*  69.90 (Engl. Handbuch) Helmdall 2 (KD) 2990 Second Samural(DA) 1990 Universe (KD) 17.95
Theme Park (KD) 69.90 49.90  Top Gear 2 (DA) 69.90  Heimdall 2 1200 (KD) 2990 Second Samurai 1200 (DA) 19.90  Tagliche Neuzugange erfragen
Turbo Tvan ()DA) . 59.£ AT U.FO. (KD) 79.90  Hits for Six 2 (DA) 29.90 s('l::lﬂg‘o:;’r“zeﬁﬁn i 1990 (KD)KOMPLETT DT.
Virocop (DA 59. X Ultimate Body Blows (DA) 69.90 - (F 15 Strike Eagle 2, Hotshot, :
Whales Voyage 2 (KD) 79.90 79.90  Whales Voyage 2 79.90 (smss Brothers.g Hammer Boy, Sensible Soccer Int. (DA)  14.90 (DA)DT. ANLEITUNG
Wheelspin (DA) * 59.90 59.90  Zool1(DA) 29.90  Highway Patrol, Eye of Horus)" Sim Ant (KD) 49.90 KOMPLETT ENGL.
Whizz (DA) 49.90 49.90  Zool2 (DA) 39.90 Sim Earth (KD) 49.90  (+)NOCH NICHT LIEFERBAR
LADEN: JADERG LADEN: LADEN: LADEN: LADEN; LADEN: LADEN:
60311 FRANKFURT 56068 KOBLENZ 53721 SIEGBURG 53111 BONN 52062 AACHEN 50939 KOLN 50676 KOLN 40211 DUSSELDORF
FAHRGASSE 87 SCHLOSS STR. 16  KAISER STR. 16 MUNSTER STR. 11 BLONDEL STR. 10 GOTTESWEG 157 MATTIAS STR. 24-26 AM WEHRHAHN 24
069/280170 0261/309634 02241/68045 0228/659726 0241/406912  0221/425566 0221/239526 0211/364445
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COVERDISK

> FOR PRESIDENT

Wer gerne Président der Vereinigten Staaten werden
mochte, hat jetzt die Gelegenheit dazu. In unserer
exklusiven Komplettversion darf man in bester Wirt-
schaftssimulationsmanier zunéachst die Millionen
scheffeln und dann das Wahlvolk kaufen!
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Laden des Spiels

Baltinore
Mashington

Schalte Deinen Amiga fiir eini-
ge Sekunden aus und schiebe
die Workbench-Diskette in
das Laufwerk df0:. Nun kannst
Du den Computer wieder ein-
schalten. Wenn die Work-
bench-Oberfliche  geladen
worden ist, muB die Coverdisk
in ein beliebiges Laufwerk
gelegt werden. Klicke mit der
linken Maustaste nun zweimal
auf das Fears-Diskettenicon,
um das Directory anzeigen zu
lassen. Wenn Du nun noch
zweimal auf das Icon FP’
klickst und das ‘Execute a
File’-Fenster mit OK schlieBt,
wird das Programm automa-
tisch geladen und gestartet.

Das Spiel

Bei ‘For President” handelt es
sich um ein Wirtschaftssimu-
lation fir zwei Spieler, wobei
ein eventuell fehlender Spieler

ibernommen

Philadelphia

Statisik ¥ agenturen

oder
Hotelver-
mittlungen
kénnen
durchaus
wichtig
sein.

Maus. Das Ziel besteht darin,
Prasident der Vereinigten
Staaten zu werden, wobei
man zu Beginn des Spiels mit
einem Kapital von einer Million
Dollar in Quebec startet.
Zunachst muB man versu-
chen, dieses Kapital zu ver-
mehren. Hierfir lassen sich
auf der oberen Bildschirmlei-
ste die Menipunkte Einkauf
und Anlage mit der linken
Maustaste anwéhlen. Ge-
schickter Handel mit Grund-
stiicken, Aktien, Hotels oder
der Einstieg in illegale
Geschiafte wie Videopiraterie
lassen die Dollars reichlich
Gesellschaft bekommen. Um

‘ sein personliches Ansehen in

Form von Status-Punkten zu
mehren, kann man Spenden
vornehmen, einen Werbefach-
mann engagieren (was Uber
den Telefon-Ziffernblock auf
der linken unteren Seite pas-
siert) oder sich durch beson-
ders kluge Antworten in regel-
méBig auftauchenden Fragen

wird. Der Schwie-
rigkeitsgrad reicht
von leicht bis
schwer. Gesteuert
wird das komplet-
te Spiel Uber die

vom Computer
S
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| | Fuhrung nach Kapital
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Ghrung nach Status:
usgeglichent

Statuspunkte

Wer liegt vorne in der Wahler-Gunst?

zum Thema Amerika
auszeichnen. AuBer-

dem empfiehlt es
sich, Boérsenmakler
fur  entscheidende

Tips anzurufen oder
einen Anwalt in juristi-
schen Problemen ein-
zuschalten. Um sein
Ansehen landesweit
zu mehren, muB man
friiher oder spéter auch
ins eigens dafiir ange-
schaffte Auto steigen und in
andere Stadte fahren. Hat
man eine Runde beendet und
das Fenster ,Spielerwechsel“
angeklickt, bekommt man im
Daily Telegraph aktuelle Bér-
senneuigkeiten und Devisen-
kurse mitgeteilt. Manner ohne
Skrupel scheuen auch vor
Sabotage-Aktionen nicht zu-
rick. In diversen Zusatz-
meniis kann man Ubersichten
Uber Vermdgensverhéltnisse

Um Préasident
zu werden, muB
man sich in fiin-

fzehn Stadten

eine einfluBrei-
che Position

verschaffen.
Chicago

Indianapelis

An der Borse
1aBt sich das
schnelle Geld
machen. (unten)

i

| curuck — Anschigge —Manser Anzgnl rirmen Eegina J

Maénner ohne Skrupel scheuen auch

vor Sabotage nicht zuriick.

und die Fihrungsituation
abrufen. Im ganzen Spiel sind
noch eine Reihe weiterer Fea-
tures versteckt, die fur
wochenlangen SpielspaB sor-
gen werden! Fir Anfanger
empfiehlt es sich, im ,Spiel“-
Pull Down-Menu die Hilfe-
Option anzuschalten. Spiel-
stdnde konnen selbstver-
standlich geladen und gespei-
chert werden.

Viel SpaB!
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P> FEARS

Jetzt geht’s rund! Besitzer eines Amiga
1200 oder 4000 diirfen zwei brandheiBe
Levels des neuen Attic-Hits antesten.
Wir garantieren Action-SpaB, wie es ihn
auf dem Amiga noch nicht gab!

Laden des Demos

Schalte Deinen Amiga
1200/4000 fr einige Sekunden
aus und schiebe die Diskette in
das Laufwerk df0:. Nun kannst
Du den Computer wieder ein-
schalten. Das Spiel wird nun
automatisch geladen und ge-
startet.

Das Spiel

Bei der vorliegenden Version
handelt es sich um ein voll
spielbares Demo mit insgesamt
zwei Levels. Nach dem Start
des Programms gelangt man
durch das Driicken der linken
Maustaste in das Hauptment,
von dem sich lediglich die
Punkte Start Game, Options
und Credits anwahlen lassen.

In den Options kénnen mehrere
Einstellungen  vorgenommen
werden. Um die Geschwindig-
keit der Grafik zu justieren, kén-
nen die Wandtexturen,
Deckenverkleidungen und das
Dithering (Verwischen) der Pixel
einzeln an- und ausgeschaltet
werden. AuBerdem |&Bt sich der
Laufeffekt, das heiBt das senk-
rechte Schwanken der Grafik,
aktivieren. Fur die GroBe des
3D-Fensters gibt es vier ver-
schiedene Varianten. Letztend-
lich stehen auch noch zwei
unterschiedliche  Schwierig-
keitsgrade zur Wahl. Uber den
Hauptmeni-Punkt HStart
Game“ gelangt man in das
eigentliche Spiel. Der Spieler
schliipft in die Rolle eines muti-
gen Einzelkdmpfers, der sich
durch  finstere  Dungeons
kampft, die als Heimat blutriin-

per Joystick, Maus oder Tasta-
tur erfolgt. Driickt man den Joy-
stick nach links oder rechts,
dreht sich die Spielfigur in die
jeweilige Richtung, driickt man
ihn nach oben oder unten, lauft
sie nach vorne oder hinten.

PreBt man den Feuerknopf,
wird ein SchuB mit der gerade
aktivierten Waffe abgefeuert.
Spielt man mit der Maus, kann
man dem Held des Spiels tiber
die rechte Maustaste Beine
machen, wahrend er die linke
Maustaste als Zeichen zum
Feuern benutzt. Wer sich
schlieBlich mit der Tastatur
abquélen will, darf dies Uber
das Steuerkreuz tun, zum
SchieBen muB man jedoch

wen T

COVERDISK

Die Waffen im

ersten Raum sollte
man unbedingt
aufsammeln.

immer noch einen Joy-
stick oder eine ‘Maus
haben. Waffen, die man
im ersten Raum durch
simples Dariiberlaufen
einsammeln kann, las-
sen sich lber die Tasten
1 bis 6 aktivieren, wobei in der
linken oberen Ecke die noch
verfiigbare Munition angezeigt

wird. Gerdt man unter
BeschuB, verringert sich die
Lebensenergie, was in der

rechten oberen Ecke dokumen-
tiert wird. Halt man wahrend
der Bewegung die Return-
Taste gedriickt, beginnt man zu
laufen, wéahrend sich eine ver-
schlossene Tiir oder ein Schal-
ter Uber die Space-Taste
ansprechen lassen. SchlieBlich
kann man noch tber die Tasten
F1 bis F7 die verschiedenen
Grafikmodi jederzeit anwéhlen.
Ziel eines jeden Levels ist
letztendlich, den Ausgang zu
erreichen. Viel SpaB!

N

stiger Monster dienen.
Das Geschehen wird
komplett aus der 3D-
Ego-Perspektive pra-
sentiert, wobei die
Steuerung  entweder
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Verschlossene
Tiiren lassen sich
eventuell Giber die
Space-Taste offnen.

Die Disketten unterliegen einer standigen Qualitatspriifung,
sowohl in der Kopierstatte, als auch in der Redaktion. Die Lauf-
fahigkeit der einzelnen Programme wird fiir die angegebenen
Systeme garantiert. Sollte nun bei Euch etwas nicht laufen, so
priift bitte vor der Reklamation, ob Ihr alles richtig gemacht
habt. Habt |hr einen A1200 oder 4000, auf denen das Fears-
Demo nur lauft? Habt Ihr eine aktuelle Workbench-Version?
Erst wenn Ihr alles Uberpriift habt und die Programme noch
nicht laufen, solltet Ihr reklamieren. Schneidet dafiir den Cou-
pon aus dem Heft, fillt ihn bitte aus, gebt eine kurze Fehlerbe-
schreibung an und legt den Original-Amiga Games-Aufkleber
| bei. Nur e ! i wch
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MAILBOX

Die hypergologischen kor-
rekten Odontometer ten-
dieren partiell zu primar
elastischen Defeminatio-

- nen. Allerdings sollten wir

uns alle stets bewuBt sein,
daB die Protanthesis subli-
miert werden kann, obwohl
desultorisch abnorme Ad-
versativen hierbei kaum
ein Rolle spielen. Kénnen
brikolierte Fortifikationen
unser Leben beeinflussen?
Die Antwort sollte ein kla-
res ja sein - die sind so
leicht, die schwimmen so-
gar in Milch! Was ich damit
andeuten will? Nur Amiga
Games bietet die vier wich-
tigsten Leserbrief-Cereali-
en. Tiefsinn, Leichtsinn,
Unsinn und Schwachsinn.
Wer bei dieser Hitze ein
geistreicheres Vorwort er-
wartet hat, befragt dazu
bitte seinen Arzt oder Apo-
theker.

| ‘Il be back:
Rainer Rosshirt

Hallo Rainer!
Es ist wirklich deprimie-
rend, wenn ich lese, daB Dir
manche Leute zum ersten
Mal schreiben, und deren
Brief abgedruckt wird,
wihrend ich mittlerweile
zum vierten Mal schreibe
und von mir noch kein Brief
abgedruckt wurde. Aber
nun zu meinen Fragen:
1. Gibt es einen Hans-Fan-
club? Ich bin néamlich ein so
groBer Fan von Hans, daB
ich mir ein Foto aus der
Amiga Games ausgeschnit-
ten habe und es liberall mit
hin nehme. Denn wenn ich
einmal schlecht gelaunt
bin, muB ich mir nur das Fo-
to ansehen und schon geht
es mir wieder gut.
2. Konntest Du mir ein Au-
togramm von Hans zu-
schicken?
3. Verdienst Du eigentlich
wirklich so schlecht, wie Du
immer tust? Das wiirde
mich sehr wundern, weil ich
glaube, daB viele Leute die
Amiga Games nur wegen
Dir kaufen.
4. Ich finde den Vorschlag
von Toni aus der Ausgabe
8/95, mal einen ,,Tag der of-
fenen Tiir“ zu veranstalten,
gar nicht so schlecht. War-
um macht lhr das nicht ein-
mal?

Ciao: Gerrit

P.S. Was fiir einen Lieblings-
computer (Konsole) hat
Hans eigentlich?

Wenn Du es schon deprimie-
rend findest, daB nur jeder
vierte Brief von Dir abgedruckt
wird, wie soll ich mich da erst
flihlen? Da hechelt man jahre-
lang hinter Claudia her und
muB dann mit Trdnen in den
Augen feststellen, daB es ein
paar windige Zaubertricks
auch getan hétten. Thema-
wechsel:

1. Im Moment gibt es keinen
Hans-Fanclub. Seine letzten
Fanclubs hatte er in seiner Zeit
als Rex-Gildo-Imitator. Hossa!
2. Wieso fragst Du mich das?
Frag Hans - das ware sinnvol-
ler. Ich habe ihm jedenfalls



Deinen Brief gegeben - alles
weitere liegt nicht in meiner
Hans... &h... Hand.

3. An dieser Stelle méchte ich
von meinem, gesetzlich zuge-
sicherten Recht auf Verweige-
rung der Aussage Gebrauch
machen. Zudem kann ich mir
nicht vorstellen, daB jemand
so do... dh... merkwiirdig ist,
die AG wegen meiner Abson-
derungen zu kaufen. Und nun
hér mit dem Geschmeichel
auf, ehe ich gréBenwahnsinnig
werde!

4. Immer noch sind wir der
Meinung, daB ein , Tag der of-
fenen Tir“ wohl mehr zu ei-
nem , Tag der offenen Messer*
wird, wenn sich wirklich Frem-
de in mein Bliro wagen sollten.
P.S. Die Frage kann ich Dir lei-
der nicht beantworten. Aller-
dings ist mir aufgefallen, daB
Hans nur richtig glicklich
guckt, wenn er hinter einem
Produkt von Sega oder einem
Amiga sitzt, mir Vorwiirfe
macht oder Geld z&hlt.

PREISFRAGE

Hallo Rossilchen!

Ich schleime Euch nicht
voll. Da staunste, was?
Aber jetzt komme ich zu
meinen Fragen.

1. Hast Du die Leserbriefe
im Amiga Poker gelesen?
Da schlagt Dich glatt einer
fiir die Beantwortung der
dortigen Leserbriefe vor.
Sag mal ehrlich, wiirdest Du
Dich diesem blutriinstigen
Blatt ausliefern und Deinen
"treuen AG-Lesern den
Riicken kehren?

2. Ein riesengroBes Lob an
Eure Coverdisk! Das Tetris
ist ja echt genial. Endlich

auf die Disk gepreBt. Weiter
so!

3. Wie findest Du den Look
der neuen 4000er? Ich finde
ihn zum weinen! Eh, was
soll das? Ein viereckiger
Kasten mit ein paar kleinen
Lampchen und einem klei-
nen, schwarzen Viereck
zum ,personalisieren” des
Compis. Da kommt man
sich ja veralbert vor. Was
meinst Du dazu?

MAILBO

4. Den Preis fiir die Amig
Games finde ich auch jetzt
OK. Lieber bezahle ich ei-
nen Fiinfziger mehr, als daB
ich in Zukunft nur noch eine
50 Seiten starke (oder bes-
ser: schwache) AG im La-
den finde.
OK, das war es dann von
mir. Ich hoffe, Du druckst
meinen Brief diesmal ab.
Ronny

P.S. Ich driicke Dir die Dau-
men, daB Du diesen Som-
mer ein paar Tage Urlaub
bekommst.

Nein!  Nicht
Ronny-Baby!!!
1. Selbst wenn ich wollte,
kénnte ich momentan den
Brétchengeber nicht wech-
seln, da ich die Gitter vor mei-
nem Biro noch nicht ganz
durchgesédgt habe und auch
der Fluchttunnel noch nicht
fertig ist. AuBerdem méchte
ich eigentlich nicht wechseln,
da ich mich inzwischen an
Euch gewéhnt habe (was
schwer genug war) und hier
die Kollegen manchmal so
tun, als ob sie mich mégen.

2. Wir werden unser Méglich-
stes tun.

3. Als ich den neuen 4000er
zum ersten mal sah, bekam
ich spontan Magenkrdmpfe.
Gar zu sehr fiihlte ich mich an
den Kasten erinnert, in dem
ich meine CDs aufbewahre.
Nein - wenn ich behaupten
wirde, ich fdnde ihn schén,
mlBte ich liigen. Aber darum
geht es doch eigentlich nicht!
Wichtig ist doch nicht, wie die
Kiste aussieht, sondern was
sie kann. Und in diesem Punkt
kann man den 4000er nun
wirklich  nichts schlechtes
nachsagen. Wenn -die Augen
zu sehr trdnen, kann man ihn
ja immer noch hinter einem
kleinen Vorhang, oder unter
dem Schreibtisch verstecken.
4. Mein lieber Freund. Es ist
mir immer wieder ein Vergni-
gen Post von Dir zu erhalten.
P.S. Es hat gewirkt! Es hat ge-
wirkt!! Ich bin demnéchst
wirklich ein paar Tage im Ur-
laub!!!! Kénntest Du mir auch
noch die Daumen halten, daB
sich Claudia wieder scheiden
1aBt?

Rossilchen,

~ ROSST 'S
FATLHOYSK

Iger als Schaum-
::h?ﬁger. Allerdings
habe ich die Szene
mit Marilyn schon
besser gesehen.

Nein - ich habe
wirklich nichts
damit zu tun.
Das einzige
Werkzeug mit
dem ich umge-
hen kann, ist ein
Flaschenéffner.

DELKRON AG

Turen Schreinerei

In Neuss sind die
Médchen zwar
nicht mehr ganz
so taufrisch, ha-
ben aber guten
Geschmack.

Jon Bon Kurt in
voller Action.

A




Hey Rossi!

Na, macht die Arbeit SpaB
(lustig, nech?)? Ich habe ei-
ne Idee! Du kaufst Dir von
Deinem Gehalt einen Ra-
sierapparat und gehst mal
zum Friseur. Nun aber
SchluB mit den Witzen iiber
Dich... weils einfach Rainer
wiéscht (Oh Mann, ich glaub,
ich kipp gleich vom Stuhl!).
Nun aber mal im Ernst: Ich
erzdhlte meinem Freund
(Ex-Amigianer und nun
Freund der DOSen), daB ich
meinen Amiga 500 aufri-
sten will (4MB Arbeitsspei-
cher, Festplatte usw.). Erst
verzog sich sein Gesicht zu
einem Grinsen, dann bekam
er einen Lachkrampf, fiel
vom Stuhl und kriimmte
sich vor Lachen. Dann zeig-
te ich ihm die Amiga Ga-
mes. Er beguckte sich die
Bilder und fing an zu
meckern: ,Die Grafiken
kénnten hdher aufgeldst
sein. Was ist das denn?*
Nun, ich finde den Amiga
500 gar nicht so schlecht.

Nun ja, man kann zwar kei-
ne guten 3D-Shooter spie-
len, aber ,Behind the iron
gate“ sieht auch nicht so
schlecht aus. So, nun habe
ich mir den Frust von der
Seele geschrieben. Oh,
noch was! Ich habe ein
biBchen Ahnenforschung
betrieben. Der Name Ros-
shirt besteht aus zwei Wor-
ten. Ross (oder RoB) = Pferd
und Hirt (altbayrische Be-
zeichnung fiir Hirte). Und
was sagt uns das? Deine
Vorfahren waren bayrische
Pferdehirten. Toll, nech?
So, das war’s.

Ei will bi béack: Thorsten

Offensichtlich scheinen alle in
Deiner Gegend Probleme mit
dem Sitzen zu haben, da sie
auffallend oft vom Stuhl fallen.
Ich kann Euch da wérmstens
das hervorragende Buch
wAufrecht Sitzen fiir Anfanger*
aus dem Rosshirt Verlag emp-
fehlen, das Eure Probleme zu-
mindest lindern wiirde und es
Euch erméglichen kénnte,
selbst in der dffentlichkejt zu
sitzen, ohne sténdig in der Ge-
gend herumzukullern. Erhélt-

lich ist es fiir nur noch 19,95

DM bei mir. Themawechsel:
Hach bist Du lustig! Sicher
verdienst Du auch Dein Geld
mit Deinem perlenden Humor.
Bist Du der Gagschreiber von
Dieter Thomas Heck? Wieder
Themawechsel: Frag Deinen
Freund (falls er nicht wieder
einmal gerade iber den Bo-
den rollt), wieviel er fiir seinen
PC abdriicken muBte. Danach
kannst Du Dir einen abkichern!
Fiir die Hiélfte bekommst Du
Deinen Amiga, ein Abendes-
sen und einen gebrauchten
Opel. Und was kommt jetzt?
Nein, nicht die Werbung - wie-
der ein Themawechsel: Meine
Vorfahren fielen erst vor ca.
300 Jahren in Bayern ein. Un-
ser Name griindet sich auf ei-
nen, der allgemein Ro Ssh Irt
genannt wurde, und damals in
der Gegend des Ngorogoro
Kraters das Rudel griindete.
Dessen Name bedeutet (iber-
setzt so viel wie ,,nehmt keine
Schecks von ihm*,

Hi Rossi!
Auch ich mdchte meinen



@ _ Grafik-Workshop '

woee Deluxe Po nt Praxus
GRAFIKWORKSHOP 630 MEGABYTE SOFTWARE

Lernen Sie mit jedem Grafik- Voll- und Teilprogramme,
programm beste Ergebnisse zu spielbare Demos, Spiele

erzielen. Ein miich'.igef Grafik- ; v’ : Grafiken, Fotos,
programm sowie viele Beispiele - Utilities, Animationen,
liegen dem Pr'uxisk‘urs bei. L Anwendlerprogmmme:

Komplett mit 4 Disketten. S(hnften und vieles
52 (D

3 ber
%<, 600 MByte

AMIGA ABC
Das bekannte Amiga-Lexikon jetzt als

Ankge ide. Ei ndnm.« m s nk!n‘:s nur =\ Aktuelle TOP-PD-Software,
tallieren, u mdsabarks umfangreiche Animationen,
< m‘:onw*l’h W- ) Dk ansehnliche Bilder, Demo-
Amiga Plus abrufber ette. ‘:._"‘ versionen zum Antesten,
= Amiga Public Domain-

Ubersicht und vieles
SEAQUEST & MAND 2000 Neueste Version 2.0 6002"&%&’{:{ mehr... 1 D 19 8_0
SONDERDISK P Fraktal-Generator von Bruce Dawson, Top- £ -9 ¢
Alle Presseinformationen und Programmierer der Grafiksoftware- ‘ C
(EHUT TR TTLHE TR ™ schmiede ASDG, den Gewinnern des

Fotos von RTL iiber die 8 EMMY-AWARD fiir Computertricks in b B .

E[folgsserje Seaquest DSV. Spielbergs Seaquest. In Deutschland i Al allze?ndrvdﬁseir
l'{“h auf jedem Aﬂ“g_ﬂ mit exklusiv bei ICP. Deutsche Anleitung, . aESER ) W T-Rex. Zusiitzlich ein
mindestens 1MB Speicher. 2 Disketten. % : Software-Baukasten
©ICP 94 . 1 Diskette. MAND 2000 update zur alten Version mit Hintergriinden und

Mehr Funktionen, noch schneller. Einfach alte Disk : k Landschaften fiir
mitschicken und schon geht's richtig los... o viel eigene
% Update-Preis DM 39,-. / Kreativitit.
et 2 e R & B 2 Disketten.

1'% &

ST (99Y) NN [BESTELL-COUPON

Fim Commonore AMGA
. :_. e SR ; . " Video? Mit der Spezialversion von bitte senden an:

. Scala 500 ist die Kunst der Video- ICP-Leserservice
= Dbetitlung ein wahres Kinderspiel. o A g
OMA 3.0 P Texte, Bilder und Effekte im Hand- Innere (rfm" Klett-Strae 6
§ "5, umdrehen. Der Begleitkurs im Heft 90403 Nurnberg
Das professionelle Assembler-

3 3 zeigt, wie es geht. Den Einstieg in
System fir den Sommmm Amiga. die Genlock-Technik erleichtert Ich ; bestelle
Bestehend aus Hitex-Editor, Makro- 2 > Grafikworkshop (DM 39,90) (sessel
7 dabei unser Grundlagen-Workshop. -
Assembler, symbolischem Debu ) b, > Amiga €D ROM No 1 (14,90) (
Link ei‘ i gger, Ihre eigene Animation entwerfen ) Seaquest-Disk (DM 10,-) (Besielinsmens
d:ir' - d"m" Hldbs:‘rhogrummen Sie mit fertigen Tricksequenzen > Amiga ABC/Lexikon Disk (DM 10,- ) [rr——
und deutschem Handbuch. von der Diskette. 3 Disketten. > Amiga CD ROM No 3/4 (DM 19,80) (sessfumsr: 50 0081
3 Disketten. > Neuer Mand 2000 V. 2.0 (DM 89, ) (3estellvummer: 80 0018)
D Update Mand 2000 (DM 39,-) (bestellnsmmer: 880 0019)

P ) Dino-Disk (DM 10,-) tsestelinummor: 100 0003)
Die turhoschnelle ) OMA Assembler (DM 99,-) (sestelloummer: 500 0062)

D;Ienb.c;l?k verwaltet bis > Video Skala Sonderheft (DM 30,-) (seselsumnns: 500
500 Millionen Datensitze. Mit > DataBench-Datenbank (DM 49,-) s
externen Feldern fiir das Einbinden > Datenbank-Zusatzmodsl (DM 19, (e 51 167
von Bild, Text und Programm. Um- > k (OM 19,) " 0004
fungreid'le Filter- und SIldIfllllkﬁO' : D Spiel Mutbaluus (DM 49,95) (3estolinummer: 500 0083)

:fl: g:c'iee:.in Sekundenschnelle |¢.!| be_sielle das
ginstige Spar-Paket

D Dino-Disk, Seaquest-Disk, Amiga ABC und Grafik-
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MAILBOX

Senf zur Ubernahme von
Commodore durch Escom
abgeben: Was bringt es, die
alten Modelle wieder zu
produzieren, die technisch
vollig veraltet sind? Was
benétigt wird, sind ein
A1200 mit verbesserten
Sound - und Grafikchips,
mindestens einer 68030er
Motorola, 500 MB Festplat-
te, HD-Laufwerk und CD
ROM, fiir deutlich unter
1500 DM. Fiir den profes-
sionellen Bereich sollte der
A4000 so weit verbessert
werden, daB er den DOSen
zumindest ebenbiirtig,
wenn nicht sogar besser ist.
Wenn es nicht bald eine Re-
volution auf dem Amiga
Markt gibt, anstelle von
halbherzigen Reformen, se-
he ich verdammt schwarz.
AuBerdem miissen Firmen
wie Origin und Lucas den
Amiga wieder entdecken,
um wirklich gute Software
zu garantieren.
Bis bald, in hoffentlich bes-
seren Zeiten:

Danny Coenen

Alles wére kein Problem, wenn
man den Osterhasen (iberre-

den kénnte, bunte Amigas
auszuliefern. Nun aber wirk-
lich im Ernst: natiirlich wére
der, von Dir geforderte A1200,
winschenswert. Aber Dein
angepeilter Preis  tendiert
doch stark in Richtung Luft-
schloB. Ich fiirchte, daB er
nicht realisierbar ist. Selbst-
verstandlich gibt es Amigas
(und wird es auch weiterhin
geben), welche den PC ziem-
lich mickrig aussehen lassen.
Allerdings hat das alles seinen
Preis! Und mehr Leistung fiir
weniger Geld ist zwar ein
schéner - aber leider nur ein
Traum. Ich denke (und hoffe),
daB es weiterhin preiswerte
Amigas geben wird, die den
Einstieg ermdglichen, ohne
den Geldbeutel in den Kollaps
zu treiben, und zusétzlich eine
Produktschiene mit High End
Amigas, deren Leistungen al-
lerdings ebenso berauschend
sein werden, wie deren Preis.

Ave Rainer!

Du stehst auf unserer Liste
der Briefbombenbastler

(BBB)! Es soll Dir Deinen -
zensiert- wegfetzen! Also
nach langem Uberlegen (ca.
5 Min.), entschloB ich mich,
mir noch einmal die Miihe
zu machen und Dir einen
Bomben-Brief zu schicken.
Was sagt man dazu, wenn
ein treuer Leser, der auch
ein Abo hat, schon zum x-
ten mal schreibt und noch
immer keiner davon abge-
druckt wurde (Schicksal!
Anm. v. RR)? Wer bestimmt
bei Euch eigentlich, welche
Briefe gedruckt werden,
und welche nicht? K

wir zu den Fragen (Hualp...)!
1. Wieviele Briefe bekommt
denn so ein rainer Leser-
briefonkel wie Du monat-
lich?

2. Hast Du eigentlich auch
einen Amiga, oder
schmiickt ein Pentium mit
allem Drumherum Dein
Wohnzimmer?

3. Konntest Du mir Flash-
back schicken und schen-
ken?

Tschau: Matthias

,BBB*“ bedeutet Briefbom-
benbastler? Ich hétte
schwéren kénnen, es steht fir
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»biBchen bléder Brief*. Aber
lassen wir das. Was auf diesen
Seiten abgedruckt wird, wird
ganz demokratisch von mir al-
leine entschieden. Um mir den
Job ein wenig angenehmer zu
machen, verzichte ich aller-
dings im Normalfall auf derar-
tige ,BBBs*.

1. Eigentlich verdient diese
Frage einen Preis fiir das ab-
gelutschteste Thema des Mo-
nats, aber ich bin momentan
wenig freigiebig. Diesen Mo-
nat bekam ich allerdings einen
zuviel!

2. Wie es bei mir im Wohnzim-
mer aussieht, geht Euch gar-
nix an!

3. Negativ. Keine Missionspa-
rameter.

Hi Raini!

Wie Du siehst, habe ich Dir
eine Falle fiir (gegen?) Rat-
ten und bebrillte GroBnager
mitgeschickt. Als Gegenlei-
stung wédre es nicht
schlecht, wenn Du diesen

Koder (Speck oder blaue
Scheinchen) in die Ritze
(mit ,,1“ bezeichnet. Danach
lege man mit aller Gewalt
den Bigel (2) um, und
tecke den geb Hal-
testab (3) in das Loch (4).
Die Falle stelle man an ge-
eigneten Pliatzen (FuBbo-
den) auf. Sobald der Biigel
(2) in die Ausgangsposition
zuriick gefallen ist, rufe
man den Notarzt, oder wer-
fe das Opfer geeigneten
Haustieren (Falken, GroB-
katzen, Schlangen, Kak-
teen) zum FraB vor.
1. Kénnt Ihr die Rubrik ,,Su-
che Software* nicht in ,,Su-
che Originalsoftware* um-
b ? Es soll nd
Leute geben, die Kopien su-
chen, aber fiir Softwarefir-
men arbeiten!
2. Wem gehort die bayrisch
grollende Stimme an Eurem
Hotlinetelefon?
Das war’s erst einmal.
TschiiB: Daniel

linh

Seit Du mir die Rattenfalle
(lberlassen hast und ich einen

MAILBOX

Vielen Dank von mir, und etli-
che héchst derbe Fliiche von
den Kollegen sind Dir sicher.
Wenn ich schon mal etwas
wirklich  Brauchbares ge-
schenkt bekomme, kann ich
mich natiirlich auch nicht wei-
gern, Deinen Brief abzu-
drucken, aber nenn mich nie
wieder ,Raini“!!

1. Kénnen kénnten wir eigent-
lich schon, aber ob es was én-
dern wiirde? Natirlich mein-
ten wir mit ,Software“ Ori-
ginalsoftware - was auch
sonst? Und wenn finstere Zeit-
genossen in plumpe Fallen
(nein - nicht Rattenfallen) tap-
pen, kénnen wir durch den
Namen auch nix &ndern.

2. Die bayrisch grollende Stim-
me an unserer Hotline kann
nur die von unserer Sekretérin
Marion gewesen sein.




Inserentenverzeichnis

1X1 SOft covvvcrnnrcnnne wererdsin B D
Attic 33
Bachler......... s .87
Black Legend............cc....... 107
Brinkmann...

Computec

Dynamic Soft..

El Dorado..

ICP cmaswsmsrasinies 109, 115
Joysoft....cs e — 77
Mallander..........coocuuuner wunesd 18
Media Point ............. s n
MICTONIK. ....i.couisiimsiisn wsnasn 105
MLC < vmmmmsisespsnss P, 101
M & 8 COMysciiivnvisviiainnd 99
Neo Design........c..cuuuunne —
Okay Soft........ccerreunnee — |
Pawlowski................ SR

Software Corner..................15

Sparschwein...........couunnned 93

Tillmann ....

TSI e [ i 7

Versand 99 ..

Vesalia...

Wial ..

02871/86 31
18 30 88
1806 37 » 18 54 43

Deutsche Anleitung oder Version )

dt =

9 moglich

ma. = Vorbestellun,

V.

All Terrain Racing /dt
Autschwung Ost /dt
U

g! /d
Bump ‘n’ Burn /dt
Bundesliga Manager Hattrick /dt
Bundesliga Manager Hattrick
rter /dt
Camon -odder 2 /dt
Christoph Kolumbus /dt
Civilization /dt
Colonization /dt
Classic Adventure Collection /dt
Darkmere /dt
Das Schwarze Auge /dit
Dawn Patrol /dt
Death or Glory /dt
Der Clou /dt
Der Clou! - Die Profi Disk. /dt
Der Patrizier /dt
r Reeder /dt
Die Box Vol. 1 /dt
Die Siedler /dt
Doppelpass /dt
Dungeon Master 2 /dt
Eishockey Manager /dt
Elfmania /dt
FIFA Soccer /dt

Flamingo Tours /dt 6!

ht of the Amazon Queen /dt

Fli
Formula 1 v?orld Champ. Edition /dt

Hanse Die Expedition /dt

igh Seas Trader /dt
Hisl ine 1914-1918 /dt
Indiana Jcnes 4 - Fate of Atlantis /dt

ypop /dt

Lords of the Realm /dt
Lothar Matthaus Super Soccer /dt
Mr. Nutz /dt

Oldtimer /dt

PGA European Tour /dt

Pinball Dreams & Fantasies /dt
Pizza Connection /dt
ranTrainer /dt

Robinson's Requiem /dt

Ruff *n* Tumble /dt

R
Russelsheim /dt
Sensible Soccer International /dt
nsible Golf /dt
Sensible Vslorld of Soccer /dt

hadow Fighter /dt 46,95

Sim Classics /dt g&m Ant, City & Earth)
on the Sorcerer /dt
Simon the Sorcerer 2 /dt
Skidmarks /dt
per Skidmarks /dt
Super Street F\gh(er 2 Turbo /dt
Syndicate /dt
Theme Park /

Turbo Trax /dt
FO /dt

Whale's Voyagle 2 [dt

1 MB-Erweiterung
fiir Amiga 500

2. Laufwerk 3,5"

49,95
109,00

FAX02871/86 31

Aladdin /dt

Alien Breed :lDI
g! /dt
Bundesliga Manager Hanwck /dt
er Clou /dt
Doppelpass /dl
Erben der Erde /dt 58,95
First Encounters /dt
Hanse - Die Expedition /dt
High Seas Trader /dt
e Jungle Strike /dt
Lemmings 3 /dt
Lion King /dt
Oldtimer /dt
PGA European Tour /dt
Pinball lllusions /dt
Rise of the Robots /dt
. Russelsheim /dt
Sim cng 2000 /dt
tar Trek /dt
Subwar 2050 /dt
Super Stardust /dt
Theme Park /dt
Tower Assault l$

62,95

82,95
74,95

Awmiza

UFO
Whale's Voyage 2 /dt

Alien Breed 3D /dt 53,95
All Terrain Racing /dt 46,95
Banshee /dt

Der Clou /dt 67,95

Fields of Glory /dt 58,95

First Encounters /dt 55,95
Gunship 2000 /dt 58,95
Jungle Strike /dt 55,95
Km%pm /dt 2695

Litil Divil /dt 53,95

Pinball lllusions /dt 54,95
Pirates! Gold /dt 58,95

Roadkill 53,95

Shadow Fighter /dt 53,95
Subwar 2050 /dt 58,95
Theme Park /dt
Tower Assault /dt

FO /dt

Ultimate Body Blows /dt

QSonder-Angebotej

alle Amiga-Systeme:
A-Train /dt
Alien Breed SFeclaI mlul‘:ll;
B-17 Flylnn Furtms Jdt
L
mpal
Desert glke
Dogfight /dt
Dune 2
Elite Plus /dt
F-117A Nighthawk /dt
F-15 Strike Eagle 2 /dt
Fields of Glory /dt
Formula 1 Grand Prix /dt
Great Courts 2 /dt
Gunship 2000 /dt
Indiana Jones 3 /dt
Jurassic Park
Kingpin /dt
King's Quest 1-4/dt je
King’s Quest 5 /dt
Leisure Suit Larry 1 - 3 /dt
Lothar Matthaus /dt
M1 Tank Platoon /dt
Pacific Islands /dt

ERERENNR

s
R R R R R R R R R R R RR R R RRRR RS

4
8
£f

Baron
Secret of Monkey Island /dt
Sim Ant oder Earth /dt
Spna 1-4/dt
Iglltur 2 [dt
Tum mm fdt

ornado /dt
Wlna cnmmnder [dt
European Rampage Tour /dt

SERRBRERNRERNNSRNRRBRRY

w
NRRRRE

RERR

0o
konnt Ihr gleich bestellen:

Einfach bei uns anrufen und Eure Bestellung durchgeben, oder eine Postkarte/Brief mit Eumn Wiinschen an uns schicken.
Der Versand erfolgt dann per Nachnahme (+ 9,— DM) oder per Vorkasse (+ 4— DM). A
wir grundsétzlich portofrei. Auslandskunden bestellen bitte nur schriftlich gegen Vorkasse.

b 150,— DM Bestellwert liefern

Postfach 1113

46361 Bocholt

Bliicherstr. 24 46397 Bocholt
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A570-CDTV-CD's

nem Kellerloch mit der Zeit
breit gemacht haben, wirst
Du noch eine Zeit lang aus-
kommen. Nu is aber gut mit
dem Geschwafel! Seit iiber
drei Jahren bin ich (in letz-
ter Zeit allerdings nicht
mehr so besonders) stolzer
Besitzer eines A500 mit
1MB, ohne Harddisk (pein-
lich, aber was soll man ma-
chen...). Aus diesem Grund
kratzte ich mir zu Anfang
des Jahres meine Kohle zu-
sammen und marschierte in
diverse Kaufhduser, um mir
den von Dir so gelobten
A1200 mit ‘ner dicken Fest-
platte zu kaufen (Opa war
wohl iiber Weihnachten an
der GroBziigigkeit er-
krankt). Im Kaufhaus ange-
kommen, erkundigte ich
mich nach jenem Amiga.
»Bist Du denn verriickt, Dir
so veralteten Schrott an-
drehen zu lassen®, kam die
fast schon mitleidige Ant-
wort einer jungen Verkaufe-
rin, ,auBerdem gibt es
Commodore nicht mehr. Da

A570-CDTV-CD's
Raytracing 2CD’s

55~

35~ FreshFish9 2CD's 49~ RHS Color-Collection 49,
M 17 Bit Phase 4 40,- Gamers' Delight 44- RHS DTP-Collection 35-
B30 Arena 40,- Gateway 16, Saar/ Amok I/l 19-/33-
Amiga Desktop-Video 35~ Gif's Galore 35, Sound Library/Graphic = 44,-
Amiga FD Inside 20~ Giga Grafik 4CD’s 39- Sounds Terrific 2CD’s 44,-
Amiga Tools |/ Il 29,/ Giga-PD30dt 3CD's - Spectrum Emulator CD  44,-
Amiga Tools Set 59- Gigantic Games 2 10- Space & Astronomy 44,
Aminet 6 18- GoldFish| (Doppel-CD) 45, Super Autos Ph. CD94/95 6,-
Aminet7 24~ Gold Fish Il (Doppel-CD) 45, Stare Optx 39-
49- Graphic Sensations 42 TenonTen 89-
45~ Graphic 1 42- Terra Sound 45,
45,- Hlmtest Prof%ss. 4/5 je 40- Top 100 Games A 1200 39-
9- lllusionsin 3 2- G SR

15,- Imagine CD 49- CD's fiir Amiga CD 32
22~ Imagine V30 (PC) 89- Alfred Chicken 15,
je 19- Insight Dinosaurus 44, All Terrain Racing 45
16, Insight Technoloy - Arcade Pool 29-
42~ Lechner Collection 42 Banshee 29-
42- Light ROM I/1I je 69- Base Jumpers A-
24,- Light Works 37- Battle Chess 2-
42- Lightwave Enhancer  89- Battle Toads 23-
99- LSD & 17 BitComp.D.1 39 Big Six 21-
- LSD &17BitComp.D.2 39- Beavers 23-
Magna Media CD 1/2 je 16,- Beneatha Steel Sky ~ 69-
Media Graphics 45, Benefactor 25,
35,- Meeting Pearls /Il 9-/17,- Big Six - Dizzy Games 39~
42- Megahits 1&2 e 9- Brian the Lion 29-
42- Megahits3&4 e 29- Bubba 'n’ Stix 21~
58,- Megahits5 2CD’s 39- Bubble & Squeak 59,-
35,- Multim.Toolkit 3CD's  49- Bump 'n"Burn -
Demo Collect. 12 22,-/35- Network CD neu aA Castles Il 25,
Demomania | 22- Nexus Pro Volume 99,- Chambers of Shaolin 65,
Deutsch.Ed. /2 16,/22- Nowthatswhat1/2 je 27- ChuckRock 1&2 je 27-
Deutschl., 150 Stéd. Info  15,- Pandora 15~ Clockwiser 30-
Euroscene 1 35 Power Games 15- D/Generation 25,-
Exchange Vol.1 33- Qwikforms 43- Dangerous Streets 65,-

driiben stehen PC’s, wenn
Du einen richtigen Compu-
ter suchst®. Baff ging ich
nach Hause, mit meinen
Piepen unterm A..., die ich
nicht einmal loswerden
kann... schluchz! Jetzt aber
SchluB mit dem Gejammer.
Hier noch ein paar Fragen:
1. Lohnt es sich jetzt noch
einen A1200 zu kaufen,
wenn man ldnger etwas da-
von haben will? Ich will kei-
nen teuren PC, weil ich fast
nur spiele.
2. Soll mein Cousin seinen
alten A600 zur Fernbedie-
nung aufriisten, oder ihn als
Briefbeschwerer verwen-
den?
3. Stimmt es, daB Du den
selben Schneider hast wie
Giinther Strack?

Mége die Macht mit Dir sein:

Marc

1. So gern ich Dir da helfen
wiirde - leider kann ich nicht in
die Zukunft sehen. Zudem bin
Jja auch nicht ich gemeint, was
ich der Anrede (welche ich Dir

CD's fiir Amiga CD 32

Guardian 55,-  Pirates Gold 69
Gunship 2000 64- Powerdrive 59
Heimdall 2 29- Power Games 15,
Humans 1 &2 30~ Premiere 2§
Impossible Mission 29  Prey an Alien Encounter 49- ’
Insight Dinosaurus 45~ Quick 15
Insight Technology 45, Ryder Cup Golf 25,
JamesPond I/l 6-/29- Rise of the Robots 69-
je}] SmB e - 30~ Roadkill 53
~CDTV-CD ohn Barnes al 15- Sabre Team 29-
A5 s 30~ Sensible Soccer 49-
TextGallery - 25 Shadow Fighter 49-
Town of Tunes 29- 29-  Skeleton Crew 55,
Travel Adventure 45 59- Seven Gates of Jamb. 25
Uttimedia 182 2CD's 55 15~ Simonthe Sorcerer 49
Utilities 1-1500 Prof. 4. 29-  Speedball2 30-
UPD Gold4CD's 55 2- SoccerKid %.-
Visions 59, 29-  Striker %-
Weird Science Anim.  49- 49- Summer Olympix 19-
Weird Science Clipart  34,- 59 Super Putty 39
Weird Science Fonts 34, LostVikings 27-  Superfrog 2-
Weird Science S.2CD's 45 Manch.United Football 33 Super Skidmarks 59,
World Info 95 89 Marvins M. Adventure  23-  Super Methane Bros. 25
Zoom Vol.1 31 Mame/ieicmgemacm gg guper Ssgsrdu? - /fr?fr
's fiir Amiga ean Arenas - Super Street Fighter |l a. Anfr.
s s Microcosm - Su?f Ninjas 35,
Darkseed Morph 9. Syndicat/AlrChicken 5.
Death Mask MultimediaToolit 55~ Top 100 Games 3
Deep Core 2 7- TopGearll 53,
Def. of the Crown 2 Naughty Ones 2- Tuwer Assault (A.B. 2) 53-
Dennis Nick Faldo Golf 39 TrollsUFO 39/ 59
B'SPﬁsab'e Hero OutofsightBundle 45 Universe 29-
D"" i Qutto Lunch 15 Ultimate Body Blows 35,
ragonsione Overkll/Lunar C 15 Video Creator -
Elte Il dtsch. PGAEuropeanTour 30 Vital Light 35,
Emerald Mines Photo Lite - Wembley Int. Soccer 59
Exchange Vol 1 Pinball Fant/Slwalker ~ 25 Whales Voyage 39-
peds ?éE‘U'V Pinball llusions 48~ Zool/Zool I %529
Flink Disk-Software all in Disk-Software allgemein
Fly Harder ASIM30CD-ROMTr. 129  Final Writer V30 dtsch. 229-
Fury of the Furries ) Brilliance V2.0 Final Copy Il dtsch. 149~
Gamer Cover CD6-13 je 7- CD Boot 1.0 55- PCTask V3.1 169,-
Games & Goodies CD-ROM Starterkit 99- Personal Write dtsch. 49
Gamers’ Delight CD-Write 69- Siegfried Copy 16 49-
Global Effect Deluxe Paint5dtsch. 209  Siegfried AntiVirus 49-
Gloom Diavolo Backup 89- Turbo Print Prof.40 19~
Grand Slam Final Data 119~ Techno Sound Turbo Il 149

libelnehme) entnehmen kann.
Frag doch mal unsere Se-
kretdrin Marion, die kommt
ndmlich nicht jeden Morgen
mit dem Auto, sondern mit
dem Besen zur Arbeit! Meiner
Meinung nach ist ein 1200er
als , Spielekiste“ mit gelegent-
lichen Ausfliigen in ,,ernsthafte
Anwendungen® immer noch
gut geeignet. Ob er es in zwei
Jahren immer noch sein wird,
steht allerdings in den Ster-
nen, oder sonstwo. Glaube
aber nicht, daB Dy das Pro-
blem mit einem PC behoben
héttest! Diejenigen, die sich
vor zwei Jahren noch einen
386er (gabs damals giinstig
und genligte den meisten An-
forderungen) kauften, kénnen
ein trauriges Lied davon jam-
mern. Nur setzt Du im Ernstfall
nicht so viel Kohle in den
Sand!

2. Der 600er taugt nicht als
Briefbeschwerer, weil er zu
leicht ist. Schlisselanhdnger
wdr gut.

3. Nein. Der Typ hatte nicht ge-
nug Stoff auf Lager.
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!Bestellnnah_
|Acorn-Ve

| A 500 und Erweiterungen
# AMIGA 500Plus mit 2.04 ROM 399-
AMIGA 500Plus mit 1.3 und 2.04 ROM 458 -

Alfa-Power CD-ROM Upgradekit 149,
Mit Software/Filesystem, Metal -Gehause, fiir AT-Controller

A570 CD-ROM-LW mit5CD’s 249~
CD-ROM-LW mit Controller u. Software

A 590 SCSI-Controller mit Netzteil

20 MB-HD mit A 590-Controller u. Netzteil 179 -
540 MB-HD inkl. A 590-Controller 499 -
250 MB-HD mit AT-Controller-intern 399-
Alfa-Power AT-Bus-Controller, RAM-Opt. 159,-
M-TEC AT-Bus- Contr.,, RAM/ROM-Option 179
4 MB Turbo-Box 25 MHz ink. Coprozessor 599,-
512 kB RAM-Karte, Uhr/Akku u. 2 Spiele -
2MB RAM-Karte, Uhr/Akku, REV. 5-8a

2MB Chip-RAM-Erweiterung inkl. 8375
1MB-RAM-Karte A 500Plus, 2 Spiele -
4/1MB M-TEC 68020 Turboboard ~ 479,-/289,-
4/1 MB M-TEC 68030 Turboboard ~ 569,-/389,-

A 600 und Erweiterungen
AMIGA 600 mit 2.04 ROM
AMIGA 600 mit 1.3 und 2.04 ROM
CD-ROM-LW mit allem Zubehtr
250 MB-Harddisk intern mit Zubehor
1MB Karte mit / ohne Uhr 119,-/89-

A 1200 und Erweiterungen
AMIGA 1200 mit 3.1, Deskto, Dmamlte 699,-
AMIGA 1200 mit 1.3 und 3.1 849,-
AMIGA 1200 mit CD-ROM-LW, Software 969~
AMIGA 1200 mit 175 MB-Harddisk 998 -
inkl. umfangreichem Software-Paket und J stick
250 MB-Harddisk-intern mit Zubehar 299

i CPU) 50
1MB/4MB/8 MB PS/2-Modul 89,-/249,-/ 489,-

CD-32 Console
CD-32 /SX-32 Set mit Tastaur und Maus ~ 799,

CD-32 Console mit 5 CD's*, T-Shirt 359,-
* Oscar/Diggers, J. Pond Il, Morph, 'P- Games, D.-150 Stadte

AMIGA - Laufwerke
35Vesalia-HD/DD-Laufwerk extern 179~
35 Alfa-Data-Laufwerk extern 99-
35 Color-Laufwerk, versch. Farben extern  99,-
35LWA500/A600/A 1200 -intern 89,-

Moni
A 1084 ST Monitor inkl. Amiga-Kabel 319
Philips TV-Monitor mit Amiga-Kabel ~ ab399-
A 1438S Autoscan-Monitor, 0,28 mm 599,-
WINNER-Autoscan-Monitor in anthrazit  579.-
A1564 Autoscan 15" (38,1 cm) 15-64 kHz a. Anfr.
IDEK 8617 (43,2 cm) 0,26, 24-86 kHz 1598,

A 2/3/4000 und Erweiterungen
AMIGA 3000 und AMIGA 4000 a. Anfr.

| AMIGA 4000-Tower 8MB, 1GB-HD 499~

CYBERSTORM 060/50 MHz (68060 CPU) 1795,
CYBERSTORM Fast SCSI II-DMA-Contr. 349 -
Blizzard 2060 68060-50 MHz A 2000 1395,
G-Force 68040 Turbokarte A 3000/4000 ab 888,-
G-Force 68030 28 MHz Turbokarte A 2000 689,-
G-Force 68040 28 MHz Turbokarte A 2000 989 -
Mit SCSI-Controller, Co-Prozessor-Option, 16 MB-RAM-Opt.

CD-ROM-LW u. Contr. / Softw. A 2/3/4000 199,-
A 2091 Commo. SCSI-Contr., RAM-Option 129
AT 2008 AT-Bus- Controller, RAM-Option 129,
Oktagon 2008 SCSI-Bus-Contr., RAM-Opt. 269,-
Apollo AT/ SCSI-Controller, RAM-Option 199,-
Z3 Fastlane SCSI [IDMA Controller 589,
Multi Face Card Ill, Multi | / 0-Karte 149,

CD-ROM-Laufwerke
Chinon CDS 525, 2 x Speed fiir A 4000
Chinon CDS 545, 4 x Speed, fiir A 4000
direkt am AT-Bus im A 4000 anschlieRbar, mit 1 CD
Mitsumi FX-400 4 x Speed, AT-Bus
Sony CDU -55 8 2xSpeed SCSI-Bus
Toshiba XM 3601 4. 4x Speed, SCSI-Bus 579~

Niitzliches Zubehor
1.3 ROM mit Umschaltung, A500PI/A2000 59
1.3 ROM mit Umschaltung, A600/A600 HD 69,-
1.3 0.2.0 ROM mit Umschaltplatine A 1200 109,-
2.0 ROM mit Umschaltung, A500/A2000 59
3.1 Setfiir ABO0 169,/ 3.1 Setfiir A 1200199,-
3.1 Set /A 500/2000 169,/ A 3000 o. A 4000 199~
Alle Sets mit 3.1 ROM (s), 3 Handbiicher ditsch. u. 6 Disketten
Mega Maus 400 dpi (Alfa-Data) 39-
Mega-Maus 3-Tasten 400 dpi (Alfa Data) 49-
Optische 3-Tasten-Maus (Alfa-0, 'Jm 69,-
Crystal Trackball, 3-fach leucht. Kugel 79-
Techno Sound-SampIerTurbo Il u. Softw. 149,-
WINNER-Handy-Scanner Parallel 159,
400 dpi, 64 Graustufen, inkl. ScanQuix Software
AlfaScan800, 256 Graustufen 800 dpi 199,-
COLOR- Handy -Scanner mit Software  329,-
A 6000C A4 Flachbett-Color-Scanner 929~
SCSHI, 24 Bit, hohe Aufiisung, inkl. Amiga Software
35DD , Precision”-Disketten 100 Stiick 59,
35HD , Precision”-Disketten 100 Stiick 79,

35 AT- Harddisk 35 SCSI-Harddisk
420 MB Conner 229,- 540 MB Quantum 339
540 MB Conner 289 730 MB Quantum 119-
850 MB Conner 369~ 1.08 GB Conner 749-
1.09 GB Quantum 488.- 2.15 GB Conner 1299,-

Drucker

Citizen ABC Printer 24 Nadel 2 Jahre Gar. 319,-
2407 / sec, Einzelblatt-E., Farb-Option, Amiga-Treiber !!
Citizen Swift200 ~ 2 Jahre Garantie 49-
24 Nadel-Matrix, 216 Z / sec., 8 kB Speicher, Farb-Option
Canon BJC-4000 3 Jahre Garantie 729 -
Farbtintenstrahldr., 2482/sec 360 dpi, EBZ 100 BI., 64 kB
HP Laserjet 4 1 Jahr Garantie 3999

DIN A3/A4, 600dpi, 18 S/min., 4 MB, Option HD/Postscript

Direktverkauf Hamminkeln

Mailbox

TIPS DES MONATS

A 1084 ST Monitor inkl. A. - Kabel 379-

CD-ROM-LW fiir AMIGA 600/ 1
mit Interface und CD-32 Emulator So are

AMIGA 600, 1 Jahr Garantie 33-
A 6000C A 4 Hachbett-Color-Scanner 929-
Chip-RAM-Erweiterung A 500/ A 2000 199-
35WINNER HD/DD Laufwerk exten  179,-
SX-32 Erweiterungsmodul fiir CD-32 449

SX-32 WELTNEUHEIT SX-32
Expansion System fiir die CD-32-Console
Dieses interne Steckmodul macht aus der CD-32
Console (m. zusétzl. Tastatur) einen vollwertigen
A 1200. Ports fiir: Floppy, Parallel, Seriell, 15 Pol.
VGA fiir A 1438 Monitor, 23-Pol. RGB fiir TV und
A 1084S, AT-Bus- Interface fiir 2.5 Harddisk,

4/8 MB-Modul-Sockel, eine Akkugepufferte Uhr.
Made in Germany 449

Ersatzteil-Service
ROM 13 39- ROM 204 39-
ROM 2.05 A600 HD 49,- ROM’s 3.0 69-
IC 8520 CIA 49- IC5719 Gary 39-
IC8362Denice 39 IC 8373 Denise 59,-
1C 8364 Paula 39- ICBusterVers.11 59-
83751MBFatAg. 39- 83752MBFatAg. 39-
Coprozessor 25/33/50MHz ~ 89,-/119,-/199,-
1MB/4MB/8 MB PS/2-Modul 89,-/249,-/489,-
2 MB RAM-Erweiterung (ZIP 514400) 198 -
2MB Chip-RAM-Modul inkl. 83752 MB 199
Amiga 500-Board, ohne gesockelte IC's 149
Amiga 500P!|.-Board, ohne gesockelte IC's 149 -
Amiga 600-Board, komplett 249,-
Amiga 1200-Board, komplett 499
CDTV-Board (1 MB ohne gesockeltes IC’s) 69,-
Amiga 1230 Drucker-Board 29-
Amiga 600 Tastatur int.(Tasten auswechselbar) 39,-
Amiga 500 Tastatur deutsch 139~
Amiga 500 externes Tastatur-Gehause 69,
Amiga 1200 externes Tastatur-Gehduse 69
Amiga 2000 Tastatur deutsch
Amiga 3000 Tastatur deutsch
Amiga 4000 Tastatur
Netzteil fiir A 590 SCSI-Controller
Netzteil 4,5A oder 3,0 Af. A500-A 1200 99, /79-
Netzteil C64/C 128/ 1541 je 29-
AMIGA 2000 Netzteil 169,-
AMIGA 3000 Netzteil
AMIGA 3000 Tower-Netzteil
AMIGA 4000 Netzteil
AMIGA 3000 Tower-Gehause -
CD-32/SX-1 Power-Netzteil, 3 Ampere 59,-
CDTV original Maus, schwarz
CDTV Infrarot-(Drahtlose-) Maus, schwarz 69 -2
CDTV original Genlock 129- ©
CDTV Scart-TV-Modul mit Kabel 49 -
CDTV Fernbedienung (auch als Reserve?) 29,
120 Watt-Aktiv-Boxenpaar fiir Amiga 89-
Switch-Box f. Drucker/Scanner |nk| Kabel 39-
Pamet-Kabel ~ 19,- CD-32 Sernet-Kabel 59,-
Nullmodemkabel 25, Audiokabel Cinch ~ 9-
Druckerkabel ~ 15- VGA15-P.-Verlang. 15-

Farbband sw A 1230/A1224/A1500C je 6 Stck. 27, |
Dual - Adapter 25/35HD fiir A1200/600 39- =

7 Vesalia—ﬂsau;)-s ‘wedel

8 Jahre VESALIA * WINNER-Produkte = Made in Germany * 8 Jahre WINNER



Amiga Games ist Eure Zeitschrift!
Wenn ihr aktiv mitmachen wollt, seid
lhr jederzeit herzlich willkommen!

CLUBBOX

Ihr wollt einen Club griinden? Euer Club soll noch mehr
Mitglieder haben? Dann schreibt an uns! In der
Clubbox stellen wir Euren Club kostenlos vor und

machen ihn so einer riesigen Leserschaft be-
kannt. Nennt uns die Anzahl der Mitglieder, die
Hohe des Mitgliedbeitrags, die Leistungen
und Eure Anschrift, und schon seid
Ihr dabei. Wenn Euer Club spezielle
Aktionen wie den groBen Sommer-
Spieletreff abhalt, wollen wir es wissen und
darliber berichten!

—
N

AMIGA GAMES, Kennwort: Clubbox
IsarstraBe 32-34, 90451 Niirnberg

READER’S BOX

Wir bieten allen talentierten Com-
puterkiinstlern ein Forum. Egal ob
Ihr nun am Computer Bilder be-
rechnet, mit Ol auf die Leinwand
pinselt, tolle Demos programmiert
oder geniale Musikstiicke auf dem
Amiga intoniert, alles was gut ist
wollen wir unserer Leserschaft
zugénglich machen. Zeichnungen
und Bilder werden abgedruckt,
Demos und Soundstiicke haben sogar die Chance, auf unserer Cover-
disk verdffentlicht zu werden! Also nichts wie ran an die Arbeit!

AMIGA GAMES, Kennwort: Reader’s Box
IsarstraBBe 32-34, 90451 Niirnberg

MAILBOX

zeigt. Immer ad
singe auf den
und Hoffnungsid
den Lagern der
wir werden den|
ben und ihn we
so lange es nog
stiizen gibt -

sehr, sehr langd
kann mir auch

es unter unseref
misten gibt. Wal

‘Unser legendérer Leserbriefonkel Rainer
Rosshirt darf bei den ganzen Mitmach-
aktionen natdirlich nicht zu kurz kommen.
Schreibt ihm, wie Euch die aktuelle Aus-
gabe gefallen hat. Erzahlt ihm Eure Sor-
gen, schickt ihm abgedrehte Fotos, Rai-
ner wird sich freuen! Wenn er einen
spendablen Tag hat, wird er Euch sogar
ein Spiel schicken!

AMIGA GAMES,
Kennwort: Mailbox
IsarstraBBe 32-34, 90451 Niirnberg

@ Amiga Games 09/95

BIETE HARDWARE

Super Grafik System: A1200,
460 MB HD, A1084, 10 MB
RAM, Turbokarte, PPaint,
Refl.-Raytracer,

Tel. 09974/621 ca. DM 3.000,-

CD 32 + 10 Games DM 600,-,
diverse AGA und AS500/
A2000 Spiele, Tel. 09974/621
Heribert, nach 18 Uhr

A120040HD, 4220 MBHD, ext.
2 Lw., A1084, GVPO30/40 +
882 + 8 MB RAM, HD LW, NP
DM 4.900,-, DM 3.000,-, 850
MB DM 300,-, Tel. 09974/621

AS500, 1 MB, TV Modul, 2 LW.,
160 Disks, 2 DBox, Zubehdr,
DM 350, Tel. 02065/51717

A500, 2,3 MB, Monitor 1084S,
20 MBHD, 2. LW, Drucker, ca.
300 Disk., 12 Orig., zus. DM
980,-, Tel. 0340/8502664

A1200 + Zubehér. TOP Zu-
stand! Tel. 07541/4981 Jens

A500, ECS, 1 MB Chip, 68020
+ Copro. + 1 MB, WB 1.3 +
2.1, Kickum., Joystick + Maus
+ Spiele, 100% OK fir DM
500,-, Tel. 07971/5253

A1200, 120 MB, 6 MB RAM,
Turbo 1230, 50 MHZ, ca. 60
Spiele, Biing, Sim City 2000,
Subwar fir DM 2.000,-,

Tel. 03691/893967 0. 892291

A2000 HD, 2 MB RAM, 40 MB
Festplatte, Monitor 1084 S, 1
LW 3,5, Maus, Tastatur DM
900,- VHB, Topzustand,

Tel. 036702/20273

Verk. A1200/40 HD, 2 MB
Farbmonitor ~ (Philips  CM
8833), Maus, 2. Laufwerk, 1
Joystick f. DM 800,-,

Tel. 0355/824381

Monitor Microvitec 1438,
14", fUr alle Amiga Aufidsun-
gen, bes. Amiga 1200 u.
4000, incl. Aktivboxen, DM
500,-, Tel. 08122/14317

PC Briickenkarte 80286 Com.
far Amiga 2000 mit Softw. neu

u. noch originalverpackt DM
95,-, Tel. 02624/7844

Verkaufe Amiga 500, 1 MB,
Monitor, Maus, Joystick, Soft-
ware, 2. Laufwerk DM 600,-,
Tel. 02373/86288 ab 20 Uhr

A500, ROM 2.0, 2,5 MB, 420
MB HD, 2.LW, Act. Repl. MK3,
Sampler, TV-Mod., ext. Tast.,
orig. Games, Mouse, Joy.,
Spottpr.: DM 888,-,

Tel. 0355/425251 Michael
verlangen, 18 bis 20 Uhr

Verk. Amiga 500 mit
Zubehér und Orig. Spielen,
Preis nach Vereinbarung.
Alles auch einzeln,

Tel. 05121/65828

Verk. A600 HD, 100 DK, 1 MB,
HD LW fur DM 700,-, oder
tausche gegen  A1200.
Schreibt an M. Janning,
Nordstr. 22, 48465 Schittorf

Verk. Amiga Hard- und Soft-
ware wegen Systemaufid-
sung. Thomas Kubis, K&nigs-
berger Allee 67, 47058 Duis-
burg

Verkaufe A1200, 120 MB HD,
Monitor 1084, 2. Laufw., 55
Originale, 180 Disks +
Zubehor fur DM 1.500,-,

Tel. 0212/56566

A1200/40 HD mit Maus, Joy-
stick, 2. Laufwerk, Spiele fUr
VP DM 800,-, Tel. 03877/70736

486 DX2/66, 8 MB RAM, 270
MB, Graph. Kart, 14" Monitor,
3 J. G. Micro div. Softw. DM
2.300,- VB, Tel. 08042/4438

Amiga 1200, 260 MB HD, Kick
3.0 - 1.3, Mon 10843, Filter,
Tisch, 2 Maus, 4 Joys, Spiele,
VB DM 1.800,-,
Tel. 07243/4873

Verk. Amiga 600, 1 MB RAM
+ Netzteil mit Abdeckhaube
VB DM 300,-, Heynold

Tel. 07939/558 vor 18 Uhr

A1200/210 HD + 2. LW + 200
Disk., 7 Org. Sp. (Pin. Ill., Sied-
ler, BMH...), 3 Anw. Prog. +



Zeltschr. usw. VB DM 1.300,-,
Tel. 03632/700520

Verkaufe A1200, 2 MB, 300
HD u. Zubehér 25 MHZ, VB
DM 1.200,-, Maik Hauschild,
Bismarkstr. 18, 38518 Gifhorn

Scanner M 105 originalverp.
fir DM 110,-, Speichererwei.
flr A600 DM 55,-, Ext.LW. DM
50,-, Demo CD DM 20,-,

Tel. 089/146390

Verk. A1200, 6 MB, 28 MHZ, 2
Lw. u. Monitor, Blizzard Turbo-
board u. viel Zubehér fir DM
1.750,-, Tel. 05631/62484

A500, Festplatfte, Turbokarte,
Monitor, Zusatziaufwerk, 1
Maus, 1 Joystick, 2 Boxen,
Spiele und 1 Schreibfisch.
Tel. 05681/4976

SUCHE HARDWARE

Suche 3,5 Laufwerk fr Ami-
ga 500, Tel. 09307/1571

Suche Festplatte flr Amiga
500 mit Controller fir DM
200,-, Tel. 05838/606

Suche Tintenstrahldrucker
farbig bis max. DM 400,-,
flr Amiga 600,

Tel. 036649/80933

Suche A1200 (nicht alf) mit
TV Adapter u. Spiele u. TV
Adapter fur A500, Rico Patf-
7ig, Landbergweg 2, 01723
Wilsdruff

Suche Turbokarte mit RAM
fur A500 bis DM 150,-, Tho-
mas Gerner, Lungwitzer Str.
18 A, 09356 St. Egidien

Suche A1200 mif Festplatte
und Maus far ca. DM 400,-,
Tel. 03937/3795, es geht
auch ohne Festplatte

BIETE SOFTWARE

Verkaufe Th. Park, Ishar, Trans-
arctica, Stormmaster fir DM
80- o. fausche geg. Hol-
lywood Pic. Tel. 036424/23770

Originale: Monkey 1, India-
na Jones 3 + 4, Jonathan,
Jurassic Park uvm. je DM 30,-
Tel. 0761/806250

Verkaufe Sim Clty 2000 AGA
und Subwar 2050 AGA flr je
DM 45-, Zak McKracken,
Starfiight 1+ 2, Tel. 0451/22082

Theme Park, Lemmings 2,
Flies, Classic Collection DM
30,-, Populous Il, Battle Chess
[IDM 20,-, evtl. auch Tausch,
Tel. 08802/465

Bump n Burn DM 30,-, Der
Clou DM 25,-, Overdrive DM
25,-, USS john Young DM 20,-,
Tel. 06821/31576

Pinball 1ll. CD32, Erben d.
Erde je DM 45,-, True Paint
DM 15,-, Del. Paint IV, Amos
je DM 40,-, Tel. 0451/22082

Chart Attack, Global Glo-
diators DM 20,-, Nebulus,
Denaris DM 10,-, S. Franken-
stein, Gorlitzer Str. 13, 02788
Hirschfelde

Verkaufe Lemmings fir DM
30.- oder tausche gegen
Dune 2! Bei Andre Géldner,
Mittelstr. 15, 06729 Troglitz

Amiga Orig. B17 DM 35,-,
Hattrick DM 45,-, Burntime
DM 40,-, DSA DM 45,- uva.
VB Tel. 030/4028271 ab 19
Uhr

Verk. PD Soft! Liste zu erhal-
ten bei: T. Kubis, Konigsber-
ger Allee 67, 47058 Duisburg.

Verk. Zeppelin DM 50,-,
Oldt., Th. Park, Kingdoms of
Germany DM 45,-, Der Clou
+ Profi Zusa. DM 60,-,

Tel. 03362/20456

Verkaufe Columns DM 40,-,
Syndicate DM 30,- u. ca. 40
weitere O.-Spiele! Info unter
Tel. 05851/7655 Chris

Verk. fiir A500: Apprentice
DM 15,-, Asterix DM 10,-, BM
+ Triple Action je DM 20,-
(auch Tausch)

Tel. 0221/895478

KLEINANZEIGEN

Tausche Airbus A320 flr Ami-
ga gegen Rise of the
Robots, Tel. 030/9310456 ab
17 Uhr, nur Berlin

UFO, DSA, Amberm., CF I,
Monkey 2, Pools of d., Indy 4,
Jungle St Black C., je DM
20,- bis DM 50,-,
Tel. 05883/1420

Verschenke gegen Portoer-
staftung  Software, auch
Anwender fUr Amiga 500 u.
1200, auch CD ROM + CD32,
Software ab 1992 bis 1995.
Liste anfordern mit DM 3,- in
Briefmarken  bei  Oliver
Sache, Gartenstr. 10, 35580
Wetzlar

Verkaufe BMH, BMP, CF II, Civi-
lization, F1§ II, F117, History
Line uvm. von Di. - Fr. ab 14 bis
19 Uhr: Tel. 09628/8459

Achtung:
Spiele, 8

verkaufe ca. 20
X Amiga Games

und 5 x Amiga Plus far nur
DM 148,-, Tel. 02431/74878
Malte

Stop! Verkaufe Simon t.S.,
Gunship 2000, Street Fighter
2, Anstoss, Tel. 02206/8743
ab 17 Uhr Stefan

Goal Data Disk, 132 Teams
(1. + 2. + 3. Liga 95/96 + WM
94) f. DM 7,-, R. Nowak, Kibt-
zerstr. 18 b, 01587 Riesa

Verkaufe Cross Check, BMH,
LMSS, WCE sehr glinstig und
andere Tel. 08465/1380 ab
17.30 Uhr

Orig. T. Park AGA, Lothar 2,
Kings Q6 je DM 80,-, Dog
Fight DM 30,-, Man. United
DM 20,-, J. Weber

Tel. 05161/1205

Verk. UFO DM 40,-, Die Sied-
ler DM 35,-, Der Patrizier DM
20,-~, Space Hulk DM 20,-,
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KLEINANZEIGEN

Burntime DM 20,-,
Tel. 06592/7441

AnstoB DM 25,-, Indy 3 DM
20,-, Lemmings 2 DM 20,-,
DSA 1 DM 35,-, Ultima 4 DM
15~ Ultma 5 DM 20-,
Lionheart DM 20,-, Carsten
Hohnsel Tel. 02353/4714

Verk.BMH (V1.36 + Ed. + Prof.
Pack) fur DM 80,-, AT Bus
Contr, Ext 2 MB RAM-Option
alles A500, Tel. 0641/703385
Markus G.

Verk. massig CD32 Soft fur
DM 20,- bis DM 30,- z.B.
352000, Subwar 2050, Body
Bl., Bump n Burn, Pinball lllusi-
ons uvm. Tel. 07654/8400

Fiir A1200: Dennis, Oskar je
DM 35,- fUr alle A's: Award
Winners, Lemmings, Frontier
je DM 30,-, Tel. 07131/571534

Verk. 500er Games fur DM
20,- bis DM 40,- z.B. Skidm. 2,
Theme Park, Pizza Con.,
Bump’n  Burn,  Stardust,
Simon 2! uvm.
Tel. 07654/8400

BMH, Formula One GR Dune
II'je DM 30,-, Body Blows,
Sensible Soccer je DM 25,-,
Apidya, BMR Mad TV je DM
20,-, Tel. 08704/217 Dieter

SUCHE SOFTWARE

Tausche FIFA Soccer g. Han-
se - Die Exp./Theme Park g.
Syndicate, Tel. 03925/624053

Suche das Spiel M.U.D.S. flr
A2000, Tel. 02552/60218 ab
17.30 Uhr ‘

Suche fiir A600 das Spiel
Hannibal, zahle Hbchst-
preis; Tel.-.040/757020 nach
16 Uhr

Suche fiir CD32 Subwar 2050
0. Dreamweb, biete daflr
Microcosm o. U. Body Blows.
Tel. 07303/41935

A500! Suche Spiele, Pro-
gramme oder Rollenspiele
bis DM 60,-, Christian Ellerk-

@ .Amiua Games 09/95

mann, Dorfstr. 38, 59425

Unna-Uelzen

Suche Workbench 1.2 und
Indiana Jones 4.

Tel. 0621/813081 Thomas
verlangen, erst ab 18 Uhr

Suche Rollensp. flir Amiga
(auch dltere Spiele), Ange-
bote an:

Frank Pauli, Zum StUvelha-
gen 7, 57399 Albaum

Suche dringend Hired Guns,
Space Hulk, Lords ot
Realm, habe Mr. Nutz, BMP
Sim City, Mega Lo Mania,
Nord & Sud, Hanse - Die
Expedition, Populous, T2,
WWE Simpsons, alle zehn
Spiele gegen die drei. Seba-
stian, Tel. 0387/5020295

Suche dringend Hilfe zu
Jaguar XJ220. Zahle DM 5,-,
Tel. 02375/4016

Bendtige dringend Unfer-
stifzung bei Combat Air
Patfrol,  Tel.  089/2710160
(nach Roberto fragen).

Suche Amiga Spiel Hugo
unter DM 80,-, schreibt an
Florian Borchert, Hajestr. 31,
37170 Uslar, Tel. 05573/1278

Suche Piz. Con. tausche
gegen Manchester United 2
und Striker, Tel, 06247/5601,
fragt nach Christian

Suche Pirates (Amiga 1200
laufféhig). Nur Originale und
komplett, zahle DM 10,-,
meldet euch unfer Tel.
07702/9523

Suche Amiga deutsche Ori-
ginale: Ambermoon,
Wizardry 7, Darkmere, Ulfi-
ma 5, 6 7, Kings Quest 4 + 5,
Tel. 06622/2484

Pagestream 3.0 gesucht,
Tel. 0201/262485 Band

SONSTIGES

Verk. iber 500 Lésungen
(fordert Gratisliste an) und
Uber 10,000 Cheats usw. von
Di. bis Fr. ab 14 bis 19 Uhr: T.
Hiltl, Andechser Str. 8, 92260
Ammerthal, Tel. 09628/8459

Starlight-Amiga-Club sucht
noch Mitglieder! Infos gibt’s
bei Thomas Gorasdza,
Bachtalstr. 154, 66773 Eim

Grafik- und  Soundde-
moclub sucht Leute! Infos

m So geht’s!

den nicht veréffentlicht.

Rechte besitzt.

nicht verdffentlicht.
gelegt werden.

auch zusétzlich an.

Um die Abwicklung der Amiga Box so einfach wie méglich
zu halten, bitten wir Euch, folgende Regeln zu beachten:

1. Es durfen keine indizierten Spiele angeboten werden!
2. Irrefiihrende Anzeigen nach dem Motto ‘Der Hundertste,
der mir DM 10,- schickt, bekommt ..." oder dhnliches wer-

3. Ihr durft nur Sachen anbieten, an denen Ihr auch die

4. Wenn |hr angesprochen werden wollt, dann muBt Ihr Eure
Adresse oder Telefonnummer innerhalb des Feldes mit den
Késtchen nennen. Die darunterstehende Anschrift wird

5. DM 5,- missen in bar oder als Verrechnungsscheck bei-

6. Wenn |hr Import-Spiele anbietet, dann gebt dies bitte

Ich hoffe, die wichtigsten Dinge sind nun geklart.
Schickt Eure Anzeige an nachfolgende Adresse:

AMIGA Games ¢ Amiga Box
IsarstraBe 32-34 ¢ 90451 Niirnberg

bei: M. Steinke, Alte Bahn-
hofstr. 151, 44892 Bochum

DM 200,- taglich! Ganz legall
Info gegen frankeirten RUck-
umschlag bei: F. Thaler, Hof-
koppeln 30, 21271 Hanstedt

LGBt euch ein Endgegner
nichtin den néchsten Levell?
Holt euch den Code! Exclusiv
unter Tel. 06147/8780 Eike

Kaufe Soundmodule um je
0S10,-(DM 1,50,-), Anschrift:
G. Hirschler, Raiffeisenstr. 3,
A-8712 Niklasdorf/Stmk.

Verk. iber 500 Ldsungen
(fordert Gratisliste an) und
Uber 10.000 Cheats usw. von
Di. bis Fr. ab 14 bis 19 Uhr: T.
Hiltl, Andechser Str. 8, 92260
Ammerthal, Tel. 09628/8459

Geld-Gliick-Erfolg-tausen-
de \Verdienstideen, Info
gegen DM 1,- Porto bei M.
Wilczak,  Arendseerstr. 6,

29485 Schmarsau

[ Neu [

mn
Sachsen-Anhalt
Halle (Saale)

Grothe’s
Gameshop

Telefon:
0345) 667088

Rennbahnring 34
Halle (Saale)

Spiele fiir
Amiga
Amiga 1200
PC
CDROM

Hardware & Zubehor

Offnungszeiten:

Montag bis Freitag 10.00—18.00 Uhr
Samstag 10.00-13.00 Uhr




SPA@%HW@N (15 i:? Tel. 0180 5346768 Fax. 0391 5419004
Box 05368 1548 BTX SPARSCHWEIN #
’ Bequeme Abrechnung {iber Kreditkarte méglich
Gr nd rit + Most Wanted Bundle 499,- i 2
;IO:,&?‘ ,‘,}’ ,,,mm#z",t"é%; By B, Roacki, 99, Blizzard 1230 IV 50 Mhz 335,
mon the Sorcerer + amer Spe i
Weitere Bundles auf Anfrage ! ab 399,- gxgr.%zcg'gw'ﬂ 3’;\#5;2’3:,:?%%6[28“" - :;:’
Honevbee Game Pad fiir CD32 49 JUrbo Bemory Doa z -
CD32 RGB Umbau incl. Scart Kabel 85,- Faxmodem V34 128800 extern mit BZT ~ ab 299.-
< 3 Graustufen Handscanner 400 DPI 149.-
Zeitschrift CD32 Gamer incl. DEMO CD 19,- SCSI Controller 2091 125.-
Gamer DEMO CD einzein, Ausgabe 4-12 je 10;-  Internes Oriqinal Laufwerk A500 75,
CD32 Shadowfighter 55.- RAM exp. 512K + Uhr fir A500 39,-
CD32 Chaos Engine 20,- HDD 3.5" 720MB Quantum SCSI Il 395.-
CD32 Out to Lunch 20,- HDD 3.5" 540MB fir A1200 355,-
CD32 Syndicate 59,- ALFA Power AT-Bus Controller AS500 165.-
CD32 Pinball lilusions 65,- ALFA Power A500 + HDD 540MB 495,-
CD32 Flink 35 Tandem Contr + Ouadrasneed CDROM 495.-
CD32 Theme Park 59,- FDD3.5"A 105.-
CD32 Super StarDust 59- OS3.1A 500/600/1 200/2000/3000/4000 ab 165,-
CD32 Rise of the Robots 65,- Desktop Dynamite versch. Versionen ab 50,-
@®  Alfred Chicken 20,- Donk! 60,- Legacy of Sorasil 60,- Simon the Sorcerer - (1
‘-? Alien Breed / Quak 48,- DGeneration 35,- Liberation 65,- Skeleton Krew 65,- E c
Arabien Nights 40, Emerald Mines 35,- Lost Vikings 37,-  Striker 55- 2
E Fields of Glory 75,- Microcosm -  Super Fre 35,~ < 8!
©  Battle Chess 35,- Fire & Ice 48,- or| ,-  Super Methane Bros. 30, - g ©
¢) Battle Toads 20,- Frontier Elite Il 45,-  Naughty Ones 85, Super Putty 45,- = ¢
~ Brian the Lion 30,- Fury of the Furries 25,- Nick Faldo Golf 45,- The Chaos Engine 26-039
“n Bubba n Stix 60,- ardian 65,- PGA European Tour 65,- Tower Assault 59 3 €
o Castles Il 30,- Gunship 2000 66,- Pinball Fantasies 40,- Road Kill 55,- & 2 g
Chuck Rock 1 25,- Heimdall 2 38,- Pirates Gold 70,- Ultimate Body Blows 57, < O
< Chuck Rock 2 40,- Impossible Mission 2025 38,- Premiere 35,- Universe 30,- ]
o p Core 35,- Inside Technology 80 Project X 60,- UFO Enemy Unknown 65 g °
= Dennis 55,- James Pond ii 27,- Ryder Cup Golf 35,- Wild Cup Soccer 55,- = °
< Der Clou 75,- James Pond il 45,- Sabre Team 55.- Zool 25,- [T
Dlupoublo Hero 60,- Kid Chaos 55,- Sensible Soccer 49,- Zool2 38,- =z
Elektronik-Versandhandels GmbH, Mngdeburg Tel. 0180 / 5346768 Fu 0391 /5419004
Alle Preisang. in DM, zuziglich Fracht-u.V -Lief Nachnah Angebot fre - Irtimer vorbehalten - Es gelten unsere
AGBs . AM| ngA Alfa Data, Blizzard, Honeybee, Overdrive, Tandem, Quantum sind eingetragene Warenzeichen.

Es soll ja Leute geben, die nach ,Amiga Games” | auf eine Postkarte und sendet ihn an:
suchen miissen. Das muB nicht sein. GONG Vertrieb, z.Hd. Herrn Bollendorf,
Wenn Ihr der Meinung seit, daB es auch an Postfach, 90327 Niirnberg.

Euerem Kiosk ,Amiga Games” geben soll, fiillt | Als Dankeschdén verlosen wir unter allen Ein-
einfach untenstehenden Coupon aus, klebt ihn | sendern 10 x je ein AMIGA-Spiel!

Meiner Meinung nach sollte es ,Amiga Sollte ich ein AMIGA-Spiel gewinnen,
Games" auch bei meinem Zeitschriften-  schicken Sie es bitte an:
héndler geben:

Name der Verkaufsstelle Name, Vorname

StralBe, Haus-Nr. StraBe, Haus-Nr.

PLZ, Ont PLZ, Ort

Die Verkaufsstelle ist ein/e:
7 Zeitschriftenladen 3 Supermarkt 7 Tankstelle 1 Sonstiges




POSTLEIT
BEREICH

APC & TCP-STUTZPUNKT
“Adler”

Clubbeitrag: einmalig DM 47,50
Mitglieder: 282
Leistungen: PD-Pool, Sammelbestel-
lungen, Verbraucherschutz, Soft-
warevertrieb, Clubmagazin, Scan-,
Digi-Service, Clubmailboxen
Anschrift:

ADLER/ APC & TCP

¢/ o Jérg Hoffmann

An der Siedlung 25

01468 Friedewald

Tel: 0351-4609490

(Tgl. 18-22 Uhr)

Amiga Club
Clubbeitrag: DM 10,- monatlich
Mitglieder: 46
Leistungen: monatliche PD-Disk
Anschrift:
AMIGA CLUB
c/o Gunnar Lorenz
Nr. 121
02829 Kunnersdorf bei
Gorlitz

SWORD
Clubbeitrag: DM 21,- pro Quartal
Mitglieder: Neugriindung!
Leistungen: Demo & PD-Service,
Disk-Mag, Einsteigerhilfen
Anschrift:
SWORD
¢/ o Gunnar Lorenz
Nr. 121
02829 Kunnersdorf bei
Gorlitz

IHC COMPUTERCLUB
Clubbeitrag: Einmalig DM 5,-
Mitglieder: 43

Leistungen: Tolles Magazin The
Guru’, PD-Pool, Vor-Ort-Hilfe
Anschrift:

IHC COMPUTERCLUB e.V.

c/o David Lamorski
StraBe des Friedens 2
06808 HolzweiBig
Tel.: 04593-61456

AMIGA CLUB FLOHA
Clubbeitrag: DM 5,- monatlich

m Amiaa Games 09/95

BB OX

USERBOX JCEUE

I CYAS

lhr sucht AnschluB3 an einen Amiga-Club? lhr wollt einen
Amiga-Club griinden? lhr sucht neue Mitglieder fiir euren
Club? Dann seid ihr hier genau richtig. Wer aufgenommen
werden will, schreibt an folgende Adresse: AMIGA Games,

be

Kel ort: Clubbox, IsarstraBe 32-34, 90451 Niirnberg. Alle
' s vorgestellten Clubs sollen uns bitte regelméaBig
unter dem Kennwort Feedback” Anderungen (Mitglieder-

zahl, Beitrag, Leistungen) mitteilen! Meldet sich ein Club
nicht zuriick, so muB er leider aus dem Register gestrichen

werden.

Mitglieder: 38
Leistungen: monatliche Demo-Disk,
Héndlerrabatte, jahrliches Treffen
Anschrift:
AMIGA CLUB FLOHA
c/o Thomas Antal
DammstraBe 8
09557 Floha
Tel.: 03726-710460

POSTLEIT, b
BEREICH

PLASMA PICTURES
Clubbeitrag: DM 5,- monatlich
Mitglieder: 14
Leistungen: vierteljahrlich Clubdisk,
Einsteigerhilfen
Anschrift:
PLASMA PICTURES
c/o Bernhard Ménch
Regensburger StraBe 28c
10777 Berlin

AIR AMIGA BERLIN
Clubbeitrag: DM 6,- + 2 Leerdisket-
ten, vierteljahrlich
Mitglieder: 30
Leistungen: Clubzeitung, PD-Service,
Demos
Anschrift:
AIR AMIGA BERLIN
c/o Lars u. Andre Kalisch
Ingwéonenweg Nr. 6
13125 Berlin

PRENZLAUER AMIGA CLUB
Clubbeitrag: DM 4,- monatlich
Mitglieder: 10
Leistungen: Clubdiskette, PD & Share-
ware, Scannerservice
Anschrift:
PRENZLAUER AMIGA
CLuB
c/o Thomas Schulze
KlosterstraBe 36
17291 Prenzlau

POSTLEIT
BEREICH

LE

AMIGA CLUB DEUTSCHLAND
Clubbeitrag: DM 50, - jéhrlich

Mitglieder: 200
Leistungen: mindestens
10 PD-Disks
Anschrift:
AMIGA CLUB
DEUTSCHLAND
c/o Thaler
21271 Hansstedt

DELTA LINE 1811
Clubbeitrag: DM 5,- monatlich
Mitglieder: Neugriindung!
Leistungen: halbjéhrliches Clubmaga-
zin, Hotline, Mailbox
Anschrift:
DELTA LINE 1811
c/o T. Deuschle
Wiesengrund 3
21644 Saurisch/Wiegersen

AMIGA JUNIOR CLUB
Clubbeitrag: DM 2,- monatlich
Mitglieder: 5
Leistungen: vierteljahrliches Club-
magazin, PD-Tausch
Anschrift:
AMIGA JUNIOR CLUB
c/o J. Schulz
Max Pechstein Str. 2
22115 Hamburg

AMIGA H & S COMMANDER
Clubbeitrag: DM 48,- jahrlich
Mitglieder: (iber 120
Leistungen: Clubzeitung, 3 mal im
Jahr ein Spiel oder eine Demo
Anschrift:
AMIGA H&S
COMMANDER
c/o A. Borrego
SeestraBe 80
23879 Mélin

AMIGA CLUB DES NORDENS
Clubbeitrag: DM 10,- monatlich
Mitglieder: 12
Leistungen: Clubdiskette, jahrliches
Treffen
Anschrift:
AMIGA CLUB DES
NORDENS
c/o T. Grotendorst
Lindenstr. 53
25547 Kellinghausen

RN AMIGA CLUB
Clubbeitrag: DM 5,- monatlich
Mitglieder: iber 60
Leistungen: vierteljahrliches Club-
magazin mit Kleinanzeigen, Software-
test
Anschrift:
RN AMIGA CLUB
Postfach 1350
26813 Rhauderfehn

AMIGA SOFTWARECLUB
Clubbeitrag: einmalig DM 50,-
+ DM 5,- jahrlich
Mitglieder: Neugriindung!
Leistungen: 2-monatliches Club-
magazin, Shareware
Anschrift:
AMIGA SOFTWARE CLUB
c/o Hans Christoph
Karstens
Steinmarner Str. 57
27476 Cuxhaven

CD 32-CLUB
Clubbeitrag: Keiner
Mitglieder: Neugriindung!
Leistungen: Info, Beratung, Tausch-
bérse
Anschrift:
CD 32-CLUB
c/o Frank Meese
Ostwald Str. 2
28357 Bremen
Tel.: 0421-275394

AMIGA CLUB BREMEN
Clubbeitrag: DM 4,- monatlich
Mitglieder: Neugriindung!
Leistungen: Clubdisk Relativ’, PD-
Tausch, Soft & Hardware, Tips &
Tricks
Anschrift:

AMIGA CLUB BREMEN

c/o Sebastian Ehlers

Belgarder 4

28717 Bremen

Tel.: 0421-6361572

GALAXY AMIGA CLUB
Clubbeitrag: DM 6,- pro Monat
Mitglieder: 11
Leistungen: Clubzeitschrift mit Tips &
Tricks
Anschrift:
GALAXY AMIGA CLUB
¢/ 0 Marcus Wilzak
Arendseerstr.6
29485 Schmarsau

POSTLEIT.
BEREICH

LE

AMIGA TECHNO CREW
Clubbeitrag: DM 6,- monatlich
Mitglieder: Neugriindung!
Leistungen: vierteljahrliche Sample-
Disk, Demo, Musikprogramme
Anschrift:

AMIGA TECHNO CREW



CEUBBOXS USERBOX

c/o Sven Apel
Reinhduser Landstr. 116
37083 Gottingen

AMIGA AGA NEWTIME
Clubbeitrag: DM 12,- einmalig
Mitglieder: Neugriindung
Leistungen: Club nur fiir AGA-
Amigas!
Anschrift:
AMIGA AGA NEWTIME
c/o Benjamin Gellner
HomburgstraBe 70
37619 Bodenwerder

AMIGA CLUB BRAUNSCHWEIG
Clubbeitrag: DM 5,- monatlich plus 2
Leerdisks
Mitglieder: Neugriindung!
Leistungen: Monatliches Clubmagazin
Anschrift:
AMIGA CLUB
BRAUNSCHWEIG
c/o Philip Schmidt
Tiergarten 85
38116 Braunschweig

APC & TCP-STUTZPUNKT
Clubbeitrag: einmalig DM 47,50
Mitglieder: 282
Leistungen: PD-Pool, Sammel-
bestellungen, Verbraucherschutz,
Softwarevertrieb, Clubmagazin,
Scan-, Digi-Service, Clubmailboxen
Anschrift:
APC & TCP
¢/ o Jens Marksteiner
Hopfenkamp 18
38124 Braunschweig
Tel: 0531-610740

APC & TCP-STUTZPUNKT
Clubbeitrag: einmalig DM 47,50
Mitglieder: 282
Leistungen: PD-Pool, Sammel-
bestellungen, Verbraucherschutz,
Softwarevertrieb, Clubmagazin,
Scan-, Digi-Service, Clubmailboxen
Anschrift:
APC & TCP
¢/ o Kai Pernau
RoderstraBe 12
38154 Konigsfutter
Tel: 05365-1095
(Mo.- Fr. 17-21 Uhr)

THE MAGIC AMIGA CLUB
Clubbeitrag: Was ist das?
Mitglieder: 23
Leistungen: zweimonatliches Club-
magazin, Sample- und Scan-Service
Anschrift:
Erik Hoffmann
Athens Leber Weg 10
39418 StraBefurt
Tel.: 03925-624428
(18-20 Uhr)

POSTLEITZA
BEREICH

AMIGA PD CLUB
Clubbeitrag: DM 10,- monatlich
Mitglieder: Neugriindung
Leistungen: 2 PD-Disks monatlich
Anschrift:

AMIGA PD CLUB

c/o Sven Forwein

Matt 28
41334 Nettetal

AMIGA PUBLIC DOMAIN
Clubbeitrag: DM 3,- + 1 Leerdisk
monatlich
Mitglieder: Neugriindung!
Leistungen: Clubmagazin, Spiele
Anschrift:
AMIGA PUBLIC DOMAIN
c/o Marco Weidlich
Vinckestr. 113
44581 Castrop Rauxel

APNS-CLUB
Clubbeitrag: DM 5,- monatlich
Mitglieder: Neugriindung!
Leistungen: monatliche Clubzeitung
Anschrift:

APNS-CLUB

Marcus Gerresheim

DonaustraBe 9

46395 Bocholt

APC & TCP-STUTZPUNKT
Clubbeitrag: einmalig DM 47,50
Mitglieder: 282
Leistungen: PD-Pool, Sammelbestel-
lungen, Verbraucherschutz, Soft-
warevertrieb, Clubmagazin, Scan-,
Digi-Service, Clubmailboxen
Anschrift:
APC & TCP
¢/ o Marc Béing
Bekendorfsweide 64
46395 Bocholt
Tel: 02871-42555
(Mo.- Fr. 14-19 Uhr)

PD CLUB BONCELLI
Clubbeitrag: DM 10,- monatlich
Mitglieder: Neugriindung!
Leistungen: mtl. 2 PD-Games, 3 mtl.
PD-Info auf Papier
Anschrift:

PD CLUB BONCELLI

c/o Micheal Franke

ArndtstraBe 5a

46397 Bocholt

REFLECTIONS CLUB
Clubbeitrag: DM 48 - jahrlich
Mitglieder: unbekannt
Leistungen: PD-Magazin Reflector
Anschrift:
REFLECTIONS CLUB
c/o Uwe Sauder
Ackerfahrstr. 104
47058 Duisburg

AMIGA CLUB DUISBURG
Clubbeitrag: DM 4,- + 1 Leerdiskette
monatlich
Mitglieder: Neu!
Leistungen: 1 Demo, 1 Spiel,
Clubzeitung
Anschrift:
AMIGA CLUB DUISBURG
c/o Michael Lammer
Fritz Schréder Str. 8
47228 Duisburg

APC & TCP-STUTZPUNKT
Clubbeitrag: einmalig DM 47,50
Mitglieder: 282
Leistungen: PD-Pool, Sammel-
bestellungen, Verbraucherschutz,
Softwarevertrieb, Clubmagazin,
Scan-, Digi-Service, Clubmailboxen
Anschrift:
APC & TCP
¢/ o Rafael Biermann
Salzberger Weg 6
49078 Osnabriick

POSTLEIT
BEREICH

SERKANS COMPUTER CLUB
Clubbeitrag: DM 2,-
Mitglieder: 13
Leistungen: jahrlich 6 Leerdisketten,
Einsteigerhilfen, PD-Service
Anschrift:
SCCK
c/o Serkan Arsuzoglu
Karl Marx Allee 35
50769 Koéin

APC & TCP-STUTZPUNKT
Clubbeitrag: einmalig DM 47,50
Mitglieder: 282

Lei PD-Pool, Sar

lungen, Verbraucherschutz, Soft-
warevertrieb, Clubmagazin, Scan-,
Digi-Service, Clubmailboxen
Anschrift:

APC & TCP

c/ o D. Hogrefe u.
N. Schlegel
Kaspar-Dueppes-
StraBe 33

51067 Kdln

Tel: 0221-634117

RHG SOFT CLUB
Clubbeitrag: keiner
Mitglieder: unbekannt
Leistungen: PD-Soft, Clubdisk ggf.
Unkostenbeitrag
Anschrift:

RHG SOFT CLUB

Alt Breinig 13

52223 Stolberg

RAGE OF AMIGA CLUB
Clubbeitrag: DM 6,- monatlich
Mitglieder: 4
Leistungen: monatliches Diskmagazin
Anschrift:
RAGE OF AMIGA CLUB
c/o Dainiel Louis
Roernmonderstr. 51
52525 Heinsberg

APC & TCP-STUTZPUNKT
Clubbeitrag: einmalig DM 47,50
Mitglieder: 282
Leistungen: PD-Pool, Sammelbestel-
lungen, Verbraucherschutz, Soft-
warevertrieb, Clubmagazin, Scan-,
Digi-Service, Clubmailboxen
Anschrift:

APC & TCP

¢/ o Andre Martini

Rapperrath 70

54497 Morbach

APC & TCP-STUTZPUNKT
Clubbeitrag: einmalig DM 47,50
Mitglieder: 282
Leistungen: PD-Pool, Sammelbestel-
lungen, Verbraucherschutz, Soft-
warevertrieb, Clubmagazin, Scan-,
Digi-Service, Clubmailboxen
Anschrift:
APC & TCP
¢/ o Martin Dreisbach
Rothenberger Str.31
57271 Hilchenbach

AMIGA CLUB

Clubbeitrag: DM 5,- pro Monat
Mitglieder: Neugriindung!
Leistungen: Clubdiskette
Anschrift:
AMIGA CLUB
¢/ o Bjérn Binder
Landstroper Str. 7b
59174 Kamen 5

AMIGA MAINKA CLUB
Clubbeitrag: DM 10,- pro Monat
Mitglieder: Neugriindung!
Leistungen: monatl. Clubzeitung
Anschrift:
AMIGA MAINKA CLUB
¢/ o Roland Mainka
Sugambrerstr. 3
59192 Bergkamen

DREAMWORLD CLUB
Clubbeitrag: DM 4,- + 1 Leerdisk
monatlich

Mitglieder: 5

Leistungen: mtl. 1 PD-Disk, Club-
zeitung, Kleinanzeigen

Anschrift:

DREAMWORLD CLUB
c/o Lar Leveringhaus
Marienburgerstr. 9
59379 Selm-Bork

POSTLEIT
BEREICH

APC & TCP-STUTZPUNKT
Clubbeitrag: einmalig DM 47,50
Mitglieder: 282
Leistungen: PD-Pool, Sammelbestel-
lungen, Verbraucherschutz, Soft-
warevertrieb, Clubmagazin, Scan-,
Digi-Service, Clubmailboxen
Anschrift:

DWZ OF APC & TCP

¢/ o Marcel Déring

Lettigkautweg 33

60599 Frankfurt am Main

Tel: 069-621720

AMIGANER CLUB

Clubbeitrag: DM 5,- monatlich,

DM 60,- jahrlich

Mitglieder: 2

Leistungen: Clubzeitschrift mit Tips &

Tricks, PD-Disk

Anschrift:
AMIGANER CLUB
c/o Florian Schmitt
Berliner Str. 15
63906 Erlenbach

STAR LIGHT AMIGA
Clubbeitrag: DM 3,- zweimonatlich
Mitglieder: Gber 19
Leistungen: zweimonatlich Club-
magazin auf Papier, PD-Pool
Anschrift:
STAR LIGHT AMIGA
c/o Thomas Gorasdza
Bachtalstr.154
66773 Schwalbach

DMC-

COMPUTERCLUB

Clubbeitrag: DM 30,- jahrlich
Mitglieder: 14

Leistungen: zweimonatliche Clubdisk,
PD-Pool, Spieleverleih

Amiga Games 09/95 @



Anschrift:

DMC-COMPUTER CLUB
c/o Danny Burghardt

Am Hofstiick 1

67229 Gerolsheim

Amiga Club Mannheim
Clubbeitrag: DM 10,- mtl.
Mitglieder: Neugriindung!
Leistungen: Hotline, PD-Disk,
Problemhilfen
Anschrift:
AMIGA CLUBV
MANNHEIM
c/o Michael Bosch
Mérker Querschlag 10
68365 Mannheim
Tel.: 0621/74 79 84

0S AMIGA CLUB
Clubbeitrag: DM 5,- monatlich
Mitglieder: Neugriindung!
Leistungen: PD-Disk, Clubheft,
Problemhilfen
Anschrift:
0OS AMIGA CLUB
c/o Thomas Fischer
PommernstraBe 11
63584 Griindau
Tel.: 06051-12638

POSTLEITZAHL
BEREICH

AMIGA CLUB
Clubbeitrag: DM 10,- monatlich
Mitglieder: unbekannt
Leistungen: monatliche Clubdiskette,
PD-Pool
Anschrift:

AMIGA CLUB

Postfach 800106

70501 Stuttgart

AMIGA STAR CLUB
Clubbeitrag: DM 6,- monatlich
Mitglieder: unbekannt
Leistungen: 2-monatliche Club-
diskette, Programmvertrieb,
Soundsampling-Service, Scanner
Service
Anschrift:
AMIGA STAR CLUB
¢/ 0 Jochen Heizmann
Oberer Hummelberg 1
72275 Alpirsbach

AMIGA BLITZ
Clubbeitrag: DM 10,- monatlich
Mitglieder: 2
Leistungen: 1 Demo monatlich,
BegriiBungsvideo
Anschrift:
AMIGA BLITZ
c/o Maximilian Vogt
Bodenfeldstr.9
73529 Schwabisch
Gmiind

AMIGA CLUB
Clubbeitrag: DM 4,- pro Monat
Mitglieder: Neugriindung!
Leistungen: vierteljahrliches Demo,
Hot-Line
Anschrift:
AMIGA POWER
Schutzbarstr. 6
74081 Heilbronn

m Amiga Games 09/95

USERBOX [CEUBBOX

POSTLEIT.
BEREICH

AMIGA CLUB MUNCHEN e.V.
Clubbeitrag: DM 5,- monatlich
Mitglieder: 7
Leistungen: Einsteigerhilfen, Soft-
wareverleih, Veranstaltungen
Projekt: Internationales Amiga-Club-
Netz mit Datenbank
Anschrift:
AMIGA CLUB
MUNCHEN e.V.
Postfach 100130
80075 Minchen

MULTI ARTS FREAK CUB
Clubbeitrag: DM 24, - vierteljahrlich
Mitglieder: 10
Leistungen: Tips & Tricks,
Spieletausch usw.
Anschrift:
MULTI ARTS FREAK CLUB
c/o Alex Miesler
Am Muhlberg 27
83093 Bad Endorf
Tel.: 08053-49170

APC & TCP-HAUPTSITZ
Clubbeitrag: einmalig DM 47,50
Mitglieder: 282
Lai

Leistungen: vierteljahrliches Club-
Magazin, BegriiBungsdisk, Hotline
Anschrift:
AMIGA USER CLUB
c/o Stefan KeBler
DenkmalstraBe 31
91575 Windsbach

APC & TCP-STUTZPUNKT
Clubbeitrag: einmalig DM 47,50
Mitglieder: 282
L PD-Pool, Sar -
lungen, Verbraucherschutz, Soft-
warevertrieb, Clubmagazin, Scan-,
Digi-Service, Clubmailboxen
Anschrift:

APC & TCP

¢/ o Stefan Wunner

StarkenfeldstraBe 22

96050 Bamberg

Tel: 0951-17126

ANDIS USER CLUB
Clubbeitrag: DM 10,- jahrlich
Mitglieder: Neugriindung
Leistungen: Scannerservice, Club-
zeitung, Einsteigerhilfe
Anschrift:
ANDIS USER CLUB
c/o Andreas Rédlein
Finkenweg 3
96849 Niederfiillbach

COMPUTER CLUB SPESSART
Clubbeitrag: DM 30,- halbjéhrlich
Mitglieder: 9

Leistungen: monatliches Clubmaga-
zin, Hotline, monatl. Shareware-Spiel

PD-Pool, -
lungen, Verbraucherschutz, Soft-
warevertrieb, Clubmagazin, Scan-,
Digi-Service, Clubmailboxen
Anschrift:

APC & TCP

c/ o Andreas Magerl
DorfstraBe 17
83236 Ubersee
Tel.: 08642-899953

AMIGA PD CLUB
Clubbeitrag: DM 5,-
Mitglieder: Neugriindung!
Leistungen: monatlich 2 PD-Disks,
BegriiBungsdisk
Anschrift:
AMIGA PD-CLUB
c/o Domenic Gebauer
Am Elzengraben 1
89584 Ehingen

POSTLEIT.
BEREICH

AMIGA CLAW
Clubbeitrag: 1 Leerdiskette monatlich
Mitglieder: Neugriindung!
Leistungen: zweimonatliche Clubzeit-
schrift, Demos
Anschrift:
AMIGA CLAW
c/o Thorsten Bauer
Hochholzer HauptstraBe 3
91448 Emskirchen

AMIGA USER CLUB'
Clubbeitrag: DM 70,- jahrlich
Mitglieder: Neugriindung

COMP. CLUB SPESSART
c/o Sven Reinhart

Orber Str. 102

97833 Frammersbach
Tel.: 093 55/75 71

AMIGA WINGS
Clubbeitrag: DM 4,50 monatlich
Mitglieder: unbekannt
Leistungen: Hotline, Demoservice,
Clubzeitung
Anschrift:
AMIGA WINGS
c/o Steve Geinitz
Am Eichelberg 6
99819 Lerchenberg

ITALIEN

AMIGA CLUB SUDTIROL
Clubbeitrag: Keiner
Mitglieder: 3
Leistungen: 2 monatliche Clubdisk,
Sampledisk, AMOS-Tips
Anschrift:
AMIGA CLUB SUDTIROL
c/o Andreas Kostner
Vergilstr. 33
39012 Meran
Sdtirol
Italien

OSTERREICH

GALACTIC FRIENDSHIP
Clubbeitrag: 6S 130,- jahrlich
Mitglieder: 70

Leistungen: vierteljahrlich Diskmag

“Star File’, Star Trek-PD-Pool
Anschrift:
GALACTIC FRIENDSHIP
c/o Mario Nausch
Schmalzhofergasse 20/12
A-1060 Wien

THE FREAKS
Clubbeitrag: Keiner
Mitglieder: tiber 20
Leistungen: Vereinigung spielebegei-
sterter Amiga-Freaks, Sammelbestel-
lungen, L&sungen, Clubdiskette
Anschrift:
THE FREAKS
c/o Lidwina Koglbauer
Starhermberggasse 60
A-2700 Wr. Neustadt

AMIGA CLUB 2000
Clubbeitrag: 6S 20 pro Monat
Mitglieder: Neugriindung!
Leistungen: 2 monatliches Club-
magazin, Clubtreffen
Anschrift:
AMIGA CLUB 2000
¢/ o Andre Guger
HauptstraBe 24
A-4432 Ernsthofen
Tel.: 07435-8207

HEADLONG
Clubbeitrag: 6S 420,- jahrlich
Mitglieder: tiber 200
Leistungen: monatl. Clubdisk,
Scanner-Service, Mega-PD-Pool
Anschrift:
HEADLONG
Amiga User Club
Brunnengrasse 8
A-6840 Gotzis
Osterreich

SCHWEIZ

AMIGA SPACE 500
Clubbeitrag: DM 1,50 pro Monat
Mitglieder: 3
Leistungen: Tips & Tricks zwei-
monatlich
Anschrift:
AMIGA SPACE 500
¢/ o Manuel Ritsch
Gotzenwilerstr. 2
8405 Winterthur
Schweiz

HEADLONG INTERNATIONAL
Clubbeitrag: einmalig Fr./ DM 20,-
Mitglieder: tiber 300 (CH/ D/ AUT)
Leistungen: Gratis-Disk-Mag, Amiga
Shop, Meetings, Mailbox, Tausch
Anschrift:

HEADLONG INT.

Oberweg 1

CH-3360

Herzogenbuchsee

Schweiz



AMIGA GAMES
JETZT TESTEN!

AMIGA GAMES
w5
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Als Dankeschin erhaltst
Du das abgebildete
AMIGA GAMES-Mousepad!

X A, ich méchte AMIGA GAMES mit Diskette testen. Eine Ausgabe kostenlos!

G It mir AMIGA GAMES brauche ich nichts Als Dankeschdn erhalte ich abgebildetes
mehr weiter zu tun. Ich erhalte gewiinschte AMIGA GAMES Mousepad (Art.-Nr.:1074), das
AMIGA GAMES im Abonnement. Geféllt mir ich in jedem Fall behalten darf auch im Falle
AMIGA GAMES wider Erwarten nicht, so gebe ich  des Widerrufs.

dem Verlag gleich nach Erhalt des Heftes kurz pgitte beachten: Testabonnent kann nur sein, wer in den
schriftlich Bescheid. Postkarte geniigt. letzten 6 Monaten nicht Abonnent von AMIGA GAMES war.

Meine Adresse: (bitte in Druckschrift ausfillen)

1. Unterschrift ggf. des Erziehungsberechtigten

(Ich versichere mit der Unterschrift, daf3 ich das 18. Lebensjahr

vallendet habe.)

Widerrufsbelehrung:

Diese Vereinbarung kann innerhalb einer Frist von 10 Tagen
widerrufen werden. Zur Wahrung der Frist, die mit Absendung
‘ dieser Bestellung anlduft, gentigt die rechtzeitige Absendung
des Widerrufs an: COMPUTEC VERLAG GmbH &Co.KG,
Aboservice, Postfach, 90 327 Niirnberg. Ich bin damit
- einverstanden, daB die Post bei einer Adressdnderung dem
Wohnort Verlag meine neue Anschrift mitteilt.

Name, Vorname

Strasse, Hausnummer

5 . 2. Unterschrift ggf. des Erii;BJngsberechrigten
Telefon (fdr evtl. Rickfragen) (Ich versichere mit der Unterschrift, daf ich das 18.Lebensjahr
vollendet habe.)

AG 0995
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COMEBACK!

Kurz nach RedaktionsschluB erreichte uns folgende Nachricht
von der Firma Fischer Hard & Software, welche wir euch nicht
vorenthalten wollen. Folgende Amigas werden ab September

wieder erhéltlich sein:

W Amiga 1200 mit Kickstart 3.1, Maus, Netzteil, 2 MByte RAM,

Preis: DM 748,-

B Amiga 1200 Bundle, wie oben, mit 2, 5 Zoll-Festplatte mit 170
MByte und Software ( Textverarbeitung, Tabellenkalkulation,
Datenbank, Grafikprogramm, Organizer, Spiele) Preis: DM 998,-
# Amiga 4000 Tower mit 68040 Prozessor (25 MHz), 2 MByte
Chip-RAM, 8 MByte Fast RAM, 1 GByte Festplatte, SCSI Host
Adapterund Scala MM300, Preis: DM 4798,-

Info bei: Fischer Hard & Software, Tel.:

Fax: 05611-572373

0511-573258,

Around the worid

Bei der CD-ROM World-Info
95 handelt es sich um einen
virtuellen Reisefuhrer, der
dem User alle erdenklichen
Informationen tber einzelne
Stadte oder ganze Lander
anzeigt. Insgesamt sind auf
dieser CD-ROM Informatio-
nen zu 194 Landern und zu
Uber 700 Stadten gespei-
chert. Teilweise sind bis zu
drei MByte an Daten fiir jedes
Land zur Verfiigung, die mit
einer grafischen Benutzer-
oberflache angezeigt werden

.Amlga Games 09/95

kénnen. Dabei erhdlt man
Informationen wie Geogra-
phie, Landkarten, Klima, Zeit-
zone, Bevélkerung, Sprache,
Religion, Essen, Politik, Wirt-
schaftsdaten, Feiertage und
vieles mehr. Dazu kommen
noch viele Bilder, die die
Nationalflaggen oder beson-
dere Attraktionen der einzel-
nen Lander darstellen.
Zusétzlich befindet sich noch
ein kleines Woérterbuch mit
den wichtigsten Begriffen der
jeweiligen Sprache auf dieser

Du bist musikalisch veranlagt
und mochtest nun auch Dei-
nen Amiga daftir nutzen? Oder
willst Du einfach einmal aus-
probieren, welche musikali-
schen Fahigkeiten der Amiga
besitzt? Dann solltest Du Dir
einmal das Programm Octa-
Med Professional 6.0
anschauen. Bei OctaMed pro-
fessional 6.0 erhaltst Du einen
der besten Musikeditoren, mit
dem es unter anderem auch
madglich ist, eigene Musik-
stlicke fiir Demos, Spiele oder
Animationen zu erstellen. Dazu
kommt noch eine umfangrei-
che Midi-Unterstlitzung, die
sich jederzeit sehen lassen
kann. Besonders erwahnens-
wert ist das Handbuch, wel-
ches mehr als 300 Seiten
umfaBt und als Ringordner
ausgeliefert wird. Mit einer
genauen Lektiire des Handbu-
ches, das komplett in deut-
scher Sprache geschrieben
ist, sollte es flir niemanden ein
Problem mehr darstellen, eige-
ne Musikstiicke zu erstellen
oder zu editieren, um sie dann
auf Diskette oder Festplatte zu
verewigen. Durch die zahlrei-
chen Funktionen des Pro-
grammes lassen sich unglaub-
lich gute Effekte erstellen,

CD. Um diese CD nutzen zu
kénnen, muB man das Pro-
gramm Mosaic auf Festplatte
oder Diskette installieren. Lei-
der befindet sich dieses Pro-
gramm nicht auf CD und wird
extra auf Diskette mitgeliefert.
Desweiteren sollte man min-
destens einen 68020 sein
eigen nennen, um die CD

sinnvoll nutzen zu kénnen.

kombinieren und jederzeit
beliebiger Stelle einsetz®
oder wieder herausschneiden.
Es ist zwar nicht ‘unbedingt
nétig, daB man Grundkennt-
nisse zum Thema Musik
besitzt, allerdings verhelfen sie
einem zu einem schnelleren
Erfolg beim Erstellen eines
Musikstlickes. Aber auch
User, die keine Vorkenntnisse
besitzen, brauchen sich keine
Sorgen zu machen. Das
umfangreiche Handbuch lie-
fert einem alle wichtigen Infor-

Die neuste Version von
Octamed iiberzeugt durch die
ubersichtliche und durchdachte
Benutzeroberfldche. Von dieser
Benutzeroberflache lassen sich
alle Optionen starten. Dabei ist
es moglich, den Fenstern eine |
beliebige GroBe zu geben. |

INFO:
Bezugsquelle:
Stefan Ossowskis Schatztruhe
VeronikastraBe 33
45131 Essen

Tel: 0201/788778
Fax: 0201/798447
Benétigt mindestens
Amiga-0S 2.x sowie
1 MByte ChipRam.
Preis: ca. DM 40,-

Suchst Du
Informationen
iber Deutschland?
Auf der CD-ROM
World-Info 95

befinden sich alle
wichtigen Infos

liber Deutschland.




l B VSERE0X
Music play!

Postfach 1450
52015 Aachen

Info-Coupon !
Bitte informieren Sie mich kostenlos iiber !
die MISEREOR-Arbeit und die Verwendung |
der Spendengelder.

mationen, die man zum Erstel-
len eines  Musikstiickes
benotigt. Gegeniber alteren
Versionen von OctaMed hat
sich vieles geéndert. So ist
jetzt die Oberflache komplett
font-sensitiv. und der Bild-
chirmmodus kann vom User
i gewahit werden. Alle
nzeigen erscheinen in eige-
nen Fenstern, so daB es nun
maoglich ist, mehrere Funktio-
nen und Ausgaben gleichzeitig
auf dem Bildschirm zu haben.
Neu ist auch, daB Musik-
Module als ausfiihrbare Datei-
en gespeichert werden kénnen
und die Packroutinen von XPK
unterstlitzt werden. Stereo-
Samples werden jetzt genauso
unterstiitzt wie die Sample-
Formate MAUD, AIFF und
WAVE. Sehr praktisch ist es
auch, daB der Sample-Editor
von OctaMed Professional 6.0
in der Lage ist, die Auflésung
eines Samples und des
ffers und den aktuel-
en Kanal eines Ste-
reo-Samples optisch
anzuzeigen. AuBer-
dem ist es nun
machbar, daB meh-
rere OctaMed-
Befehle neben
einer Note stehen

kénnen. Samples kann der
User jetzt auch neben der Viel-
zahl an verschiedenen Még-
lichkeiten Uber eine Toccata
Soundkarte abspielen. Beson-
ders erwéhnenswert ist noch,
daB so gut wie alle Befehle
jetzt iber ARexx ansprechbar
sind.

INFO:

Bezugsquelle:

ABF Computer

Postfach 400143

70401 Stuttgart

Tel: 07152/937904

Fax: 07152/937905

Bendtigt mindestens Amiga-
0OS 2.04 und 1 MByte RAM.

Preis: Neukauf DM 169,-
Update von OctaMed 5.04
DM 98,-

Wo sind die Videos?

Mit GCP-Video lassen sich
neue Aufnahmen wunderbar
auswerten und verwalten.

Bei GCP-Video handelt es sich
um eine Videoverwaltung mit
komfortabler ~ Benutzerober-
flache. Da es ja bereits dutzen-
de Videoverwaltungen auf dem
Markt gibt, hat sich der Pro-
grammierer einiges einfallen

lassen. So ist es moglich, daB
GCP-Video mit GCP-Planer
nahtlos zusammenarbeitet, um
automatisch an bevorstehende
Aufnahmetermine -erinnert zu
werden. Desweiteren._sind
natrlich Funktionen wie Frei-
platzsuche, Filmsuche, Statisti-
ken und vieles mehr im Pro-
gramm enthalten.

INFO:

Bezugsquelle:

G.C. Bauer
St.-Augustinus-StraBe 74
81825 Muinchen

Bendtigt mindestens Amiga-
OS 2.x sowie 1.0 MByte RAM.
Preis: Shareware 20,-

Name

Strae

FREMDE
WIE DICH
SELBST

PLZ/Ort

An: MISEREOR - Postfach 1450
52015 Aachen -

s

I

I

1

I
1
1

Sie haben fundierte Programmierkenntnisse und bereits
Programme oder Spiele fir AMIGA oder PC entwickelt?

Dann sind Sie unser Mann! Wir suchen

Programmautoren

fir AMIGA und PC.
Wenn Sie als freier Mitarbeiter bei guter Honorierung

programmieren, oder ein bereits fertig gestelltes
Programm anbieten wollen, so schicken Sie es bitte an:

-m , ,Programmautor”,

Isarstr. 32-34, 90451 Nurnberg.

Gomg
Gruppe
Hinweis: Im Fall von Programmeinsendungen garantieren
wir lhnen natirlich einen Copyrightschutz bis zum Zeit-

punkt einer vertraglichen Regelung.

MengcH, Denk Deo HAL NACH ..

SAMSTAG NACHT.

VOLL DRAUF.

MEHR ALS 2.600 JUNGE MENSCHEN IM ALTER
VON 15 BIS 25 JAHREN STERBEN JAHRLICH BEI
VERKEHRSUNFALLEN. MEIST NACHTS, AM WO-
CHENENDE. MENSCH, DENK DOCH MAL NACH!
SPASS, ACTION UND POWER GEHOREN IN DIE
DISCO — ANS STEUER EIN KLARER KOPF.

N DEUTSCHE

VERKEHRS
WACHTG)

DEUTSCHE VERKEHRSWACHT e.V., ,AKTION JUNGE FAHRER?
53338 MECKENHEIM
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Diese Demo erreichte den 8, Platz in
der The Party’93 Demo Competition,
Sie zeigt einen raytraced Smily, ein
4 Bitplane Zoomer, eine schnelle
3D-Pixel-Landschaft sowie eine
raytraced Clock und diverse Bob-

HETLETER (T OTAALLOTETA

effekte.

Beenden | gn(packenl Suchenl Lnfomtlon] ;Bmgen] Bewegen 0[

Die CD-ROM zeichnet sich besonders durch die Benutzerober-
flache aus. Hiermit lassen sich Demos suchen und entpacken.
Fiir jedesiDemo erscheint hierzu noch ein kurzer Infotext auf

der'rechten Bildschirmleiste.

Aus dem Hause Computer
Corner stammt die CD-ROM
Demo-Mania |. Jeder, der sich
fiur Szene-DEMOSinteressiert,
sollte sich cinmal diese CD-
ROM * anschatien. Diese
Demosammiing ™ beinhaltet
mehr  als_'150 Non-AGA-
Demos und  unhgefahr 40
AGA-Demos. AuBerdem be-
finden Sich noch ca. 50
Musik-Disks _und knapp 15
verschiedene Slideshows auf
dieser CD-ROM. Als kleiner
Bonusy befinden  sich auBer-
def noch ein paar kommerzi-
elle Demoversionen in dieser
Sammlung. Alle Programme
sind mit dem Datenkompri-

. Amiga Games 09/95

mierer DMS gepackt. Ent-
packt werden die Archive
Uber eine komfortable Benut-
zeroberflache. Diese Benut-
zeroberflache besitzt auBer-
dem noch eine Suchroutine
und beinhaltet noch verschie-
dene Informationen Uber die
einzelnen Demos.

INFO:
Bezugsquelle:
Computer Corner
Albert-RoBhaupter-
StraBe 108

81369 Miinchen
Tel: 089/7141034
Fax: 089/7144395
Preis DM 29,-

Musik

Jeder, der Soundmodule
oder Samples sammelt, ist
mit dieser CD-ROM genau
an der richtigen Adresse. Auf
der CD-ROM Da-Capo #1
befinden sich mehr als 1400
Soundmodule, die nach
Komponisten sortiert worden
sind. Einige dieser Sound-
module sind sogar exclusiv
nur auf dieser CD-ROM
erhéltlich. Damit man diese
groBe Sammlung an Sound-
modulen auch abspielen
kann, befinden sich zahirei-
che Abspielprogramme auf
der CD. AuBer den Sound-
modulen befinden sich auch
noch Uber 2000 Samples in
den Formaten AIFF, AU, IFF,
VOC und WAVE auf dieser

@
K
2 3, 4!

\

CD. Als kleiner Bonus befin-
det sich noch eine Audio-
Spur auf der CD-ROM mit
dem Titel ,| love you“ von
Gabriel Seher, die man sich
mit jedem CD-Player
anhdren kann.

INFO:
Bezugsquelle:
Stefan Ossowskis
Schatztruhe
VeronikastraBe 33
45131 Essen

Tel: 0201/788778
Fax: 0201/798447
Bendtigt mindestens
Amiga-0S 1.x sowie
0.5 MByte RAM.
Preis: ca. DM 30,-

Autodidakt!

Probleme mit Fremdspra-
chen? Keiner hat Zeit, um Dich
mit Vokabeln auszufragen?
Kein Problem! Dafiir hast Du ja
schlieBlich einen Amiga! Jetzt
brauchst Du nur noch die rich-
tige Software wie zum Beispiel
Amiga Trainer und schon
kannst Du anfangen, auf Dei-
nem Amiga Vokabeln zu bif-
feln. Und daftir muBt Du nicht
einmal tief in die Tasche grei-
fen, da Amiga Trainer Share-
ware ist und die Sharewarege-
blhr sich wirklich jeder
Schiiler leisten kann. Da aber
nattrlich niemand die Katze im
Sack kaufen will, kann man
sich erst einmal die Demover-
sion zu Gemlite ziehen. Diese
Demoversion kann maximal
150 Vokabeln verarbeiten und
die Druckoption ist gesperrt.
AuBerdem erscheint immer
wieder ein |dstiges Nervreque-
ster, das man wegklicken muB.
Der Sinn des Programms ist
eigentlich einfach und schnell
erklart. Anhand einer Vokabel-
Datei kann man sich vom Ami-
ga Trainer abfragen lassen.
Dabei ist es unter anderem
aber auch madglich, falsch

beantwortete Vokabeln mehr-
mals abfragen zu lassen oder
diese fur einen spateren
Gebrauch abzuspeichern. Die
abzufragenden Vokabeln kann
man mittels eines speziellen
Editors in das Programm ein-
geben, wobei fir jede Vokabel
mehrere  Datenfelder  wie
Fremdsprache, Geschlecht,
Ubersetzung zur Verfligung
stehen. Durch diese Datenfel-
der ist Amiga Trainer sogar flr
Lateinvokabeln geeignet. Lei-
der sind dem Programm
momentan noch keine Voka-
bel-Dateien beigelegt. Diese
sind aber, falls erhéltlich, fiir
registrierte User von Amiga
Trainer gegen LeerDisk und
frankiertem Riickumschlag
beim Autor erhéltlich.

INFO:

Bezugsquelle:

Frank Weber

SchlizstraBe 53

74076 Heilbronn

Tel.: 07131/175749

Benétigt mind. Amiga-OS 2.x
sowie 1 MByte RAM.

Preis: Shareware 20,-
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Ende dem
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terne Texte anzuzeigen, um
sich eben schnell einmal den
SchluBtext eines Spie-
les  anzuschauen
oder um die Ant-
worten auf Fra-

gen im Spiel

zu  finden.

Trainer-

Maker ist

dagegen ein

Programm,

das aktiv in ein

Spiel eingreifen

kann. Hier kon-

Load file | B isp. on | Vi fhoat | nen die be-

5 kannten  Freeze-

borptng 7} L radressen  genutzt

'"M"‘:j ':::‘ﬂ% werden, um die

e h Anzahl von Le-

ben,  Munition,

l nergiggmmiPunkte
bde
Eontved tes: [ st | Spi
e ag

P
Mit Cheatfinder ist es moglich, ein

Programm nach Cheats, Antworten ode
anderen Textanordungen abzusuchen.

Ihr habt eine Menge Freezer-
Adressen flr Eure Spiele und
kénnt nichts damit anfangen?
Eigentlich kein Problem. Man
muB sich hierzu nur ein Action-
Replay kaufen und schon kann
man die Freezeradressen fir
mehr Leben oder mehr Energie
in den Spielen nutzen. Das
Action-Replay hat aber leider
zwei Nachteile. Erstens kostet
es ca. 150 DM, was jedoch
nicht heiBen soll, daB-die Hard-
wareerweiterung diesen
Betrag nicht wert ist, aber das
Action-Replay ist nicht fir den
Amiga 1200 oder Amiga 4000
erhaltlich. Wesentlich gunsti-
ger ist hier die Softwarelésung
von Frank Otto mit dem
bezeichnenden Namen
»,Games Cracking Set“. Dieses
Set beeinhaltet die beiden Pro-
gramme Cheatfinder und Trai-
ner-Maker. Mit Cheatfinder ist
man in der Lage, Cheats und
PaBworter in einem Spiel zu
finden. Es kann aber auch dazu
benutzt werden, programmin-

AnschluBfertig
fiir jeden Amiga*

Amiga*-CDROM

“AMIGA ist ein eingetrogenes Worenzeichen der Escom AG.
Double- oder Quadro-Speed
CDROM Laufwerk. Mit CD32
Emulation, File-System und c
500 Spielen auf CD. Photo CD
kompatibel, liest Audio und

Grafik CD's.MS-DOS, MacHFS kompatibel. Bootféhig !!!.

fur System: 2-fach Speed: 4-fach Speed:
Amiga 500 369.-- 549.--
Amiga 600/1200 249.-- | 429.--
Amiga 2000 269.-- 449.--
Amiga 4000 179.-- 359.--

ALLE COROM 'S INCL. 500 GAMES AUF CD,
CACHE CDFS, IDEFIX UND €D32 EMULATOR.

. 4fach Speed Sanyo SCSI 2 369,-
6fach Speed NEC SCSI 2 679,-
Externes Gehdéuse incl. Netzteil 129,-

Multimedia CD-CASE

Einschub fiir CDROM, int

> =p

erter 60W. Verstarker,
t fir

NEU: SX32

...macht aus jedem

25 Watt 100Hz- 15kHz  39.-

80 Watt z01z-200z  69,-| CD32 €inen
120 Watt 201z - 20kHz 89;- ﬂ:ggﬁ'ggz 449,':
CcD32 Anwendung Amiga*CD's
TOP 20 TOP 20 TOP 23
1. Pinball lllusions 52.00Q1- otogenics 1.2 129.004 1. Aminef
2. Gloom 56.00 2. Turbo Print Prof. 4 129.00§2. Aminet 6

. Aminet Set 1

. Meeting Pearls 2

. Magna M. CD2

. Aminet 5 A

. Gateway Vol. 1. 19,0
. Superautos 94/95 6.0
. Meeting Pearls 1 9.0
10. Ten-on-Ten Pack 89.0¢
11. Amiga Tools 2 0
12. STAR-e-Optx

13. Magna Media 1
14.Zoom CD 1

15. Fresh Fish 9

3. Base Jumpres
4. Super Skidmarks

36.00) 3. Directory Opus 5.0
53.00§4. CD Boot 1.0

5. Speedbal 2 29.00Q 5. Disk Salv 3.0

6. Roadkill 54.00§6. CD-WRITE

7. Sensible Soccer Int. 53.00§7. Guru Rom.

8. Litil Divil 53.008. Personal Write

9. Syndicate + Alfred C. 66.00§9. PC Task 3.1.

10. Tower Assault 54,00 10. Cache CDFS

11. Shadow Fighter 56.00f 11. Communicator Il
12. Skeleton Krew 60.00 12. CDX File System
13. Pirates Gold 75.00] 13. Disk Expander

14. Gamers Delight 51.00 | 14. Siegfried Copy

15. Super Stardust 57.00 15. Megalosound

16. Super Frog 29.00§ 16. Final Copy 2

17. Theme Park 56.00 § 17. Turbo Amtari

18. Emerald Mines 32,00 18. Amos the Creator
19. Dark Seed

20. Top 100 Games

" intern 880KB alle Amiga's

" extern 880KB alle Amiga's 89,

" intern 1.76MB alle Amiga's 159,-
.5" extern 1.76MB alle Amiga's 179,-
RAM S - SPEICHERKARTEN ||
512 KB Amiga 500 49,
1MB Amiga 500 plus 69,-
1 MB Amiga 600 ohne Uhr 69,
2 MB Amiga 500 (auch Rev 8a)  169,-
2MB ChipRam A500/2000 229,
2MB Zipp fir AlfaPower / Octagon 179,-
4MB/8MB PS/2 fiir Amiga 4000 25

_TURBOKARTEN
{Apollo020-28MHz-FPU fiir A500
IMTEC030-28MHz-FPU 1MB A500
|Apollo020-28MHz-FPU fiir AG00
[Emaginator 1230-50MHz A1200

i 1220-28MHz A1200
Blizzard 1230 IV-50MHz A1200
|Blizzard 1260 -50MHz A1200

IApollo 2030-25MHz-SCSI2 A2000  499,-

/Apollo 2030-50MHz-SCSI2 A2000 649,

Blizzard 2060-50MHz A2000 1399,

_FESTPI

AT/CD Controller A500 Ram opt.  149,- Reparaturfest-

AT Controller A2000 79 || hreisen oder
AT/SCSI Contr. A2000 199;- P

420 MB Conner 3.5" AT 250, || besuchen Sie doch
540 MB Conner 3.5" AT 289, | direkt unser Laden-
730 MB NEC 3.5" AT 349,- ||lokal in Moers

|1 GB NEC 3.5" AT 449~ | (Im Wallzentrum) |
1 GB NEC 3.5" SCSI 599~ || Tel: 02841-24949 |

Tel: 02841 - 42249 | MLC Hard & Software

Tel: 02841-41686 |  “*riepe oM
Tel: 02841 - 24949 | 47445 Moers

Fax: 02841 - 44241

gegen 3,-DM in Bri ‘
v ? n.




opierprogramme sind so
unverzichtbar wie ein
weites Laufwerk. Wer

einmal mihsam erarbeitete
Daten durch einen leichtsinni-
gen Fehler verloren hat, diirfte
zu der Garde der eisernen
Back Up-Kopierer gehoren.
Insbesondere  professionelle
Programmierer koénnen ein
Lied davon singen, wie man
sich fuhlt, wenn eben
mehrere

Stunden

an Arbeit in

das ewige
Byte-Nir-
wana einge-
gangen sind.
Ein schnelles,
zuverldssiges,
und einfach zu
bedienendes
Kopierpro-
gramm  gehort

daher zur Stan-
dardausriistung
eines jeden An-
wenders. Prinzipi-
ell machen Kopier-
programme  nichts
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AUS EIN

Wer kennt die Situation nicht: die
wertvolle Originaldiskette unterzieht
sich einem unfreiwilligem Kaffee-
Bad oder taucht in der Cola-Pfiitze
unter. Wer sich vorher nicht minde-
stens eine Sicherheitskopie
gemacht hat, kommt nur liber
kostentrachtige Umwege an
eine neue Original-Diskette.
Wir zeigen euch deshalb die
besten Kopierprogramme!

anderes, als ein oder mehrere
Files von einer Diskette zu
laden und auf einer anderen
abzuspeichern. Das wichtigste
Qualtitatsmerkmal ist zweifel-
los die Schnelligeit und die
Handhabung.  Sollte  das
Kopieren  kaum  schneller
gehen, als ein File von Hand
einzuladen und wieder abzu-
speichern, kann man das Pro-
gramm getrost vergessen.
Moderne  Kopierprogramme
bieten meist besonders flotte
Lade- und Speicherroutinen,
mittels derer man eine Disket-
te innerhalb einer Minute
kopieren kann. Dariiber hinaus
spielt natlrlich die Zuverlas-
sigkeit eine groBe Rolle, das
heiBt, die Kopie muB mit dem
Original identisch sein. Mit der
folgenden Vorstellung an
Kopierprogrammen wollen wir
jedoch keinen Spielefan zum
Raubkopieren ermuntern, es
ist namlich strikt untersagt,
von Orginal-Spielen Kopien zu
besitzen, ohne das man das
dazugehdrige Original hat. Wer
dennoch fleiBig kopiert, muB
damit rechnen, daB er bald
nichts mehr zum Kopieren hat,
da keine Spiele mehr produ-
ziert werden. Wer sich ein Spiel
nicht leisten kann, sollte eben
ein biBchen sparen.



=
Fapilze = sl

Siegfried Copy iiberzeugt durch eine gewaltige Optionsvielfalt und iibersichtliche Benutzerober-

flache.

Bei Siegfried-Copy handelt es
sich um ein ideales Programm
fur Anfanger und Fortgeschrit-
tene, um Sicherheitskopien
von  Originaldisketten  zu
erstellen. Die grafische Benut-
zeroberflache beinhaltet trotz
der einfachen und Ubersichtli-
chen Gestaltung eine riesige
Anzahl an nitzlichen Optio-
nen. Dadurch diirfte es auch
fur einen ungelibten User kein
Problem darstellen, eine lauf-
fahige Sicherheitskopie einer
Originaldiskette zu erstellen.
Leider ist es allerdings nicht
mdoglich, mit der Maus auf
einen anderen Bildschirm im
Hintergrund zu gelangen. Dies
ist nur Uber die Tastenkombi-
nation Amiga & M méglich.
Dieses kleine Manko wird
allerdings durch die vielen
Features von Siegfried Copy
ohne weiteres aufgehoben. Im
Nibblemodus ist es sogar
mdoglich, Disketten im IBM-
und Atari-ST-Format einfach
und schnell zu kopieren. Sollte
einmal ein recht hartnackiger
Kopierschutz auf einer Disket-
te vorhanden sein, so kann
dieser in den meisten Fallen
mit einem beigelegten Hard-
warezusatz umgangen wer-
den. Um diesen Hardwarezu-
satz nutzen zu koénnen,
bendtigt man allerdings ein

externes Disketten-Laufwerk,
an dem dieser Hardwarezu-
satz angesteckt werden muB.
AuBerdem gibt es noch einen
Automodus, der daflr sorgt,
daB der Kopiervorgang auto-
matisch gestartet wird, wenn
die Quell-Diskette und Ziel-
Diskette in die Laufwerke ein-
gelegt worden sind. Beson-
ders fir ,Vielkopierer” ist diese
Funktion sehr nutzlich, da
nicht bei jeder Diskette mit der
Maus der Kopiervorgang
gestartet werden muB. Besitzt
man ein Modem, ist es mog-
lich, Disketten (ber das
Modem an einen anderen
User, der auch ein Modem und
Siegfried-Copy besitzt, zu
kopieren. Seit der neuesten
Version werden auch Disket-
ten-Devices wie FMS oder
DMS unterstiitzt. Mit Sieg-
fried-Copy 1.6 ist es moglich,
auf jedes Device zu kopieren,
welches einen Aufbau von 80
Spuren mit 11 oder 22 Blécken
und 2 Képfen verfiugt. Sehr
nitzlich ist auch die automati-
sche Erkennung und das
Kopieren von Long- bzw.
Shorttracks, die auch oft als
Kopierschutz verwendet wer-
den. AuBer den vielen Mog-

lichkeiten eine Diskette zu

kopieren, besitzt Siegfried-
Copy 1.6 auch noch ein Unter-

programm namens Analyzer,
das Uber das Pull-Down-Men(i
gestartet werden kann. Mit
diesem Tool ist es moglich, die
Inhalte von LHA-, DMS, ZIP-
und Zoo-Archiven aufzulisten.
AuBer vielen anderen Méglich-
keiten, die das Programm Ana-
lyzer bietet, kann man auch auf
einem Speichermedium wie
Festplatte, Diskette, CD-ROM
oder &hnlichem nach einem
File suchen lassen. Besonders
bei CD-ROMs, die ja geradezu
riesige Datenmengen beinhal-
ten, ist dies eine sehr nitzliche
und vor allem zeitsparende
Option.

SIEGFRIED
COPY 1.6
Bezugsquelle:
Siegfried Soft
ReichenbergerstraBe 12
34246 Vellmar

Tel: 0561/9823906

Fax: 0561/573179
Bendtigt mindestens
Amiga-0S 1.3 und

0.5 MByte RAM.
Preis: ca. DM 79,-

Urteil: Sehr gut!
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SIEGFRIED COPY 1.6
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X-COPY
; X‘C_QI’Y

Die futuristische Oberflache
von XCopy tragt zurecht den
treffenden Namen ,,The next
Generation“.

Fast schon eine Legende ist das
bekannte Programmpaket X-
Copy & Tools aus dem Soft-
warehaus Chachet, dessen Ver-
trieb seit kurzem die Firma TGB
aus Ostringen {bernommen
hat. Das Programmpaket bein-
haltet die Programme Cyclone,
XCopy, XLent, XPress, Qed und
X-lt. Mit Cyclone ist es fast
immer méglich, ohne gréBere
Probleme  Sicherheitskopien
von Originaldisketten zu erstel-
len. Zahlreiche Kopierschutz-
mechanismen sowie Program-
me, die durch sogenannte
sLong Tracks® geschutzt sind,
kénnen hiermit problemlos
kopiert werden. Zusétzlich zu
diesem Programm befindet sich
noch eine Hardwareerweite-
rung im Lieferumfang, die fur
externe Laufwerke gedacht ist.
Méchte man die Hardware
jedoch mit zwei internen Disket-
tenlaufwerken benutzen, darf
man diese beim Hersteller
gegen eine geeignete Erweite-
rung umtauschen lassen. Mit
dem Programm XCopy kann
man auf einfache Art und Weise
Disketten kopieren, die keinen
Kopierschutz  besitzen. Das
Programm bietet dabei ver-
schiedene Moglichkeiten wie
DOScopy, DOScopy+, BAMco-
py+ und Nibblecopy, um unge-
schiitzte Disketten zu kopieren.
DOScopy ist bei diesen Kopier-
methoden die schnellste, die
XCopy bietet, wahrend BAMco-
py+ nur die tatséchlich belegten
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Blocke einer. Diskette kopiert.
Mit der Funktion Nibblecopy
kénnen Fremdformate wie Atari
ST, Acorn, Archimedes und
diverse andere kopiert werden.
AuBerdem kénnen mit XCopy
Disketten optimiert, formatiert
und Uberprift werden. Naturlich
ist es auch méglich, Disketten
bootfdhig zu machen oder
Informationen tber eine Disket-
te oder ein Diskettenlaufwerk zu
erhalten. Bei XLent handelt es
sich um einen Dateimanager,
den wir ja bereits in der Ausga-
be 7/95 vorgestellt haben. Bei
Qed handelt es sich um einen
kleinen Texteditor, der speziell
fir die Bedurfnisse von Pro-
grammierern ausgelegt ist. Die
Programmiersprache C wird
hierbei besonders unterstlitzt.
Mit X-It ist es mdglich, Disketten
zu verschlisseln. Auf diese Art
und Weise kann man Disketten
vor unbefugten Usern schiit-
zen. Nur wer den entsprechen-
den Code kennt, kann diese
Diskette wieder einlesen und
nutzen. Die Anleitung von X-
Copy & Tools ist einfach und
Ubersichtlich gestaltet. Aller-
dings handelt es sich hierbei um
eine Ansammlung von Uber 50
Seiten und der Hersteller hat es
anscheinend nicht fir notig
empfunden, diese wenigstens
zusammenzuheften.

Mit dem Zusatzprogramm Cy-
clone hat so gut wie kein Ko-
pierschutz mehr eine Chance.

X-COPY

Bezugsquelle:

TGB Vertrieb
Postfach 1262

76678 Ostringen
Bendétigt mindestens
Amiga-0S 1.3.

Preis: ca. DM 79,-

Urteil: Gut!
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SUPERDUPER 3.13

SuperDuper ist wohl eines der
bekanntesten Freeware-Ko-
pierprogramme, die momen-
tan fur den Amiga erhéltlich
sind. Wenn man das Kopier-
programm von Sebastiano
Vigna startet, offnet es ein
Fenster, in dem man alle wich-
tigen Einstellungen konfigu-
rieren kann. Das besonders
praktische an diesem Fenster
ist, daB man den restlichen
Platz auf der Workbench
beliebig anderweitig benutzen
kann und es bei Bedarf auch
auf dem Bildschirm verschie-
ben kann. In diesem Fenster
stellt der Benutzer ein, wel-
ches Diskettenlaufwerk das
Ziel- bzw. Quell-Laufwerk sein
soll. AuBerdem kann man hier
einstellen, auf welche Art und
Weise man die Disketten
kopieren will. So ist es mog-
lich, von einer Disk auf eine
andere zu kopieren oder auch
den Inhalt einer Quelldiskette
in einem Puffer im RAM oder
auf Festplatte zu speichern.
Wenn man von einer Diskette
mehrere  Kopien erstellen
muB, ist die Puffer-Option
sehr praktisch, da die Daten
nur einmal eingelesen werden
mussen und dann auf bis zu
vier Diskettenlaufwerken
gleichzeitig geschrieben wer-
den kénnen. AuBerdem Uber-

[ i s e T

Status [idle
Elapsed lowo
copy # [0

Eventuell auftretende Fehler werden von SuperDuper in die-

sem Screen angezeigt.

prift SuperDuper, ob die
Quelldiskette oder Zieldisket-
te defekt ist. Ist dies der Fall,
wird ein Warnton ausgegeben
und die defekte Stelle der Dis-
kette optisch auf dem Bild-
schirm dargestellt. In einem
Optionen-Fenster kénnen
noch diverse Grundeinstel-
lungen eingestellt werden, die
beim Start von SuperDuper
automatisch aktiviert werden.
Hier kann man entscheiden,
ob Disketten mit Verify kopiert
werden sollen oder ob Disket-
ten im FFS-Format formatiert
werden. Auch Fehlermeldun-
gen koénnen auf dem Bild-
schirm im Klartext oder mit-
tels Sprachausgabe bekannt-

verify |

Date /|

 Printerrors |

|
ot |
Comp _| Dircache _ |
Tk _|

Options

Label [Empty |
Fiename [0 Bufter |
Mokl [BZW |

Retry. ]4 |

l_:lum}ill

Start Cylinder [0 |
End Cyiner [75]|

SuperDuper eignet sich vor allem fiir Vielkopierer.

Panel
[
_,m_cmmw
_Check | _Eormat | Gptions | _info_|
_ARewx | _NowB | Savecon| _iconity |

Die Settings lassen sich fast nach Belieben wahlen.

gegeben werden. Falls man
Uber zuwenig Speicher ver-
fiigt, um eine Diskette in das
RAM  einzulesen, besitzt
SuperDuper auch eine Opti-
on, um alle Programme aus
dem RAM zu entfernen, um
kostbaren Speicherplatz zu
sparen. Extrem nutzlich ist die
Auto-Funktion. Mit dieser
Funktion ist es moglich, daB
das Programm sofort automa-
tisch anféngt, die eingelegten
Disketten zu kopieren, sobald
eine Diskette in den ausge-
wihlten Laufwerken gewech-
selt worden ist. Dies ist sehr
praktisch, wenn man groéBere
Mengen an Disketten kopie-
ren muB. AuBerdem besitzt
das Programm noch einen
komfortabelen = ARexx-Port,
dessen Befehle in einem eng-
lischen Guide-File auf Disket-
te ganz genau beschrieben
werden.

SUPERDUPER
3.13

Autor: Sebastiano Vigna
Bezugsquelle:
Nordlicht

Alter Fischerspfad 10
20506 Norden

Tel: 04931/167222
Bendtigt mindestens
Amiga-0S 2.x.

Preis: Freeware

Urteil: Sehr gut!
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699,-
Starter Kit 998, -
litor 1438 S 599,-

owergehause

A-1200 im Towergehause
PC-Tastatur-Version inkl. PC-Tastatur 1 250,-

A-1200 im Towergehause
AMIGA Version inkl. AMIGA Tastaturgehause 1 299, =

A-1200 im Towergehause

PC-Version inkl. Buserweiterungsplatine,

] Y

§ AM [ G /&’ 1 2 0 0 PC-Tastatur und 230W Netzteil 1650,-
A-1200 im Towergehéuse

AMIGA-Version inkl. Buserweiterungsplatine,

TO w er g eh a u &, AMIGA-Tastaturgehduse und 230W Netzteil 1 699,-
o speziell gestanzte Riickwand a o 2 :
> AMIGA

mit Portbeschriftung
® vorbereitet fiir die A-1200 Busplatine ‘
mit 5 Zorro-ll und 4 PC-AT ISA Steckplatze

@ drei 5,25 Laufwerksschachte : R=
e drei 3,5 Laufwerksschachte, von auBen zuganglich 4000 s .IIII.IIIIH & l
® zwei 3,5 Laufwerksschéchte, innen, z.B. fir Festplatten Towergeha use ; .|

@ standard PC-AT Tastatur mit Spiralkabel und Tastaturinterface '

A-1200 Towergehéuse zum Einbau eines kompletten A-4000

mit Tastaturgehéuse fiir die originale A-1200 Tastatur. Zum AnschluB der Z?ss':;:ggrgzﬁ;e::ng SG ﬁ;ﬁ;ﬁ: n':: Pl [
Tastatur dient ein 1,5m langes 5-poliges Spiralkabel (l6tfrei). 599 - ' 4 ]
P )

=

davon zwei von vorne zugénglich.

Bus-Erweiterungsplatine mit 7 Zorro-l/lll, Aot

A-1200 Bus Erweiterungsplatine -

@ 5 Zorro-ll Steckplétze a 5 PC-AT-ISA Steckplatzen und 2 Video-Slots

© 4 PC AT-ISA Steckplatze i (Ersetzt das Daughterboard). 3 P
® AnschluB fiir A-1200 Tower Netzteil ; MaBe ca. 65 x 19 x40 cm (Hx Bx T) 699 L

@ Integriertes Tastaturinterface mit Folienkabel (I6tfrei) 399 v 3

o Expansionsport durchgefiihrt fiir vorhandene A-1200 Erweiterungen y=  Netzteil fir A-4000 Tower, 250 Watt  199;-

A-1200 Towergehduse inkl. Zorro-Il Busplatine, 799

PC-AT Tastatur und Interface .

Netzteil fiir A-1200 Mini-Tower 230W

(AnschluB nur in Verbindung mit der Busplatine). 1295' Ml

2 A Ladenlokal: Briicke
Handler Anfragen erwlnscht. omngstento- 9= 5= g

Irrtmer und Preisanderrungen vorbehalten! Amiga sind eingetrage
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Spielekiste! Dieser Name ist fiir diese
riesige Sammlung an Spielen genau
der richtige Name. Diese Serie, die
bereits liber 700 Disketten beinhaltet,
zeigt immer wieder, daB gute Spiele
nicht unbedingt teuer sein miissen.

Spielekiste #684
BattleShips

Endlich gibt es eine gelungene
Umsetzung des bekannten
Brettspieles ,Schiffeversen-
ken“ auf dem Amiga. Das Spiel
hebt sich durch hervorragende
Grafiken und  exzellenten
Sound-FX hervor.

Das Spiel benétigt mindestens
Amiga-0S 1.3.

Spielekiste #688
Blobble PV

Sammelt man nicht alle Bélle
im vorgegebenen Zeitlimit
ein, verliert man eines seiner
kostbaren Leben.

Bei Blobble PV handelt es sich
um eine spielbare Demoversion
eines absoluten Kntllers. Man
steuert einen lustig aussehenden
Ball Uber verschiedene Plattfor-
men, um dort diverse Gegen-
stdnde einzusammeln. Dabei
kann dem Spiel durch Abgriinde,
EinbahnstraBen,  Sackgassen
und Léchern sehr schnell ein
Game Over folgen. Hier ist trotz
zeitlicher Begrenzung der Spiel-
zeit nicht Schnelligkeit sondern
Vorrausdenken angesagt.
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Spielekiste #690
Mucus

Phantastische Hintergrund-
grafiken und sehr gut ani-
mierte Spielfiguren garantie-
ren SpielspaB.

Dieses Jump & Run-Spiel
zeichnet sich besonders durch
hervorragende Hintergrundgra-
fiken aus. Auch die Spielfigur,
die einen kleinen griinen Wicht
darstellt, paBt wunderbar in
diese verschiedenen Land-
schaften. Aufgabe ist es, Dia-
manten aufzusammeln, ohne
dabei eines seiner kostbaren
Leben an spitzen Dornen, Ab-
griinden, Steinen oder anderen
Gefahren zu verlieren.

Spielekiste #698
VChess 3.3

Um wohl eines der besten
nichtkommerziellen ~ Schach-
programme handelt es sich bei
VChess 3.3. Hier ist es mog-
lich, gegen einen anderen
Spieler oder gegen den Com-
puter zu spielen. AuBerdem ist
es auch noch mdglich, den
Computer gegen sich selbst

Ein altbekanntes Spielfeld,
das jeder Boulder-Dash-Fan
kennen sollte.

sehr gut gelungene Umsetzung
des Klassikers.

Das Spielfeld von VChess laBt
sich auf jede beliebige GroBe
einstellen.

spielen zu lassen. Verschiede-
ne Spielstarken und die Viel-
zahl der vorhandenen Optio-
nen geben dem Anfénger auch
einmal eine Chance, gegen
den Computer zu gewinnen.

Spielekiste #699
CaveRunnerll

Wieder einmal eine Boulder-
Dash Neuauflage. Obwohl es
schon Dutzende Versionen
dieses Genre gibt, macht
es doch immer wie-
der SpaB, eine
neue Version zu
spielen. Es han-
delt sich hier-
bei um eine



Spielekiste #700
Drelbs

Hier muB der arme kleine
Drelbs seine Quadrate formen,
um seine Freunde aus der
Gefangenschaft zu befreien.

Die Drelbs sind ein fast ausge-
storbenes Vélkchen. Und als
wére das nicht schon das
Schlimmste, sind bis auf einen
alle Drelbs in Gefangenschaft
geraten. Es gibt nur einen
Weg, sie zu befreien. Dieser
Weg fiihrt durch ein Labyrinth
von Drehtlren, die zu Quadra-
ten geformt werden missen.
In einem dieser Quadrate
befindet sich dann der
Zugang zum geheimen

Gefangnis, wo man
seine Artgenossen
befreien kann.

Das wére eigentlich
alles relativ einfach,
wenn da nicht immer
mehr Warter auf
dem Bildschirm
erscheinen  wir-
den, um einem das
Leben schwer zu
machen.

Spielekiste #704
Cyber-Man

Cyber-Man ist eine phantasti-
sche Umsetzung des bekann-
ten Klassikers Pac-Man in
einer dreidimensionalen virtu-
ellen Welt. Der Spieler wandert
durch  Echtzeit-3D-Polygon-
grafiken, um in alter Familient-
radition einzelne Kugeln und
Extrapunkte  einzusammeln.
Dabei lauern natirlich, wie
sollte es anders sein, diverse
Gegner auf einen. Damit man
nicht den Uberblick verliert,
wird am rechten oberen Bild-
schirmrand ein aktueller Lage-
plan angezeigt. Bei dem Spiel
handelt es sich um ein absolu-
tes ,MuB“ fur alle Pac-Man-
Fans.

Spielekiste #706
Amiga
BoulderDash

Unsere fleiBige Spielfigur
grébt sich durch tiefe
Abgriinde, um die heiBer-
sehnten Diamanten einzu-
sammeln. Erst wenn die vor-
gegebene Anzahl an Diaman-
ten eingesammelt ist, 6ffnet
sich der Ausgang und man
kann in den néachsten Level
gelangen.

Es wird wohl nie aufhéren, daB
es immer neue Versionen des
Klassikers geben wird. Beson-
ders interessant durfte bei die-
ser Version der eingebaute
Leveleditor sein, mit dem man
in der Lage ist, sein eigenes
kleines Boulder-Dash zu er-
zeugen.
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Der Demo Manic ist im Test

Wolltest Du
auch schon
einmal ein spek-
takulares Demo
erstellen? Ideen
dafiir hat man ja mehr
als genligend; aber an
den Programmierkenntnis-

sen haperts leider meistens
“ganz gewaltig. Aber das ist jetzt
kein Problem mehr. Mit Demoma-
niac 1.8 kann man ein Demo géanzlich
ohne Programmierkenntnisse zusammen-
stellen und auf Diskette verewigen.

L

] bwohl es auf den ersten

——— - - | Blick etwas kompliziert

grauing by ¢ Nico Schmidtchen (Argon/Pb) ‘aussieht, ist die Bedie-
El

D) Iy
3 £ifaci’s by 1 Nico Schmidtchen (Argon/Pb) nung des ‘Programmes sehr
: Marco Schultz  (Crash/Pb) einfach, wenn man die Erstel-
Yapsion Y. 34 Froduead iy : Black Legend in 1994 lung eines Demos von der logi-

schen Seite her betrachtet. Mit
etwas Ubung sollte es jedem
maoglich sein, mit Demomaniac
1.8 von Black Legend sehr ein-
o 5 drucksvolle Demos zu erstel-
aeripe Qongreal d len. Als allererstes solite man

alle Animationen, Grafiken,

Rnsoript | Loadsoript | Deletescript | Smweewoutdle | fi "oV dio Juimstione, Bl
Save module l Save seript l Renane script I Save bootblock I Daten, die man zum Erstellen

eines Demos bendtigt, mittels
des Memory-Menis in das
Programm einladen. Ein riesi-
ger Vorteil ist auBerdem noch,
daB es jederzeit moglich ist,
wéhrend des Bearbeitens
eines Demos, das Memory-
Menl noch einmal aufzurufen,
um Daten hinzuzufligen oder
zu entfernen. So kann man
eventuell vergessene Daten

| | CONFIG I !m? | |E§1m l | SCRIPT l |mmnm I E ‘ jederzeit nachtréglich in den

393t Infornation & 686848 CPU ---—-—- FPU. exec 39.47 (28.8.92)
CHIP : 900882843 Kb  FAST : 08888191 Kb AGA-machine

]

@

Efface Contpgl @
Soweffects |  Addeffect | Remoweeffect | Sawe effect-list | |f it

Arbeitsspeicher von Demoma-
niac einladen. Sind die Daten
Mit diesem phantastischen Programm lassen sich kinderleicht ,Profi-Demos* erstellen. Hierzu  €inmal eingeladen, solite man
werden nicht die geringsten Programmierkenntnisse benétigt. Das gesamte Programm wird mit  den Menlpunkt Contruction
der Maus gesteuert. aufrufen, um die Daten mit ver-
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schiedenen Effekten zu
schmiicken, damit nicht nur
eine einfache Slideshow aus
der Datensammlung auf Dis-
kette wird. Hier lassen sich eine
Vielzahl an Effekten verwen-
den, wie verschiedene Scrol-
lings fiir Texte oder verschiede-
ne Hintergriinde

und vieles mehr.

Es koénnen die
Farbverlaufe ver-

andert oder auch
Animationen

angezeigt  wer-

den. Unter dem
Menlpunkt

Design  kénnen

unter  anderem
Regenbogenfarb-

verlauf, verschie-

dene Spiegeleffekte und diver-
se Bildschirm-Begrenzungsli-
nien erzeugt werden. Sind die-
se Einstellungen alle vom User
getroffen worden, kann man
das Script-Meni anwahlen, in
dem die Vielzahl an Einzel-
stlicken des Demos zu einem
lauffahigen Demo zusammen-
gesetzt  werden  kénnen.
Danach muB man nur noch das
fertige Demo mittels eines
Gadgets im Hauptmenl auf
Diskette speichern. Dabei kén-
nen Demos ganz normal auf
Diskette oder als Boot-Block-
Intro gespeichert werden.

Es konnen natlrlich auch
Musikstlicke aller bekannten
Musikprogramme in die von
DemoManic erstellten Demos
komfortabel mit der Maus ein-
gebunden werden und auch
Soundeffekte  kénnen  mit
bestimmten Ereignissen
gekoppelt werden. Alles in
allem kann man sagen, daB es
sich bei Demomaniac 1.8 um
den besten Demomaker han-
delt, der auch das AGA-Chip-
set voll unterstitzt. Selbst auf
einem simplen Amiga 500

kann man Demomaniac nut-
zen, wobei nattrlich die wich-
tigen Features fir das AGA-
Chipset nicht zur Verfligung
stehen. Die mit Demomaniac
erstellten Demos dirfen natir-
lich jederzeit weitergegeben
und sogar kommerziell genutzt
werden. Das
Programm
selbst ist
komplett mit
der Maus
steuerbar
und der
Benutzer
bendétigt
nicht die
geringsten
Program-
mierkennt-
nisse. Leider hat aber auch
das beste Programm einen
kleinen Haken. So kann es,
besonders im Design-Mend, in
seltenen Fallen zu Abstlrzen
kommen. AuBerdem ist die
Anleitung, die als englisch-
sprachiges Handbuch und als
deutschsprachiges ASCII-File
auf Diskette dem Programm
beiliegt, viel zu kurz gehalten
und es bleiben auch beim
genauen Studieren der Anlei-
tung einige, zum Teil sehr
wichtige Fragen offen. Hier
hilft dann nur probieren.

INFO) |

Bezugsquelle:

Black Legend Deutschland
WallstraBe 2

45468 Muhlheim

Tel: 0208/450190

Fax: 0208/4501966

Bendtigt mindestens Ami-
ga-OS 1.3 und 1 MByte
RAM.

PREIS 49.95

Urteil: GUT!

,,Eine der erﬁﬁi ,
reichsten Consumer-
messen Europas*

Die grofie Consumermesse, auf der
Sie alles sofort kaufen konnen

Koln, Messegeliinde, Halle 10 & 11,
vom 10. bis 12 November l?9f ! l
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Bestelladresse:
ICP Verlag, Kartenservice COMPUTER 95,
Innere-Cramer- Klett-Str. 6, 90403 Niirnberg

ICP ist ein Unternehmen des Medienkonzerns GONG



Immer wieder tauchen Probleme auf, die sich nach einem
kleinen Blick in das Handbuch des Amigas I6sen lassen
konnten. Eigentlich sollte jeder Amiga-User die Hand-
blicher des Amigas einmal genau durchlesen. lhr wiirdet
Euch wundern, wie sehr man sich das tégliche Arbeiten mit
dem Amiga durch spezielle Anwendungen oder Befehle er-
leichtern konnte und wieviele Fehler man von vornherein
verhindern kann. Fiir den Fall der Félle stehen wir Euch
natirlich auch noch hilfreich zur Seite!

VIRUS IM
LAUFWERK?

Ich bin ratlos. Ich habe seit 5
Monaten einen Amiga 500 mit
1 MByte RAM und habe
folgendes Problem:
immer, wenn ich
ein Spiel la-
den

will,
egal,
ob mit
oder oh-
ne Work-
bench, ha-
ben meine
Spiele und Pro-
gramme  Viren.
Ich habe jetzt erfahren, daB
ich ein Panasonic-Laufwerk
besitze. Hat mein Laufwerk ei-

nen Virus? Kann man das
Panasonic-Laufwerk  gegen
ein Original Amiga-Laufwerk
ersetzen und bringt mir das
was?
Tobias Kiiker,
27336 Rethem

Es wére einmal sehr interes-
sant, woher diese Legenden
und Mythen stammen, daB
sich ein Virus in der Hardware
einnisten kann. Es ist absolut
unmdglich, daB sich ein Virus
in ein Disketten-Laufwerk ein-
nistet. Ich glaube eher, daf
Deine Disketten, mit denen Du
Deinen Rechner startest, einen
Virus beinhalten. Du solltest
einmal alle Deine Disketten mit
einem guten Virenkiller (ber-
prifen. Das Laufwerk kannst
Du natdrlich jederzeit gegen
ein  Original-Laufwerk vom
Amiga austauschen. Allerdings

wirst Du den Virus dadurch
ganz sicher nicht beseitigen.

VIRUS AUF ORI-
GINALDISKETTE?

Vor einiger Zeit habe ich mir
ein Spiel gekauft. Laut Anlei-
tung sollte das Spiel vom Her-
steller bereits auf Viren Uber-
prift worden sein. Leider habe
ich aber jetzt doch einen Virus
auf der Diskette. Mein Virenkil-
ler zeigt mir an, daB es keine
DOS-Disk ist und ein Virus exi-
stiert. Was soll ich jetzt ma-
chen? Laut Anleitung wird das
Spiel zerstort, wenn ich versu-
che den Virus zu entfernen. Ich
habe einige Spiele per Hand
auf meiner Festplatte instal-
liert. Dazu habe ich ein Ver-
zeichnis mit den Spielnamen
auf die Diskette gemacht und

RUND UM CD-ROM & CO.

CD32-SPIELE AUF DEM A570?

ja hier etwas Licht ins Dunkle bringen: Es sollen Spiele 1:1 auf
das CD32 umgesetzt worden sein. Kann man diese Spiele
auf dem A570 spielen?

Andreas Giese, 39261 Zerbst

Ich habe einen
Amiga 500 plus
mit 2 MByte
ChipRam und
einem CD-ROM

in

gehort und viel-

leicht kénnt Ihr

A570. Ich habe
letzter Zeit
verschiedene
Gerlchte

den gesamten Disketteninhalt
in dieses Verzeichnis kopiert.
Trotzdem starten viele Spiele
nicht von Festplatte. Was
stimmt da nicht? AuBerdem
kosten mich diese vielen Ver-
zeichnisse Unmengen an Platz
auf der Festplatte. Wenn ich
die Festplatte 6ffne, dauert es
eine Ewigkeit, bis die Mllton-
ne auf dem Bildschirm er-
scheint. Was kann ich dage-
gen machen bzw. wie kann ich
diese Verzeichnisse wieder 16-
schen?

Mario Nitschke,
02956 Rietschen

Hier kannst Du eigentlich nur
eines machen: schicke die Dis-
kette an den Hersteller zuriick
und bitte ihn um einen viren-
freien Umtausch dieser Disket-
te. Erscheint eine Fehlermel-
dung, wenn ein Spiel von Dei-
ner Diskette nicht startet? Das
sollte man auf jeden Fall ange-
ben, da es ansonsten unmég-
lich ist, den Fehler zu finden.
AuBerdem wiére es sehr prak-
tisch, wenn man noch wuBte,
um welche Spiele & Program-
me es sich handelt. Verzeich-
nisse kannst Du ganz einfach in
der Shell mit dem Befehl DE-
LETE I6schen oder (ber das
Workbench-Ment, indem Du
das zu Iéschende Verzeichnis
einmal mit der Maus anklickst,

CD-ROM-LAUFWERK IM AMIGA 2000?
Ich besitze einen Amiga 2000 und méchte mir demnéchst ein
CD-ROM-Laufwerk anschaffen. Doch ich weiB bis jetzt sehr we-
nig dartiber. Deswegen hétte ich einige Fragen an Euch:

1) Bekommt man Uiberhaupt ein CD-ROM-Laufwerk fiir den Ami-

ga 2000?

2) Benétige ich dazu eine Festplatte oder mehr Speicher?
3) PaBt ein CD-ROM-Laufwerk in einen internen 5.25* Lauf-

werksschacht vom Amiga 2000?

Valentin Schmidt, 53489 Sinzig

1) Ja, es gibt sogar eine recht groBe Auswahl an CD-
ROM-Laufwerken fir den Amiga 2000.

2) Du benétigst zum Betrieb eines CD-ROM-Lauf-
werkes keinen zusétzlichen Speicher oder eine

Festplatte. Allerdings gibt es eine Vielzahl an CD-

ROMs, deren Inhalt nicht von CD gestartet wer-

Ja, es gibt eine Anzahl an Spielen, die 1:1 auf CD umgesetzt
worden sind. Diese sind ohne weiteres an jedem normalen CD-
ROM-Laufwerk nutzbar, vorausgesetzt, man besitzt das gefor-
derte Amiga-OS und Speicher.

den kann, sondern erst auf eine Festplatte in-
stalliert werden muB.

3) Ja, das Laufwerk paBt in den internen 5.25
Schacht des Amiga 2000.



um dann im Pull-Down-Meni
den Befehl DELETE zu starten.

NOT VALIDATED

Ich besitze einen Amiga 2000
und habe auf der Festplatte
mehrere Fehler:

1) Wenn ich den Computer ein-
schalte, kommt nicht wie nor-
mal der Festplatten-Bild-
schirm sondern Amiga-DOS
mit der CLI-Meldung: ,Load-
WB failed*.

2) Um zum Festplatten-Bild-
schirm zu kommen, muB ich
die Festplatte tber die Work-
bench-Disketten booten. Aller-
dings kommt dann die Fehler-
meldung ,Volume Part_1 is not
validated“. Part_1 nennt sich
meine Festplatte.

3) Wenn ich dann ‘Cancel’
driicke, erscheint die Meldung
»Error bad header*.

4) Wenn ich Disketten umbe-
nennen mochte, meldet mir
das System ,Part_1 is not vali-
dated".

Michael Dederke,
21423 Winsen-Luhe

Deine Festplatte ist nicht valida-
ted. Mit Programmen wie Disk-
Salv Ill kannst Du diesen Fehler
ohne gréBere Probleme behe-
ben (siehe Amiga-Games 6/95).
Vermutlich hast Du auBerdem
noch einen Read-Error auf der

Festplatte, der Teile Deiner
Workbench zerstért hat. Kann
hier DiskSalv Ill nichts mehr ret-
ten, kann man nur noch die
Festplatte neu formatieren, um
danach die Workbench neu auf
ihr zu installieren.

WIEVIEL RAM
FUR EINE FEST-
PLATTE?

Ich méchte mir die néchste Zeit
eine Festplatte kaufen. Wieviel
MByte RAM sollte ich mir dazu
kaufen? Zur Zeit besitze ich 1
MByte. Oder reicht 1 MByte?
Woher bekomme ich eine
Workbench Version 2.1? Wird
es in absehbarer Zeit einen
AGA-Chipset fir den Amiga
500 geben?

Michael Menczyk,
58313 Herdecke

Fir den Betrieb einer Festplatte
benétigst Du normalerweise
keinen Extra-Speicher. Aller-
dings solltest Du Dir gleich ei-
nen Festplattencontroller mit
RAM-Option kaufen. Hier 1&Bt
sich dann jederzeit ohne gréBe-
re Probleme Speicher nachri-
sten. Die Workbench 2.1 er-
héltst Du bei jedem guten Fach-
héndler und AGA wird es ver-
mutlich nie fur den Amiga 500
geben.

CD-ROM-LAUFWERK AM AMIGA 600
Ich besitze einen Amiga 600 mit 2 MByte Speicher und méchte
mir ein CD-ROM-Laufwerk zulegen. Dazu hétte ich zwei Fragen.
Braucht man irgendwelches Zubehor, damit es funktioniert?
Braucht man einen speziellen Joystick oder ein spezielles Joy-
pad? Ist der Einbau in den Computer schwierig?

Benjamin Zapka, 79312 Emmendingen

Nein, Du benétigst kein Zubehér, um ein CD-ROM-Laufwerk am
Amiga nutzen zu kénnen. Weder ein besonderer Joystick noch
ein besonderer Joypad sind dazu nétig. Auch der Einbau bzw.

ten.

das AnschlieBen des CD-ROM-Laufwerkes ist kinder-
leicht. Wenn man sich strikt an die beiliegenden Anlei-
tungen hélt, dirfte das niemandem Probleme berei-

CD32 ODER CD-ROM-
LAUFWERK?

Ich bin im Besitz eines Amiga 600 mit OS 2.0, 2.
Laufwerk und einer 80 MByte Festplatte. Ich

UNBEKANNTER
STECKER AUF
DER PLATINE

Ich besitze einen Amiga 600
und hétte einige Fragen dazu.
Auf der Hauptplatine befindet
sich unter anderem ein Pfo-
stenstecker, dhnlich dem in-
ternen Laufwerkstecker.
Wofiir ist dieser Stecker?

Christian Hoffmann,
67540 Worms

So wie Du den Stecker be-
schreibst, kann es sich eigent-
lich nur um den Controller fir
die interne Festplatte des
Amiga 600 handeln. Du
kannst daran eine 2.5“ AT-
Festplatte intern anschlieBen.

BTX AM AMIGA

= s

Ich besitze einen Amiga 2000
und da die Zukunft des Ami-
gas sicher scheint, wird bei
mir wieder der alte Wunsch
wach, mich im Datex-J-Netz
(vormals BTX) einzuklinken.
Ist dies auf dem Amiga mog-
lich und welche Hardware

oder Software benétige ich
daftir?

Winfried Liidecke,
13589 Berlin

Du bendétigst ein ganz normales
Modem. AuBerdem brauchst
Du ein BTX-Programm, wel-
ches als Public-Domain und
kommerzielle Software erhélt-
lich ist. Dann benétigst Du nur
noch einen BTX-AnschluB von
der Telekom. Eine Festplatte
macht einem das Arbeiten mit
BTX wesentlich angenehmer,
ist aber nicht unbedingt nétig.

KEYMAPS

Ich besitze einen Amiga 1200
mit einer eingebauten 80
MByte-Festplatte. Seit einiger
Zeit braucht die Festplatte,
wenn ich den Computer an-
schalte, etwa 30 Sekunden
langer als sonst. Bevor nun
das Bild der Festplatte
kommt, erscheint auf dem
Bildschirm ein Késtchen, in
dem folgendes steht: ,Please
insert volume Keymaps in any
drive”. Wenn ich nun Cancel
anklicke, erscheint ein weite-
res Kétzchen mit ,Error: cant
load keymap Keymaps:d*“.
Wenn ich nun continue
anklicke, erscheint der Hinter-
grund der Festplatte. Was hat
das mit den Késtchen zu be-

mochte mir jetzt ein CD-ROM-Laufwerk kaufen und hatte dazu

einige Fragen.

1) Was ist besser? Wenn ich mir ein CD32 kaufe oder ein exter-

nes CD-ROM-Laufwerk?

2) Kann man das CD32-Joypad am Amiga 600 anschlieBen?
3) Kann man auf einem externem CD-ROM-Laufwerk CD32-

Spiele spielen?

Mathias Wittig, 44892 Bochum

1) Das kommt ganz darauf an, fiir was Du das Laufwerk verwen-
den willst. Willst Du es nur zum Spielen verwenden, triffst Du mit

dem CD32 die bessere Wahl.

2) Nein.

3) Das ist nur méglich, solange die
Spiele keine spezielle Hard-
ware des CD32 bendtigen.
Viele Spiele, die fir das CD32
erhdltlich sind,
kénnen auch auf ei-
nem normalen CD-
ROM-Laufwerk ge-
nutzt werden.




deuten? Wie bekomme ich
das wieder weg?

Carsten Judajur,
31174 Bettmar

Vermutlich hast Du aus Verse-
hen auf Deiner Festplatte im
Verzeichnis DEVS das Ver-
zeichnis KEYMAPS geléscht:
Kopiere das Verzeichnis wie-
der auf die Festplatte und
schon muBte wieder alles
funktionieren. Eventuell fehlt
auch noch ein ASSIGN auf
KEYMAPS in Deiner Startup-
Sequence Deiner Festplatte.
Vergleiche einmal die Startup-
Sequence der Festplatte mit
der Startup-Sequence Deiner
Workbench-Diskette.

FAILED RETURN
Ich besitze einen Amiga 500
mit 2 MByte Speicher und
Amiga-0S 2.04. Nun kommt
es aber immer wieder vor, daB
einige PD-Programme beim
Start mit der Fehlermeldung
,Failed returncode 10 oder
20* abbrechen. Was bedeutet
diese Fehlermeldung? Die
Spiele, die |hr testet, was pas-
siert mit diesen? Behaltet |hr
die oder verkauft Ihr sie gln-
stig? Ich arbeite sehr viel mit
Clip-Arts. Kénnt lhr nicht auch
einmal solche Disks auspro-
bieren und schreiben, ob es
sich lohnt, solche Disketten
zu kaufen?

Edurado Sanchez,
86154 Augsburg

Wenn Du in der Shell, sofort
nachdem diese Fehlermel-
dung auftritt, den Befehl WHY
eingibst, erhéltst Du eine Er-
kldrung, warum dieser Fehler

aufgetreten ist, bzw. was
da nicht richtig funk-
tioniert hat. Die
Spiele, die

wir testen, kommen in unser
Archiv. Verkauft werden diese

Spiele nicht. Natdrlich kénnen
wir auch Clip-Arts Sammlun-
gen in der Userbox vorstellen.
Uber Vorschldge in der Rich-
tung sind wir sogar sehr froh!
In einer der ndchsten Ausga-
ben werden wir auf jeden Fall
etwas Uber Clip-Arts ver6f-
fentlichen.

AMIGA 600 und
AMIGA-0S 2.0

Ich besitze einen Amiga 600
mit 2 MByte Speicher. Nun
will ich mir ein CD-ROM-Lauf-
werk und eine Festplatte kau-
fen. Welche Festplatte ist fiir
den Amiga 600 kompatibel?
Welche CD-Programme kann
ich mit dem CD-ROM-Lauf-
werk benutzen? Kann ich CD-
32 Programme  nutzen?
AuBerdem hore ich die ganze
Zeit von OS 2.0 als Betriebs-
system auf dem Amiga. Kann
man das auch fiir meinen
Amiga 600 benutzen? Wenn
ja, laufen alle Programme da-

mit?
Michael Rodenbach,
28325 Bremen

Du kannst an den Amiga 600
jede 2.5" AT-IDE Festplatte
anschlieBen. Rein theoretisch
gehen auch 3.5 Disketten,
wobei es aber Platz- und War-
meprobleme geben kann. Auf
einem angeschlossenem CD-
ROM-Laufwerk kannst Du alle
Programme nutzen, die sich
mit der Hardware von Deinem
Amiga 600 vertragen. Du
kannst zum Beispiel keine
AGA-Spiele benutzen, egal ob
sie nun auf CD sind oder
nicht. Auch CD32-Spiele
kannst Du nicht nutzen, solan-
ge sie die CD32-Hardware
zum Betrieb bendtigen. Um
Amiga-0S 2.x am Amiga 600
nutzen zu kénnen, bendtigst
Du nur das Kickstart 2.x und
die dazugehdrige Work-
bench. Es gibt einige Pro-
gramme und Spiele, die
unter Amiga-OS 2.x und
3.x nicht mehr laufféhig sind.
Wenn Du dies umgehen willst,
dann kaufe Dir noch eine Kick-
halty (siehe

te dazu, statt dem Kickstart
2.x gleich die neueste Version
3.1 zu kaufen.

TURBOKARTE &
A570

Ich lese jedesmal die Briefe in
Eurer Helpline und habe nun
auch einmal eine Frage an
Euch. Ich besitze einen Amiga
500 und ein CD-ROM-Lauf-
werk A570. Ich méchte mir ei-
ne preiswerte Turbokarte kau-
fen. Kann es hier dann zu
Kompatibilitadtsproblemen
kommen?

Matthias Kuttner,
06548 Rottleberode

Ja, es kann sogar zu gewalti-
gen  Kompatibilitidtsproble-
men kommen. Du benétigst
eine Turbokarte, an die Du das
CD-ROM anschlieBen kannst.
Hier solltest Du beim Fach-
héndler bzw. Hersteller der
Turbokarte genau nachfragen
und Dir eine Bestétigung ge-
ben lassen, daB Du die Turbo-
karte bei Kompatibilitdtspro-
blemen zuriickgeben bzw.
umtauschen kannst.

CACHE AB-
SCHALTEN

Ich besitze seit kurzem einen
Amiga 1200 und hab eine
wichtige Frage: Wie kann ich
den Cache-Speicher aus-
schalten? Diese Frage habe
ich schon vielen Amiga-Besit-
zern gestellt, aber nie eine Ant-
wort bekommen. Ich hoffe, lhr
kénnt mir die Frage beantwor-
ten.

Andre,
02681 Schirgiswalde

Eigentlich steht es ja im Benut-
zerhandbuch des Amigas, das
jeder Amiga-Besitzer einmal
lesen solte. Mit dem Amiga-
DOS-Befehl CPU kann man
den Cache ein- und ausschal-
ten. Amiga-DOS-Befehle gibt
man in der Shell ein.

FESTPLATTE AM
AMIGA 1200

Ich bin ein Amiga 1200 Besit-
zer und will mir eine Festplat-

1) Was ist ein Festplattenlauf-
werk und woflr braucht man
es? ;

2) MuB ich ein Festplattenlauf-
werk haben, wenn ich eine
Festplatte in meinen Amiga
1200 einbauen will?

3) Kann ich selber eine Fest-
platte installieren oder ist es
so schwer, daB es ein Compu-
terservice machen muB?

Muamer Hodzic,
10963 Berlin

1) Ein Festplattenlaufwerk ist,
einfach gesagt, nichts ande-
res als eine ganz normale
Festplatte.

2) Diese Frage diirfte sich er-
ledigt haben und 3) es ist kin-
derleicht eine Festplatte im
Amiga 1200 zu installieren. Du
brauchst dafir auf keinen Fall
einen Computerservice.

AMIGA GUIDE
LIBRARIES

Ich habe mir vor ca. 2 Wochen
das Shareware-Programm Vi-
rus Workshop 5.2 gekauft. Da-
bei habe ich Schwierigkeiten,
nach dem Offnen der Schub-
lade Dokumente die einzelnen
Dokumente, die im Amiga Gui-
de Verfahren vorliegen, einzu-
sehen. Beim Anklicken dersel-
bigen erscheint der Hinweis,
das Programm benétigt die
Amiga-Guide Library Version
V33+. Was ist damit gemeint
und welche Méglichkeiten gibt
es, die einzelnen Dokumente
einzusehen?

Michael Marx,
12159 Berlin

Du bendtigst eine hohere Ver-
sion der Amiga-Guide-Library
bzw. Du hast gar keine Amiga-
Guide Library. AuBerdem
bendtigst Du das Programm
Amiga-Guide, um Dir die Do-
kumente anschauen zu kén-
nen. Dieses Programm ist in-
klusive bendétigter Libraries auf
der Fish #920 erhéltlich, die
bei jedem guten PD-Héndler
oder in Mailboxen erhéltlich
ist.

AMIGA 500
 AUFRUSTEN?




1) Gibt es einen Tower flr mei-
nen Rechner? Ich suche seit
langem einen und finde kei-
nen.

2) Wenn ja, wo bekomme ich
einen und lohnt es sich lber-
haupt einen zu kaufen?

3) Was ist in einem Tower alles
drin? MuB ich daftir meinen
Computer auseinander bau-
en?

4) Was sind die sogenannten
Steckplatze, die in einem To-
wer drinnen sein sollen?

5) Kann ich ein CD-ROM-Lauf-
werk an einen Amiga 500 plus
anschlieBen?

6) Wo gibt es PC-Software-
Emulationen?

7) Welche Festplatten und Tur-
bokarten brauche ich fiir mei-
nen Rechner? Ich hoffe, daB
lhr meine zahlreichen Fragen
alle beantworten kénnt.

Rudi Braun,
97645 Ostheim

1) Ja, es gibt einige verschie-
dene Tower fur den Amiga
500.

2) Wo man die einzelnen Geréa-
te kaufen kann, kénnen wir,
aus hoffentlich verstandlichen
Grunden, nicht sagen. Wenn
Du in dieser Ausgabe am Ende
der Mailbox nachblétterst, fin-
dest Du einen Anbieter. 3) Das
ist von Angebot zu Angebot
verschieden. Es gibt sogar To-
wer-Angebote, bei denen
nicht einmal die Schrauben
zum Befestigen eines Laufwer-
kes vorhanden sind. Hier hilft

nur ein Nmfragan

4) Es handelt sich hierbei um
die Steckplétze, die unter an-
derem die Rechner Amiga
2000, Amiga 3000 und Amiga
4000 besitzen. Hier lassen sich
RAM-Karten, Controller, Turbo-
karten, PC-Karten, Grafikkar-
ten und andere Erweiterungen
einsetzen. \Vorteil hierbei ist,
daB die Gerdte kein Extra-
Gehduse besitzen und dadurch
meist um einiges billiger als ex-
terne Geréte sind.

5) Ja, zum Beispiel das A570.
6) PC-Software-Emulationen
bekommst Du Uberall im Fach-
handel. Diverse Shareware-
Emulationen bekommst Du bei
jedem guten PD-Héndler.

7) Im Grunde kannst Du jede
Festplatte am Amiga an-
schlieBen. Voraussetzung dafir
ist, daB Du einen Controller be-
sitzt, der fir den Amiga 500 ge-
baut ist und zur Festplatte palt.
Du kannst jede Turbokarte an
Deinem Rechner anschlieBen,
die fir den Amiga 500 gebaut
worden ist bzw. die benétigten
AnschluBméglichkeiten fiir den
Amiga 500 besitzt. Ob es sich
lohnt, den Amiga 500 so stark
aufzuristen, wie Du es an-
scheinend planst, ist eine
schwere Frage. Ich persénlich
wirde dazu raten, erst einmal
die Messe COMPUTER 95 in
Kéin vom 10. - 12. November
abzuwarten. Dort sollen wieder
Amiga 4000 erhéltlich sein.
Vermutlich kommst Du kosten-
gunstiger weg, wenn Du Dir ei-
nen Amiga 4000T kaufst, als

6313. Ich habe aber groBe
Schwierigkeiten, diesen
Drucker an meinen Computer
anzupassen. Im Handbuch
des Druckers ist keine Anpas-
sung fiir den Amiga enthalten.
Der Hersteller ist auch nicht
bereit, mir eine Druckeranpas-
sung zu schicken. Auch ist es
mir nicht méglich, meine Soft-
ware an den Drucker anzupas-
sen. Diese Drucker enthalten
weder eine Anpassung fir ei-
nen Prasident-Drucker, noch
fir irgendeinen der im Hand-
buch angegebenen Drucker-
typen. Wie kann ich den
Drucker an meinen Amiga
bzw. an meine Software an-
passen? Koénnt lhr mir sagen,
wie ich die 24 DIP-Schalter
meines Druckers setzen soll?

Marion Liithmann,
34519 Diemelsee-Adorf

Um Dir tberhaupt helfen zu
kdénnen, muBten wir zumindest
wissen, wo es Probleme beim
Ausdrucken gibt. Was pas-
siert, wenn Du was drucken
willst? Erscheinen wirre Zei-
chen auf dem Papier oder wird
Uberhaupt nichts gedruckt?
Du héttest uns vielleicht auch
schreiben sollen, wie die DIP-
Schalter belegt sind. Da wir
nicht alle Drucker besitzen, ist
es nicht gerade leicht, die Be-
legung der DIP-Schalter zu er-
raten, um Dir die richtigen Ein-
stellungen zu geben. Ich wiir-
de Dir erst einmal raten, den
Druckertreiber GENERIC zu

funktionieren.
Hier hilft aber
nur  ausprobie-

ren. Das gleiche gilt fir die
Druckeranpassung Deiner
Software.

»SCHREIB MAL
WIEDER...*

... Ist nicht nur der Slogan der
gelben Post, sondern auch der
unserer Leserbrief-Ecke. Es ist
uns leider nicht méglich, Eure
Briefe, persénlich zu beant-
worten, legt deshalb bitte kei-
ne frankierten Riickumschldge
bei. Ansonsten sind Eure Brie-
fe die Ihr bitte an untenstehen-
den Adresse schickt, herzlich
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Jetzt reicht es!

Wir wollen, daB Sie ab jetzt immer die neuesten Spiele haben !!!
Spiele einzeln kaufen ist guppiNo.

Immer die neuesten Spiele direkt geschickt bekommen, ist genial !!!
Sofort den Abo-Reservierungsschein entlang der gestrichelten Linie
ausschneiden, ausfiillen und abschicken. Schon nach kurzer Zeit wird die
erste Abo-Lieferung ins Haus flattern. Testen Sie es aus !!!

Ausschneiden und einschicken
(Wenn Sie die Amiga Games nicht zerschneiden mochten, so kdnnen Sie auch kostenlos einen neuen Abo-Reservierungsschein anfordern.)

Hier einige Titel
aus dem letzten
Abo 8/95:

Commodore Amiga - The
Game, Sommerspiele, Die
Schlagzeile, Monaco
Autorennen, Cyber Man,
Godzilla, Batman, T-Racer,
Commando Raid, Mov ‘em,
Amiga Go, Blinden Simulator,
Hyper Drive, Spielhélle Pro,
Karate Champ, Operation
Meteor, Battle Ships, Gunny
Go, Space Tris...

Das Spiecle-1bo &e Sensation;

FJedern Monat die neuesten “To, —Sptele Liid

Li Splemeund p,o Diek
n ie diese ge genheit un
probieren Sie unser Spie bo einfa

einmal aus. Ilhnen das Abon gefallt, |&
s0 konnen ! it fristlos kdn lgen Sie | |5
erhalten je Liefe ketten 35,- J
DM! Somit zahlen *fekn inen |
Dlsketten 69 DM!!! 3
werden i euesten Werbe-, Action-,
Baller-, Denk-, Adve und Spertspiele
e . Die Vorteile des Abos sind klar. Sie
er n di piele direkt nach ihrer
Fertigstellut d bekommen die Spiele ca. |
-4 Monate friiher als sie infiden
omputenzei(schrilpe‘ stellt werden und
ndel erhaltlich sind. Und Sie zahlen
icht den regularen Verkaufspreis von ca. 5-
- 20 o Diskette. Sie wi also einen

i EEKEEEEW‘B’EA:

Diese und viele andere
Spiele waren im letzten Abo
mit dabei.

Das Abo 8/95 ist jetzt einmalig bis zum
30.09.95 als Sonderbestellung zum Preis
von 49,- DM incl. Versandkosten und
Nachnahmegebiihr zu bestellen.
(Best.-Nr. 1000)

zeitlichen Vorsprun -4 Mon: ten Ty,
tm und gleichz e“gl ca. 3-18 D Jetzt endlich da !!!
skette sparen. Allm in der Hegel
voll spielbare Vollvers lauffahig auf
i g Fordern Sie unseren
kostenlosen Amiga
Hauptkatalog mit fast
1.000 Angeboten und
neuen Spielen an.

Unseren neuen Katalog
muB einfach jeder
Amiga-Besitzer haben !!!

@ Ja, ich méchte alle 1-2 Monate 13 Amiga-
Disketten mit den neuesten Spielen haben.
Jeder 13er Pack kostet nur 35,- DM.

Ich wilnsche folgende Versandart:
@ Bankeinzug: 35, plus
6,- Versandkosten = 41.- DM
‘ Nachnahme: 35,- plus
10,- Versandkosten = 45,- DM

Einschicken an:

Mallander Computer
GmbH

Sofo,'t a“
Béarendorfstr. 24

Lieferanschrift: Qualitétsgarantie

sfiilles,
U
Alle Spiele echte Original-Qualitat! P Ch icken, e

Kundennummer:

Name/Vorname: 46395 Bocholt

Tel: 02871/18 51 15

Schein bitte nicht faxen!
(Kann man schlecht lesen!)

e e e e o o
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